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Erasmus+ KA220-HED - Partnerstvi pro spoluprdci v oblasti vysokoskolského
Typ akce o

vzdelavani, 2021
Priorita HE: Stimulace inovativnich postupt uceni a vyuky

Evropa vzkvéta, kdyZ se lidé setkavaji a vzdjemné si rozumi. Klicovou kompetenci je pfitom jazyk. Chceme mladym
Evropanim umozZnit studium v jinych evropskych zemich. Zamérujeme se pritom na zemé, o které je mensi zdjem,
a na jazyky, které jsou méné rozsifené. Naucit se tyto jazyky v relativné kratkém case vyZaduje propracovanou
didaktiku a metodiku. Proces cesty do cizi zemé za studiem mizZe byt sloZity. Jednou z prekdZzek mohou byt
jazykové znalosti. Komplexni metodika a didaktika pro rychlou vyuku jazyk( jako druhého jazyka pro nové pfichozi
dosud nebyla vypracovdna. V Zdadné z partnerskych zemi nebyla zjisténa dostatecnd nebo Zddnd podpora
(didaktickd i formdlni). Pri hleddni reseni vyse popsanych problémd( se partnerstvi projektu TeachME rozhodlo
vytvofit online ndstroje zaloZené na neuro-didaktice nejen pro zahranic¢ni studenty, ale také pro ucitele, pedagogy
a facilitatory takovych intenzivnich jazykovych kurzd.

Projekt prindsi vyznamné studijni vysledky studentim, kteri chtéji studovat v jazyce hostitelské zemé, protozZe
nabizi inovativni kombinaci synchronni a asynchronni vyuky. Zahranicni studenti ziskaji autentické informace o
jazykovych strukturdch, nauci se slovni zasobu, kulturu a civilizaci, gramatické struktury specifické pro jednotlivé
jazyky hostitelské zemé a mechanismy jejich pouZzivdni. Integruji pfislusné gramatické struktury do ustniho a
pisemného diskurzu v redlnych komunikacnich kontextech. Na rozdil od studentd, ktefi travi svij ¢as v zemich s
minoritnimi jazyky a studijnimi programy v anglictiné, chceme, aby si zahraniéni studenti nejen vybirali méné
Zddané zemé, ale aby se také ponofili do jazyka a kultury hostitelské zemé. Timto zplsobem jsou studenti vice
propojeni se svym ucenim a integruji znalosti a dovednosti s dalSimi oblastmi svého Zivota.

Na zdkladé inovativniho pfistupu k vyuce olekdvdme, Ze partnerské organizace pfildkaji vice zahrani¢nich
studentd ke studiu na univerzitdch v partnerskych zemich, které maji mensi jazyky. Cile projektu TeachME jsou:

Zvysit pocet mladych lidi, ktefi se chtéji ucit mensi evropské jazyky.

@frd @frd

Viytvofit evropsky vzor: soubor intenzivnich jazykovych programi prizptisobenych potfebdm mladych lidi,
ktefi maji zajem o studium na zahrani¢ni univerzité v nékteré z partnerskych zemi.

Podporovat nadndrodni spoluprdci a vzajemné uceni mezi partnery, ktefi zastupuji rizné sektory vzdélavani,
s cilem zlepsit vzdéldvaci systémy, struktury a procesy.

Podporovat vymeény a zviditelfiovat osvédcené postupy, dialog, vzdjemné uceni a spoluprdci mezi tvarci
politik, odborniky z praxe a ztcastnénymi stranami z partnerskych zemi.

www.teachmeproject.eu
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Uvod

V této pfiru¢ce uvadime do praxe principy neurodidaktiky, interdisciplinarni metody, kterd spojuje neurovédu,
pedagogiku, didaktiku a psychologii (srov. Moravcova & Madarova 2016: 635). Zaclenénim neurodidaktiky do vyuky
jazyka hostitelské zemé mohou uditelé organizovat vzdélavaci procesy podle osobnosti studenta a zaméfit se na

motivaci k uceni se jazyku.

Tato prirucka vychazi z predpokladu, Zze mladi dospéli a dospéli potiebuji k u¢eni konkrétniho jazyka konkrétni ucebnf
situace, které vyvolavaji aktivni procesy uceni, a je rozdélena do dvou casti. Prvni ¢ast obsahuje 72 vyukovych aktivit,
které jsou popsany z neurodidaktické perspektivy, zatimco druha ¢ast obsahuje 24 integrovanych skript, kterd lze
pouzit jako takova nebo jako vychozi body v kombinované vyuce. V obou ¢astech jsou informace prehledné
usporadany podle ¢tyf Urovni podle SERR, tj. od A1 do B2, a zahrnuji nejprve receptivni dovednosti (¢teni a poslech),

nasledované produktivnimi dovednostmi (psani a mluveni) a také aktivity uréené k rozvoji gramatiky a slovni zdsoby.

V ¢asti 1 jsou u kazdé drovné studia a u kazdé dovednosti uvedeny 3 navrhy vyukovych aktivit. Kazdd vyukova aktivita
obsaZend v prirucce predstavuje formu vyuky (plénum, individudini, skupinova prace atd.), materidly (napf. kousky
textl, mic z papiru, obrazky, karticky atd.), podrobny postup, cil a nékteré neurodidaktické poznatky (napf. vyuziti
humoru, vizualni reprezentace, multisenzoricky pristup atd.), které je tfeba zohlednit pfi vybéru jedné aktivity oproti

druhé.

V ¢asti 2 je u kazdé drovné studia pro kaZzdou dovednost uveden jeden pfiklad integrovaného skripta. Kazdy skript je
navrzen pro kombinovanou vyuku a obsahuje pét sloZek - pfedvyuku, zakladni vyuku, ndslednou vyuku, hodnoceni a
ndslednou kontrolu - pticem?z zakladni vyuka je povinné organizovana jako Ziva, osobni akce. Kazdy skript obsahuje
také jednu nebo vsechny vyukové aktivity uvedené v ¢asti 1, takZze prirucka je ucelend a snadno se s ni pracuje.
Vzhledem k tomu, Ze nékteré slozky probihaji online, zaradili jsme také priklady néstroju, které mohou byt pouZity

béhem faze hodnoceni a/nebo naslednych kroka.

Jsme si védomi toho, Ze béhem vzdélavaciho procesu Ize zvolit fadu aktivit, ale jsme presvédceni, Ze tyto navrhy
budou pro ucitele motivaci, aby nasli nejvhodnéjsi aktivity pro své zaky a zaclenili je do ucelenych skript tak, aby zaci

posilili svou sebedlvéru a vybudovali si samostatnost.

Bty
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Cést 1. Vyukové aktivity z neurodidaktické perspektivy. Popisy a
vyuZiti pro urovné A1-B2.

CTEN[ S POROZUMENIM

Uroveri studia: Al

NEKONECNY TEXT

Format vyuky: individudIni nebo skupinova prace

Materialy: pfipraveny text

Postup: Kazdy Zak nebo skupina zak( dostane text, ktery je napsan velkymi pismeny a bez tecek a

Carek. Text by se mél tykat kazdodenniho Zivota student(. Studenti musi rozpoznat hranice
slov, spravné pouzivat velkd a mald pismena a pouzivat interpunkéni znaménka. Studenti
mohou bud prepsat spravné cely text, nebo oznacit pouze hranice slov.

napf.: MYGRANDMAWENTTOADOCTORBECAUSESHEHADAPROBLEMWITHHERSTOMACH.

Cil: rozlisSovat a ucit se nova slova, upevnovat znalosti 7akd v oblasti slovni zasoby, morfologie a

gramatiky.

Neurodidaktické | Pouziti textu souvisejiciho s Zivotem studentd jim pomUze [épe pochopit smysl této aktivity a

poznatky: zapamatovat si, co se naucili. Zndma situace zvySuje motivaci, zajem, a tim i pozornost.

Spoluprace mezi studenty pozitivné ovliviiuje jejich vztahy a vytvari atmosféru bez stresu, coz
vede k vétsimu zapojeni studentd a jejich schopnosti pfemyslet, pamatovat si a vybavovat si.
DOPIS OD DYSLEKTIKA

Format vyuky: skupinova prace (plénum, prace ve dvojicich, individuaini prace).

Materialy: texty pIné pravopisnych a vétnych chyb (alternativy: dryvky s vétami nebo ¢astmi textu,
karticky, tabule atd.) pro kazdou skupinu.

Postup: Ucitel rozdéli studenty do skupin po 3. Kazdé skupiné zada text (na zékladé slovni zasoby a
gramatickych znalosti z pfedchozich hodin), ve kterém je pravopis (pfipadné poradi vét)
chybny. Kazda skupina musi text co nejrychleji spravné prepsat. Poté se kazda skupina
vystrida ve ¢teni opraveného textu. Kazdy tym pokracuje, dokud neudéla chybu. Zvoleny
text by mél byt pro studenty relativni, zabavny a ve formé dopisu.

Napft.: Dare John, hou ar you donig. | am writting you to let you knwo that | have new kity.
She is very baeutiful.

Cil: zlepseni ¢tenarskych dovednosti, vefejného cteni, rozsifeni slovni zasoby, zlepseni

gramatiky a pfesného pravopisu a spoluprace mezi zaky.

T[AC” M[ Stranka 7 z 96



https://www.teachmeproject.eu/

Neurodidaktické Forma a obsah textu jsou propojeny s kazdodennim Zivotem z4kd, coZ zvysuje jejich vztah k
poznatky: ucivu a zdjem o néj. Navic prebiraji roli ucitele. Hranf roli je atraktivni aktivitou pro
upevnéni slovni zasoby.

PRESUNTE SLOVA

Format vyuky: plénum

Materialy: text ke ¢teni pro kazdého Zaka

Postup: Kazdy student dostane papir se stejnym textem. Studenti se ve Cteni stfidaji. Kazdy student
precte jednu vétu. Pred ctenim ucitel vybere konkrétni slova, ktera jsou v textu Casto
zminovana. Kazdému studentovi je pridéleno jedno slovo. Kdykoli je slovo zminéno, musi
student, kterému bylo slovo pfidéleno, dané slovo pantomimicky pfedvést. Studenti mohou
formu pantomimy ménit.

Napf.: Studentovi je pfifazeno slovo "tanecnik". Kdykoli se ¢te slovo tanecnik nebo jeho
tvar, musi student pantomimicky predstirat - pfedstirat, Ze je baletka; Michael Jackson;
tancit kufeci tanec atd. C/im kreativnéj3f a zabavnéjsi, tim lépe.

Cil: zlepsit ¢tendfské dovednosti, posilit sebedlvéru studentd a jejich dovednosti pfi vefejném
Cteni, rozsifit slovni zésobu a podnitit kreativitu Ucastnik(. Dale zvySuje kognitivni
schopnosti student( a rychlost zpracovani informaci.

Neurodidaktické Propojeni pohybové, vizudini a sluchové dimenze se slovni zdsobou je Ucinnym zplsobem,
poznatky: jak podpofit u¢eni. Humor pozitivné ovliviiuje miru soustfedéni, schopnost ukladat
informace a budovat pozitivni klima, coz vede ke sniZeni stresu a uvolnéni endorfin(. Pohyb
sam o sobé zvysuje prokrveni mozku, ¢imz zvySuje nasi schopnost myslet. Tato aktivita
pomaha zakim udrZet si zajem a soustredéni, ukladat informace, udrZet je v paméti a

zapamatovat si je.

Bty
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Uroveri studia: A2

OTAZKY

Format vyuky: individudlni, plenum

Materidly: text

Postup: Kazdy student si samostatné precte text pfipraveny ucitelem. Poté k nému kazdy student
napise nékolik (3-5) otdzek. Ulitel usporada vyménu otazek a urci cas potrebny k jejich
zodpovézeni. Studenti poté prezentuji otazky a odpovédi pred tfidou.

Cil: procvicovani ¢teni s porozuménim a schopnosti vybrat potfebné informace.

Neurodidaktické Pfiprava otazek pro spoluzaky zvySuje zapojeni zak( do Cinnosti (zpravidla chtéji vymyslet

poznatky: co nejnarocnéjsi otazky) a motivaci, coz jsou faktory, které jsou v procesu uceni klicové.
Vytvareni a kladeni otazek je jednim ze zpUlsobd, jak zaky aktivizovat. NejenZe pracuji
motivovanéji a soustfedénéji, ale také si lépe uvédomuiji, jak se nejlépe ucit jazyk.

PROCHAZKA GALERIi

Format vyuky: individualni, plenum

Materialy: text rozdéleny na fragmenty, cvi¢ebni listy

Postup: Ucitel pripravi text tak, Ze ho rozdéli na mensi ¢asti a pfipevni je na rliznd mista ve tridé.
Studenti jsou informovani, Ze se nachazeji v galerii uméni, ale Ze do zaviraci doby zbyva X
minut. Kazdy student dostane list papiru, na kterém je kratky ukol, ktery ma splnit
(pravda/nepravda, nalezeni odpovédi na otdzku v textu, doplnéni chybéjicich informaci,
sefazeni podle poradi atd.). Studenti chodi po mistnosti, ¢tou ¢asti textu a postupuji podle
pokynU. Po uplynuti stanoveného c¢asu studenti prezentuji vysledky své prace pred tfidou.

Cil: procvicovani ¢teni s porozuménim a schopnosti najit potfebné informace

Neurodidaktické Rozdéleni latky a moznost ucit se ji vlastnim tempem je jednou z ¢innosti, které jsou pro

poznatky: mozek priznivé. Pohyb je jednim z klicovych prvkd pro zlepseni zapamatovatelnosti.
Zajimava forma cvi¢eni ma také pozitivni vliv na zapojeni studentd a jejich ochotu Ucastnit
se.

Kviz
Format vyuky: individualni

@)b
G
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Materialy: text, otazky vytvorené ve webovych aplikacich nebo aplikacich pro chytré telefony, jako je
Kahoot!

Postup: Ucitel rozda zakim text, ktery si maji precist. Studenti se poté pfihlasi do aplikace a vyresi
test pfipraveny ucitelem. UCitel zobrazi vysledky na tabuli, aby si je studenti mohli

prohlédnout. Na zavér ucitel diskutuje o téch bodech, kde se vyskytly problémy. Pfipadné Ize
studenty poZadat, aby sami sestavili kratky test pro své kolegy.

Cil: procvicovani dovednosti ¢teni s porozuménim
Neurodidaktické Pouzivani digitdlnich technologii, na které jsou Zaci zvykli, mize pozitivné ovlivnit jejich
poznatky: zapojen{ do vyuky. Z&ci, ktefi jsou zvykli na multisenzorické prosttedi, budou s véts

pravdépodobnosti vénovat pozornost zajimavym, barevnym obrazkiim a moznosti vyuzivat
nové technologie. Prvky gamifikace navic zvySuji motivaci studentd.

e
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Urover studia: B1

PODVOINY DENIK

Format vyuky: individualné, ve dvojicich

Materidly: ¢teni textu, tabulka se dvéma sloupci

Postup: Studenti si prectou text, ke kterému se dand aktivita vztahuje. Dostanou list, ktery je
rozdélen na dva sloupce: do prvniho sloupce prepisi vybrany Gryvek/vyraz/nova slova, aby
si do druhého sloupce mohli zaznamenat své komentare, otdzky, citaty, osobni dojmy,
pocity, emoce nebo dokonce vyvodit z textu plsobivé véci.

Cil: primét zaky, aby si text spaojili se svou zvidavosti a zkusenostmi.

Neurodidaktické Tato aktivita podnécuje kritické mysleni a zlepsuje slovni zasobu, porozuméni a

poznatky: zapamatovani obsahu. Tato interaktivni aktivita podporuje kooperativni uceni, aktivuje
predchozi znalosti a pfitomné emoce a podporuje spojeni mezi ¢tenim a psanim. Posiluje
skutec¢nost, Ze myslenky/reakce, které zaci zaznamenavaji, by mély vytvaret spojeni mezi
textem a jimi samymi ("text-to-self") nebo textem a jinym textem ("text-to-text").

SEST MYSLENKOVYCH KLOBOUKU

Format vyuky:

skupinova ¢innost

Materialy:

Sest barevnych klobouk(, pracovni listy, ¢teni textu

Postup:

Studenti jsou rozdéleni do Sesti skupin a maji za Ukol pfistupovat k textu z urcitého uhlu
pohledu podle toho, jaky klobouk nosi. Ucitel studenty vede a podporuje otazkami: skupina
se zlutym kloboukem ("Optimista") "vidi" text v pozitivnim svétle, s cervenym kloboukem
("Intuitivni") vyjadfuje své pocity/emoce k danému problému, s bilym kloboukem ("Ten,
kdo uvaZzuje objektivné") nabizi informace o textu, se zelenym kloboukem ("Kreativni")
generuje tvarci napady, s modrym kloboukem ("Dirigent") shrnuje text nebo vyvozuje
zavéry a skupina s ¢ernym kloboukem ("Soudce") vyjadfuje kritické soudy.

Cil:

primét studenty nahliZet na text rdznymi zpUsoby, podnitit kreativitu Ucastnikd na zakladé
hrani roli podle zvoleného klobouku.

Neurodidaktické
poznatky:

Tato aktivita stimuluje tvirci potencial student(, zajistuje jejich potfebu pohybu a dodava
jim odvahu a sebed(véru pouzivat své emoce jako mocny nastroj. Navic aktivuje schopnost
rozhodovat se a rozviji jazykovou, logickou a interpersonalni inteligenci.

HAZENI SNEHOVYCH KouLi

5
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Format vyuky: plénum, skupinova ¢innost

Materidly: koule z papiru (s otdzkami a ukoly).

Postup: Kazdy Zak dostane list papiru, na ktery si napiSe otazku tykajici se jakékoli [atky, kterou se z
textu dozvédél. Papir s otazkami se proméni v mic a hazi se od jednoho studenta k
druhému. Poté, co studenti ziskaji jeden micek/otazku, dostanou ¢as na to, aby postupné
odpovidali. Pripadné si ucitel béhem odpovidani studentl na otazky déla poznamky, aby
odpovédi vyhodnotil.

Cil: prozkoumat kreativitu zak( pti kladeni a zodpovidani otdzek, které jsou kombinovany
prostfednictvim napadité hry ve skupinach.

Neurodidaktické Tato aktivita kombinuje integracni a procesni dovednosti; aktivita Zaky dynamizuje, protoze
poznatky: musi nejen premyslet, Cist, psat, ptat se a mluvit, ale také vykondavat fyzickou aktivitu -
srolovat papir a hodit ho. Jednd se tedy také o zabavny zpUsob uceni, protoze studenti

hazeji papirovou kouli jinému studentovi, jako by si hréli se snéhovou kouli.

e
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Urover studia: B2

CTENI TEXTU NA RUZNA TEMATA

Format vyuky: individudIni prace, plénum

Materidly: ¢teni textU (autenticky vyukovy material)

Postup: Obecné Ize pfi vyuce jazykd pouzit jakykoli text, ktery poskytuje pfilezitost ke komunikaci, a
to podle Urovné studentl. Odpovidajici Ukoly mohou sahat od zdkladnich otdzek na
porozumeéni az po gramatické zaméreni nebo ndzorova cviceni tykajici se vétsich souvislosti.

Cil: zdokonalit ¢teni, trénovat slovni zdsobu.

Neurodidaktické

Autentické texty, které se vztahuji ke kazdodennimu svétu zak{, si zaci s vetsi

poznatky: pravdépodobnosti zapamatuji. Pfinosné je také pracovat s texty, které obsahuji dalsi
souvislosti tykajici se aktualniho u¢ebniho obsahu po dvodnim vstupu. Timto zplsobem
mohou Zaci najit spravné uzavieni tykajici se daného tématu. Pokud jsou Zakim predavany
informace, které maji néco spole¢ného s jejich zivotem, snadnéji si zapamatuji obsazené
jazykové aspekty.

CO JE ZDE SPATNE?

Format vyuky: individudlIni prace, prace ve dvojicich, skupinova prace

Materialy: texty s nespravnymi slovy

Postup: Ucastnici dostanou texty s chybnymi slovy (namisto slov u¢ebnich) a musi je opravit
digitdlné nebo osobné. Pokud je interakce v kombinovanych formatech vyuky o néco nizsi,
muze ucitel rozhodnout, kdo je na fadé s dalSim slovem, nebo se Ucastnici sami
rozhodnou, kdo bude dalsi.

Cil: zdokonalit ¢teni, trénovat slovni zasobu.

Neurodidaktické Stejné jako spojovani véci stejné kategorie je stejné efektivni identifikovat to, co do ni

poznatky: nepatfi. To také podporuje propojené mysleni a zvySuje pozornost, protozZe Zaci se musi

pozorné divat/poslouchat.

6’?5"
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CO BYSTE UDELALI VY?

Format vyuky: skupinova prace, plénum

Materialy: karticky se zaludnymi situacemi (tolik, kolik je skupin).

Postup: 1. Rozhodnéte se, kolik pribéhll chcete $ifit, a nechte vytvofit odpovidajici pocet malych
skupin.

2. Kazdé skupiné dejte jiny pfibéh, ktery obsahuje obzvlasté osemetnou situaci nebo situaci
hodnou diskuse. Méli by si ji precist a diskutovat o ni. VSichni Ucastnici by méli textu
porozumét - ne vsak nutné kazdému slovu - a byt schopni jej reprodukovat viastnimi slovy.
Znovu shromazdéte texty (10 minut).

3. Vytvorte nové skupiny, ve kterych se kazdého pribéhu zucastni alespon jeden Ucastnik.

4.V rdmci novych skupin si Ucastnici navzajem vypravéji své pribéhy (5 minut na kazdy
pribéh).

5. Nakonec dostanou dalsich 10-15 minut na to, aby se podélili o pribéhy, které je obzvlast
zaujaly - a zeptaji se: "Co byste v této situaci udélali vy?"

Poznamka:

e Pokud chcete, miZete nechat skupiny stru¢né informovat o tom, které pribéhy
mély nejrozporuplnéjsi ndzory.

e Béhem cinnosti zasahujte co nejméng, ale dilezité chyby si poznamenejte pro
pozdéjsi opravnou fazi.

Cil: rozvijet globalni ¢teni, parafrazovat a vypravét.
Neurodidaktické Vymeéna osobnich nazorl a hodnoceni je dobra pro dynamiku skupiny a podporuje socidlni
poznatky: uceni. Odkaz na Zivotni svét pfedstavuje zapojeni Ucastnikl do planovani kurzu a zvysuje

relevanci ucebni latky, a tim i jeji trvalé uloZzeni v dlouhodobé paméti.

B2
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POSLECH S POROZUMENIM

Uroven studia: Al

VSICHNI PTACI LETAJI VYSOKO

Format vyuky: skupinova prace

Materialy: zadné

Postup: Nejprve se dohodne obecné téma - napriklad: "jedlé". UCitel nebo néktery ze studentd
fekne fadu slov: parek - chleba - bandnova slupka - jahoda - ... Studenti musi vstat pfi
kazdém sloveé, které popisuje néco k jidlu (tj. kdyz se fekne "bananova slupka", je treba
si sednout).
Varianta 1: Spravné nebo Spatné?
Nékdo formuluje spravné nebo Spatné véty. U spravnych vét musite vstat (Bavorsko je
spolkovad zemé v Némecku.), u $patnych musite zlstat sedét (Ve Svycarsku se mluvi
Spanélsky).
Varianta 2: Mdm 7 sourozencd
Kazdy student vypovidd néco o svém Zivoté. Ostatni Ucastnici se rozhodnou vstat (ano)
nebo sednout (ne), zda jim véri.
Ptiklad: Priklad: V Pafizi jsem uz byl. - Mam 5 sourozencu. - Kazdy den jim ¢okoladu.

Cil: procvic¢ovat slovni pole

Neurodidaktické Hra zahrnuje pohybové/fyzické cviceni, které pomaha oZivit koncentraci a osvézit mysl

poznatky: studentl béhem vyucovani. Zakladnim vysledkem aktivity je posileni schopnosti student(
porozumét mluvenému textu, seznamit se s rozdily ve vyslovnosti riznych slov a odhalit
spravny vyznam kazdého zminéného pojmu.

TICHA POSTA

Format vyuky: plénum, skupinova prace

Materialy: zadné

Postup: Ugastnici se posadi do kruhu. Jedna osoba poepta slovo nebo vétu do ucha osobé vedle
sebe. Ten posepta to, co slysi, do ucha svého souseda a tak dale. Na konci smi posledni
osoba vedle osoby, kterd kolo zacala, fici, cemu rozuméla.

Cil: procvi¢ovani poslechu a porozumeéni mluvenym sloviim/vétam a schopnosti soustredit se
na vyznam, aby bylo mozné predat sdéleni dale.

Neurodidaktické Hlavnim vysledkem této ¢innosti je rozvoj komunikacnich kompetenci. Navic mGze pfinést

poznatky: skupiné trochu zdbavy, kdy?Z se vysledek lisi od plvodniho sdéleni, a miZze také pomoci
studentlm zjistit slova a fraze, kterym ve hfe nerozuméli spravné.
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NAKRESLETE TO

Format vyuky: skupinova prace, prace ve dvojicich
Materialy: tabule/kridova tabule, fixy/kridy
Postup: Studenti postupuji krok za krokem podle pokynd k obrazku. Pokud po nich ucitel

naptiklad chce, aby nakreslili ddm, pokyny mohou znit takto:
- Do stfedu stranky nakreslete velky Ctverec.
- Poté nakreslete na spodni stranu ¢tverce maly obdélnik ve svislém sméru.
- Poobou stranach obdélniku nakreslete dva malé Ctverce.
- Nyni nakreslete na nejvétsi Ctverec velky trojuhelnik.

Tyto pokyny by mély studenty vést k dokonceni obrazku, ktery je rozpoznatelny az po
zavérecnych pokynech. Abyste studentdm usnadnili vedeni, mlzZete jim poskytnout
pfedem napsané pokyny k nékolika obrdazklim a nechat je vybrat si z vasi nabidky.
Studenti pak odhali sva dila a zjisti, zda jejich kresby odpovidaly danym pokynim.
Pripadné mUze jeden student Cist pokyny ostatnim studentdim nebo si mohou dva tymy
davat pokyny navzajem.

Cil: procvicit a upevnit znalost vyraz( popisujicich misto, tvar a polohu ("pod", "Ctverec",
"nahote" atd.) a pouzivat je ve vlastnich vétach.

Neurodidaktické Tato aktivita kombinuje zvukové pokyny s vizualnim vykladem. Tato multisenzorickd aktivita
poznatky: pomaha Zakim procvicovat a posilovat spojeni mezi pfijatym zvukovym sdélenim, jeho
interpretaci v jejich mysli a kone¢nou vizualizaci na tabuli/kfidé. Kromé toho podnécuje
studenty ke spoluprdci a vzajemnému spoléhdni se na instrukce, aby mohli vytvofit

poZadovany vysledek.

e
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Uroveri studia: A2

REKONSTRUKCE TEXTU

Format vyuky: individudini, v parech, plenum

Materidly: text pfipraveny ucitelem

Postup: Ucitel nékolikrat precte specidlné pripraveny kratky text (asi 50-60 slov) obsahujici
specifické gramatické struktury. Studenti se nejprve individudiné snazi zaznamenat co
nejvice informaci. Poté se spoji do dvojic a porovnavaji své poznamky, doplfuji a opravuji
informace. V dalsi fazi prace se dvé dvojice spoji do ¢tyrélenné skupiny a ¢innost opakuji. Na
konci své prace by méli zrekonstruovat text, ktery na zacatku precetl ucitel.

Cil: procvi¢ovani poslechu s porozuménim a selektivniho poslechu.

Neurodidaktické Vicestupriova Cinnost, moznost konzultovat s ostatnimi a spolecny sbér material(

poznatky: snizuji stres spojeny s rizikem nesplnéni Ukolu, coz zlepSuje funkci neurotransmiterd.
Interakéni zaméreni navic podporuje proces uceni, nebot studenti musi prezentovat
své poznamky, porovnavat je s ostatnimi, vybirat ty nejlepsi, vyjednavat a diskutovat
mezi sebou. Interakce je obzvlasté silnd, kdyz se studenti aktivné podileji na pfiprave,
provadéni a kontrole Ukold a cviceni.

JSEM SI TIM JISTY

Format vyuky:

individualné, ve dvojicich

Materialy:

Zadné

Postup:

Studenti si nahravku poslechnou 2-3krat a béhem této doby si zaznamenaji pfislusné
informace ve formé tabulky se dvéma sloupci: "Jsem si jisty/a" a "Nejsem si jisty/a". Do
prvniho zapisuji informace, kterym dobte porozuméli a jsou si jisti jejich vyznamem a funkci
v textu. Do druhého zapisuji nelplné informace, jejichz vyznamem a Ulohou si nejsou zcela

jisti. Poté se spoji do dvojic, porovnaji své poznamky a doplini je. Nakonec kazda dvojice
prezentuje informace, které shromazdila.

Cil:

procvicovani poslechu s porozuménim a selektivniho poslechu.

Neurodidaktické
poznatky:

Orientace na interakci podporuje proces uceni, protoZe studenti musi prezentovat své
poznamky, porovnavat je s ostatnimi, vybirat ty nejlepsi, vyjednavat a diskutovat mezi
sebou. Interakce je obzvlasté silnd, kdyZ se studenti aktivné podileji na pfipravé, provadeni
a kontrole Ukoll a cviceni. Ve cvicenich tohoto typu je podporovana samostatnost
studentl, protoze sami prichazeji na reseni problému. Ucitel nedava hotové odpovédi, ale
podporuje je, doprovazi a vede na spravnou cestu, kdyz vnima problémy studentd.

KDE JE MUJ VLAK?

Format vyuky: individualni

5
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Materialy: jizdenky na vlak

Postup: Kazdy student dostane jizdenku na vlak. Chvili studuji informace na ni uvedené. Poté ¢tenar
predndsi hlaseni stejnym zplsobem jako na nadrazi. Studenti, ktefi uslysi podrobnosti o své
cesté, vstanou. Ucitel mUzZe pfedem pfipravit Useky v rlznych ¢astech mistnosti, které
odpovidaji ¢isllim nastupist a koleji. Studenti se pak musi seradit na odpovidajicim misté ve
tridé. Lze také pridat hldSeni o zpoZdéni a zméndch Cisel nastupist. Studenti pak musi
spravné reagovat zménou mista.

Cil: zopakovat a upevnit informace o cestovani vlakem a procvicit poslech s porozuménim.
Neurodidaktické Cviceni zamérené na Cinnost nabizi studentdm situace a témata, se kterymi se mohou
poznatky: setkat v redIném Zivoté. Studenti vnimaji jeho uzite¢nost, protoze se v podobné situaci ocitli

nebo ocitnou, a to ma pozitivni vliv na jejich zapojeni do aktivity, a tim i na proces uceni a
zapamatovani. VyuZiva se také kontextualizace: cviCeni je propojeno s redlnym svétem a
umoznuje osvojeni obsahu a autentického jazyka. Studenti si mohou v hodinach
procvicovat véty a konstrukce, které budou pouzitelné v podobnych situacich mimo kurz,
co?Z jim usnadnuji autentické materidly. Pohybové prvky spojené s pohybem po mistnosti
rovnéz podporuji procesy uceni a oceni je zejména kinesteticti studenti.

e
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Urover studia: B1
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NASLOUCHANI EMOCIM

Format vyuky: individudlni prace

Materialy: poslechovy text

Postup: PFi poslechu zvukového sdéleni (dialogu nebo monologu) by méli zaci podle ténu hlasu
popsat, jak se lidé citi. Méli by urcit pfitomnost ¢i nepfitomnost emoci (neutrdlni, zaujaty,
odtazity tdn) a typ projevu emoci (vesely, smutny, rozzureny, Uzkostny atd.). Tento tkol Ize
vizualné podpofit emoji/obrazky.

Cil: podporovat mezikulturni uéeni, porozumét lidskym emocim, které vychazeji ze slov,
procvicovat vytvareni hypotéz.

Neurodidaktické Tato aktivita zapojuje sluch a zaméfuje se na emoce. Aktivita podporuje interkulturni

poznatky: uceni, protoze studenti musi vénovat pozornost melodii véty a pfizpUsobit sva
pozorovani svym dosavadnim kulturnim znalostem o vyjadfovani emoci.

ZVEDNETE KARTY

Format vyuky: plénum

Materialy: karty s klicovymi slovy z poslechového textu

Postup: Klicové pojmy z poslechového textu jsou zapsany na kartickach a rozdany studentlm.
Pomoci téchto klicovych pojmU Gcastnici znovu vytvori poslechovy text, ktery na klicové
pojmy upozorni. O obsahu poslechového textu by mély byt pfedem vytvoreny hypotézy.
Pfipadné lze aktivitu vyuzit ndrocnéjsim zplsobem - kazdy student dostane nékolik karticek
s odpovédi na pfirazovaci Ukol (napf. ma za ukol poslechnout si zvukovy obsah a na zakladé
zvukového obsahu doplnit chybéjici slova/fraze z textu s mezerami). Kartu s prislusnou
odpovédi zvedne do vzduchu. Student, kterému se podafi zvednout ruku jako prvnimu,
mUZe ziskat bod.

Cil: podpofit poslech pred odpocinkem, uvolnit se pohybem.

Neurodidaktické Aktivita zahrnuje fyzické cviceni; zaméfuje se na stanoveni vyznamu podle dvou typU vstup(

poznatky: (zvukovych a pisemnych), ¢imzZ poskytuje vicendsobné smyslové plsobeni.

DVE PRAVDY A LEZ

Format vyuky:

plénum/préce ve dvojicich
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Materialy: zadné

Postup: Zaénéte piikladem: Reknéte tfi véty, dvé pravdiva tvrzeni a jednu leZ. Mohou se tykat
vaseho Zivota, zalib a zapor(, zazitk( nebo dobrodruzstvi, historickych udalosti nebo
obsahu textu. Studenti se pokusi identifikovat lez. Poté si kazdy student pfipravi a predstavi
své osobni tfi véty (v plénu nebo ve dvojicich). Cil vyuky mdze byt rlzny, od reaktivace
predchozich znalosti po upevnéni gramatickych struktur a/nebo procvi¢eni mluveni.

Cil: podporovat naslouchani detaillim.
Neurodidaktické V zavislosti na cili vyuky se aktivita mize zaméfit na mezikulturni poznatky a m(ze
poznatky: zahrnovat emoce nebo humor. Zdroveri m(ze aktivita zvysit Uroven vnitfni motivace

vyuzitim osobni zkusenosti (vypravénim osobnich pfibéh).

e
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Urover studia: B2

CO JSTE SLYSELI?

Format vyuky: plénum

Materidly: rdzné terminy

Postup: Z3aklim jsou ukazany rGzné pojmy (aZ 20). Poté se pFehraje poslechovy text. P¥iblizné 75 %
pojmU je pfimo z poslechového textu a asi 25 % jsou slova nesouvisejici. Studenti maji za
Ukol oznacit, které pojmy slyseli.
Vnitrni diferenciace: V ramci skupiny studentl Ize pripravit riizné pojmy.
Poznamka: Pri kombinované vyuce mUze ucitel ukdzat pojmy prostfednictvim sdileni
obrazovky.
Varianta: Snadné az obtizné: vyrazy jsou ve spravném poradi - vice spravnych nez
nespravnych vyrazd - méné obtiznych slov - mnoho nespravnych nebo témér vyhradné
spravnych vyrazU - vyrazy jsou pomichané - vice vyraz(. Pokud je to mozné, studenti by
méli mit moznost zvolit si, jak tézky ukol chtéji ten den mit.

Cil: pozorné naslouchat informacim

Neurodidaktické Pozorny poslech zvysuje pozornost, a pokud si studenti stale nejsou jisti novou slovni

poznatky: zasobou, pomaha jim vybrat si mezi spravnymi a nespravnymi slovy.

6’?5"
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POSLECH ROZHLASOVYCH NAHRAVEK/ZPRAV S POROZUMENIM

Format vyuky: individudlni prace, skupinova prace, plénum

Materialy: mluvené zpravodajstvi nebo rozhlasovy segment

Postup: Zpravy predstavuji pfinosny ucebni materidl, protoZe slouZi jako autenticky zdroj pro vyuku
ciziho jazyka. Co se tyce vyuky cizich jazykl, je k dispozici mnoho zdrojl, které jsou
specialné prizplsobeny studentdm jazyk(. At tak ¢i onak, Ucastnici si poslechnou Uryvek a
maji za Ukol odpovédét na otazky nebo se podélit o sviij ndzor podle probiraného tématu.
Pozndamka: V kombinovanych formach vyuky musi ucitel dbat na to, aby byly uryvky
prehratelné a srozumitelné a aby k tomu byly vhodné technické podminky.

Cil: pozorné naslouchat informacim

Neurodidaktické Jazykovy material, ktery se vztahuje k aktudinimu déni, je relevantni a lze jej

poznatky: implementovat do kaZdodenniho Zivota pro Ucely procvicovani. Je to dobry zpUsob
vyjadreni nazorll a vhodny vychozi bod pro dalsi diskuse, coZ prospivd vzajemné
propojenému uceni.
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KDO RIKA PRAVDU?

Format vyuky: plénum
Materidly: e Vzorové obrazky, reklamni fotografie, umélecké pohlednice (nalepené na kartonu)
e Maketa (kus kartonu, ktery vypada jako fotografie nebo pohlednice ze zadni
strany).
e Dualezité: Zadni strany fotografii, karet a makety musi vypadat stejné.
e Obalky na fotografie nebo karty.
Postup: Do obalky vloZte obrazek a maketu.
Pozadejte dva Ucastniky, aby s vami na kratkou dobu vysli za dvere. Kazdy ucastnik
si vybere jednu ze dvou obdlek.
3. Nyni obéma ucastnikiim vysvétlete, Ze budou popisovat obrazek.
Obrazek ma vsak pouze jeden Ucastnik, druhy ma maketu.
5. Reknéte Ucastnikovi s maketou, aby si predstavil obrazek, ktery dobfe znd, napf.
obrazek kalendére.
6. Dejte Ucastniklim 2 minuty na to, aby vymysleli popis.
7. Mezitim se vratte do tfidy a feknéte, Ze vsichni uslysi 2 popisy obrazku. O obrazku
vSak mluvi pouze jeden ucastnik, druhy "Ize".
8. Oba ucastnici prijdou do tfidy a 2-3 minuty si povidaji o svych obrazcich.
9. Trida mlze spekulovat, kdo ma obrazek.
10. Poté se Uclastnici snazi zjistit, zda byly jejich odhady spravné, a kladou jim otazky.
Poznamky:
e Ucastnici musi drzet obrazek nebo figurinu tak, aby tfida nevidéla, kdo co drii v
ruce.
e Po dvou nebo tfech kolech mizZete obéma Ucastniklim dat obrazek nebo figurinu.
Cil: mluvit o vlastnostech, pracovat na popisnych vyrazech, zopakovat si pfedlozky a pfidavna
jména.
Neurodidaktické Hadankovy postup ulohy pfispiva ke gamifika¢nimu prvku vyuky a je pfinosem pro
poznatky: motivaci zakd. Je to také uzitecné cviceni k procvi¢eni neverbalnich komunikacnich
signall, protoze Ucastnici musi zjistit, kterd osoba lZe.

5
"B TEACH ME

Strdnka 22 z 96



https://www.teachmeproject.eu/

-
”

PSANI(

Uroven studia: Al

KDYZ SE SETKALI DVA LIDE

Format vyuky: prace ve dvojicich

Materidly: papir, pero

Postup: Ucitel si vybere téma, se kterym jiz byli Zaci seznameni (v restauraci, dotazovani se na smér,
vytvareni planu). Poté studenti vytvofi dvojice a jejich Ukolem je zapsat kratky a jednoduchy
dialog mezi dvéma osobami v konkrétni situaci, napf. v restauraci. Studenti mohou byt v
rdmci svych omezenych jazykovych schopnosti maximalné kreativni, mohou zahrnout
vtipné situace apod. Kdyz je dialog pripraven, za¢nou studenti dialog procvicovat. Tuto
aktivitu obohati pfedvedeni dialogu pred tridou. Studenti si mohou predstavit, Ze jsou v
dané situaci, a vytvofit ji co nejrealisti¢téjsi, véetné intonace, gestikulace atd.

Cil: aktivizovat predstavivost Zakd, rozvijet dovednosti psani, propojit jejich zkusenosti z
redlného Zivota s osvojenym jazykem.

Neurodidaktické Tato aktivita umoZfiuje studentdm projevit svou kreativitu a jednat samostatné. Je to

poznatky: vynikajici pfileZitost k posileni kreativity a vyuZiti pfedstavivosti, posileni spoluprace mezi

zaky, zapojeni prvkd humoru a vytvoreni pozitivniho prostiedi ve tfidé. Buduje pevnéjsi
vztahy mezi studenty, coz vede k vytvoreni nestresujiciho a povzbudivého prostredi. Vyuziti
situaci souvisejicich se Zivotem student( jim pomaha pochopit smys| této vyukové aktivity.
Znama situace zvysSuje motivaci, zdjem a pozornost.

PREPISTE PRIBEH

6’?\?’
PG TEACH ME

Format vyuky: skupinova prace (volitelné, individualni prace, prace ve dvojicich)

Materialy: kratké znamé pribéhy na Urovni Al

Postup: Studenti se rozdéli do skupin po 3-5. Kazda skupina student( dostane kratky pfibéh v
pisemné podobé (idedlné vSsem dobre zndmy). Cilem je prepsat text na zakladé kritérii
stanovenych ucitelem, napt. nahradit kaZzdé podstatné jméno jinym. V takovém pfipadé uz
studenti nepisi o Trech prasdtkdch, ale o Trech Sdicich kdvy. Povzbuzujte studenty k
tvorivosti a vtipnosti. Na zavér kazda skupina nahlas precte "novy" pfibéh. Studenti jej
mohou vylepsit tim, Ze své vystoupeni doplni pantomimou.

Cil: podnécovani kreativity Zak(, budovani slovni zasoby, spoluprace a pozitivnich zkusenosti
mezi spoluzaky, prohlubovani dovednosti 74kl ve verejném cteni a prezentaci.

Neurodidaktické Tato aktivita je vynikajici prileZitosti k rozvoji kreativity a vyuZiti pfedstavivosti, posileni

poznatky: spoluprace mezi zaky, zapojeni prvk( humoru a vytvoreni pozitivniho prostredi ve tfidé.

Tyto prvky maji pozitivni vliv na emoce, posiluji motivaci, schopnost soustfedéni a
zapamatovani a také komunitniho ducha, coz vede k efektivnéjsimu uceni.
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UDELAL, CO, KDE?

Format vyuky: kombinace individudini prace a prace v plénu
Materialy: papiry a pera
Postup: Studenti spole¢né vytvori pribéh. Kazdy student dostane list papiru. Na horni stranu papiru
kazdy student nejprve napise pfidavné jméno a ohne horni stranu papiru tak, aby dalsi
osoba nevidéla napsana slova. VSichni studenti pak papir poslou osobé, kterd sedi vedle
nich. Poté vsichni napisi "kdo" a zopakuji pfedchozi postup - ohnou papir a poslou ho osobé
vedle sebe. Takto se pokracuje s nasledujicimi kritérii (otazkami):
Pta se:
1) co, ktery - modry, druh... (pfidavné jméno)
2) who - mum, tree, Emma... (osoba, véc)
3) did what/ was doing what - lezl, spal, hrél si... (sloveso)
4) kdy - najare, v 17 hodin, v noci
5) kde - ve skole, na strese domu... (misto)
6) skym/¢im - se svym psem, pritelem, perem... (osobou, véci)
7) proc - protoze... byli prilis stari; bylo hezké pocasi (ddvod, proc¢ to udélali)
KdyZ studenti napisi posledni z nich, "proc", poslou ho jesté jednou. Je ¢as na Cteni pribéh.
Cil: podnécovat kreativitu a pfedstavivost, trénovat dovednosti psani a ¢teni, opravovat a
osvojovat si slovni zasobu.
Neurodidaktické VyuZivani humoru a kreativity zvySuje zajem, pozornost, motivaci a komunitniho ducha
poznatky: student(l, sniZuje stres a vytvafi pozitivni a bezpecné prostredi, které zlepSuje schopnost
myslet, pamatovat si, vybavovat si a udrZet pozornost.
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Uroveri studia: A2

VITEJTE NA VECIRKU

Format vyuky: prace ve dvojicich, plénum

Materidly: priklady rdznych pozvanek

Postup: Nejprve si zaci prectou a analyzuji texty pozvanek, které jim poskytne ucitel. Poté se v
malych skupindch, pripadné ve dvojicich, snazi vybrat véty a slovni spojeni typické pro tuto
formu. V dalsim kroku na zakladé analyzovaného materialu a s pomoci ucitele vytvofi
schéma pozvanky. Ve skupinové praci, praci ve dvojicich se pokusi napsat pozvanku pro své
spoluzaky na narozeninovou oslavu. VSichni ve skupinové praci, praci ve dvojicich pak
prezentuji svou praci a spolecné ji reviduji.

Cil: seznamit studenty s novou pisemnou formou, stanovit jeji schéma a rozvijet dovednosti
psani.

Neurodidaktické Tymova prace vede k aktivni Ucasti, pozitivnimu emocionalnimu zapojeni, lepsi socializaci,

poznatky: aktivaci vice smysld a lepSimu porozumeéni. Kazdodenni situace, s niZ se Zaci mohou

ztotoznit a vidét v ni budouci pfinos pro sebe, zvysuje Uroven motivace. K vétSimu zapojeni
7aka prispiva také vlastni objevovani pravidel.

CO BYLO DAL?

Format vyuky: individudlni, plenum

Materidly: zadné

Postup: Ucitel fekne jakoukoli kratkou vétu, napt. "Nastoupila do auta a odjela". Studenti nékolik
minut vymysleji otazky, které by mohli poloZit, aby ziskali dalsi informace. Poté je poloZi
uciteli a zapisi si odpoveédi. Po ziskani dalSich informaci kazdy student napiSe pribéh
inspirovany touto vétou s vyuZzitim ziskanych poznatk(.

Cil: procviovat tvlrci psani

Neurodidaktické Cim zabavnéjsi jsou odpovédi ucitele, tim lépe, protoze pouziti smichu a humoru ve vyuce

poznatky: mé mnoho vyhod. Cast cvi¢eni, kde studenti kladou otézky, je nuti aktivné se podilet na

pfipravé cviceni i na celém procesu vyuky.

6’?5"
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SESYPANE PRIBEHY

Format vyuky: individualni

Materialy: texty pfipravené ucitelem

Postup: Ucitel rozda zaklm texty a seznami je s Ukolem: v souvéti textu doslo k zemétreseni a slova
a véty se posunuly. Studenti se maji pokusit rekonstruovat text do pavodni podoby nebo do
jiné podoby, ktera také zachovava vyznam. Nakonec studenti prezentuji vysledky své prace.

Cil: procvicovat koherenci a kohezi textu a logické usporfadani textu.

Neurodidaktické Neobvykla forma aktivity a zména kazdodennich ¢innosti vzbuzuje v Zacich pozitivhi emoce,

poznatky: coz vede k efektivité jejich prace. Umoznéni jinych verzi, nez je ta plvodni od ucitele,
umoziuje zaklm projevit svou kreativitu a jednat samostatné. MoZnost prezentovat svou
verzi pred tfidou a hovofit o ni s ostatnimi zaky podporuje budovani socidlnich vztahd a
vrstevnické interakce.
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JOURNALING

Urover studia: B1

Format vyuky:

individualni prace

Materidly:

osobni slozka v pocitaci nebo osobni papirovy denik ¢i sesit.

Postup:

Studenti jsou vyzvani, aby si vedli denni nebo tydenni denik na osobni témata, ale hlavné aby
se zamysleli nad tim, co se ve tfidé naucili, s jakymi problémy se potykali a jaké strategie
pouzili k jejich pfekondni. Jsou pozadani, aby pojmenovali popisovany problém a pocity,
kterym vaci nému celili, a umistili je do tematické véty odstavce. Poté jsou pozadani, aby
popsali reakce, které projevili viici danému novému prvku nebo nad problémem, s nimz se
setkali, a aby rozvijeli hlavni myslenku pomoci podplrnych vét, které jim umozni rozsifit hlavni
aspekt, a to podrobné, popisem, vysvétlenim, objasnénim a pfikladem. Odstavec by mél byt
zakonlen malou introspekci a moZnym feSenim. Kazdému problému by mél byt vyhrazen
pravé jeden odstavec.

Journal entry
23" January 2023

Today the Sports teacher suggested that we should have the class in the open, even though there
were only 2°C and | felt outraged. it was very cold and completely inappropriate to run in snickers
on the ice and hreathe the freezing air. As I've just recovered from a serious cold and 10 of my
classmates are missing because of the same conditian, | found his decision inappropriate. | wanted
to tell my teacher about it but did not have the courage, as it is never o good idea to guestion vour
teacher’s decisions. Should | be mare daring if the situation repeats? | will certainly ask for my
moather’s opinian, as she is a teacher and may approach the issue better from the inside.

Cil:

procvicovani stavby odstavce a popisu problému

Neurodidaktické
poznatky:

Tento ukol pomaha rozvijet kritické mysleni, introspekci, pohled na véc z nadhledu, nahled na
urcité otazky, analyzu problému, vyjadreni vlastniho nazoru, zpochybrovani readlnych
souvislosti a navrhovani feseni.
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TVORCI PSANT

Format vyuky:

prace ve dvojicich nebo ve skupinach

Materialy:

obrazkové karty = vizudIni ndpovédy (napf. hra Dixit) a kopirovaci knihy.

Postup:

Studenti maji k dispozici sadu obrazkovych karet s rdznymi prvky: postava/y v riznych
kontextech, v rizném obleceni, predméty, pohledy, priroda, nastroje, zvifata, prostredi
atd., z nichz Ize ndhodné vybrat 5. K pobaveni studentd mize okamzik vybéru predstavovat
sam o sobé zdbavnou aktivitu, kdy jsou 2 studenti pozadani, aby pfedstoupili pfed tfidu a
nahodné vybrali karty. Ve dvojicich nebo skupindch jsou studenti vyzvani, aby z vybranych
podnétl vytvofili pfibéh, ¢imZ aktivuji svou predstavivost a vytvofi fiktivni svét, ktery mlze
podpofit rozvoj jejich myslenek. Na konci aktivity se o pfibéhy podéli s ostatnimi, aby byl
zvolen vitéz, ktery bude odménén.

Cil:

podpofit kreativitu, prenést vizuaini stopy do souvislého textu a procvicit si fizené tvarci
psani.

Neurodidaktické
poznatky:

Tato aktivita je zalozena na hre Dixit, ktera ji zahdjila, ale je také herni, protoZe studenti
maji pfi vytvareni svych pfibéhd k dispozici pfedevsim volby, na konci se hlasuje o vitézich a
zadbava je hlavnim prvkem celé aktivity. Aktivita také zahrnuje pohyb, a to jak na zac¢atku
aktivity, pfi vybéru karet, tak na konci, kdy skupiny sdileji své pfibéhy. Kromé toho se
zaméruje na predstavivost, takZze mozek aktivuje mékké dovednosti. Dalezitéjsi vsak je, Ze
tato aktivita umoznuje prenos informaci z vizudlnich stop do psaného textu.

BLOGGING

Format vyuky:

individualni prace / prace ve dvojicich / skupinova prace

Materidly:

PC / tablet / mobilni telefon / notebook a pripojeni k internetu

Postup:

7akim mUzZe byt zaddno téma, které odpovida jejich véku a zajmdm, ale je velmi redlné a
odpovida nékterym debatdm/tématdm dneska, a mohou byt pozadani, aby samostatné, ve
dvojicich nebo ve skupinach vytvofili blogovy zapis, a to aZ poté, co jim budou predloZeny
potfebné informace o tomto typu tvorby textu a jeho vlastnostech. K tomu je také tfeba,
aby pouzili své digitdlni dovednosti, protoze lze vyuzit specialni platformy, od didaktickych
platforem, jako je ClassDojo, az po skutecné blogovaci platformy, jako je WordPress, Ghost
nebo Tumblr. Zéci si musi uvédomit nékolik aspektd dohromady, jako je tviréi psani s jeho
svobodou projevu, logickd argumentace myslenek, kritické mysleni, vefejné psani,
publicisticky styl a spolecensky vysledek.

Cil:

procvicovat funkéni psani

Neurodidaktické
poznatky:

Tato aktivita vede k aktivaci kritického mysleni a argumentacnich schopnosti, rozviji
empatii, ale zaroven zlepsuje procesy, jako je pamét a reflexe, ¢imz pomaha zakdm

efektivnéji uchovavat nové informace a lépe je chapat a zpracovavat.
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Urover studia: B2

PORAD O VAREN(

Format vyuky: individudIni prace, plénum

Materidly: pracovni list se slozkami

Postup: Kazdy ucastnik dostane pracovni list. Poté se shromazdi slovesa souvisejici s vyznamem
slova "vafit" (napt. smazit, naklddat, michat, péct, dusit atd.). U¢astnici si pak na pracovnim
listu vyberou Ctyfi ingredience (plus jejich mnozstvi) a vymysli z nich recept. Poté Ucastnici
recept prezentuji, jako by pfipravovali pokrm pfed publikem.
Pozndmka: Poté mohou Ucastnici hovofit o stravovacich ndvycich, oblibenych jidlech apod.
Pfi kombinované vyuce maze uditel pouZit nastroj brainstorming, pri kterém mohou
Ucastnici spolupracovat a shromazdovat slovni zdsobu. Pfi psani receptu online Ize z
hlediska soustfedéni vypnout kamery a zvuk a urcit ¢as na dokonceni Ukolu. Pfi rozhovoru o
receptech a dalSich tématech souvisejicich s jidlem je nejlepsi, kdyz vSichni, protoze to
zvysuje interakeci.

Cil: procvi¢ovat funkéni psani

Neurodidaktické Tento Ukol poskytuje mozZnost byt kreativni a divadelni slozka s pohyby a gesty pomaha

poznatky: vytvaret dlouhodoby ucebni dojem a zaroven posiluje sebedlvéru prostfednictvim hry.

PSANI TEXTU O SOBE

Format vyuky: individudIni prace, skupinova prace, plénum

Materialy: v pfipadé potfeby jazykové Utvary nebo didaktickou podporu, kterd pomaha se strukturou
textu.

Postup: Ucastnici napisi text s osobnimi referencemi.
Pozndmka: Psani text( je pro studenty jazykd narocné, proto je tato aktivita vhodna pro
pfipravu mezi hodinami - vzhledem k tomu, Ze existuje odpovidajici zpétna vazba od
ucitele. V kombinovanych formach vyuky by ucitelé méli udrZovat délku textu v mezich, aby
probihajici vyuka nebyla "prerusovéna" fazemi psani na pfilis dlouhou dobu. Oblibenymi
tématy pro psani v cizim jazyce jsou rodina, rodné meésto nebo oblibené véci.
Alternativa: Méné narocnou verzi bé7ného textu je elevenie. U¢astnici majf za Ukol napsat
kratky text, ktery se sklada z jedenacti slov zapsanych v péti versich. Kazdy fadek ma svou
specifikaci, napf. ¢innost nebo charakteristiku (podrobny navod je k dispozici online).

Cil: procvicovat funkéni psani

Neurodidaktické Pfi psani osobnich textU je pro zZaky Casto pfijemné, kdyZ mohou vyjadfit néco, co se jich

poznatky: tykd. To ma motivacni Ucinek. Stejné jako u malych elevenies pomaha hravy pfistup k jazyku

rozvijet pamétové sité v mozku a pfispiva ke kreativité a zabavé.
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OBRAZKY JAKO PODNETY K PSANI

Format vyuky: individudlni prace, plénum
Materialy: obrazky
Postup: Obrazky jsou skvélym zplsobem, jak zacit psat. Dobre funguji zejména nejednoznacné

obrazky nebo obrazky, které poukazuji na néco skrytého nebo na Sirsi souvislosti (obrazky
skrytych predmeétd, kvizové obrazky). V takovém pripadé mohou Ucastnici vyslovovat
domnénky, referovat o vlastnich zkuSenostech, vyjadfovat sva hlediska nebo hovofit o
moznych scénafich.

Poznamka: Pro strukturdlni pfehlednost a postup vyuky doporucujeme na za¢atek umistit
popis obrazku (Co vidite?) a teprve poté zadat Ukoly k prenosu.

PFiklad:

(zdroj: Wimmelbild_Familie.jpg, dorotheewolters.de)

Cil: procvicovat funkéni psani

Neurodidaktické | Vizuaini viemy jsou dobrym zpUsobem, jak si podnétnym zplsobem zopakovat slovni
poznatky: zasobu nebo poskytnout pfilezZitost k mluveni o obsahu obrazku a o sobé samém (klicova

slova: kontextové uceni, odkaz na kazdodenni Zivot).

@bﬁ
’T[ACH ME Strdnka 30 z 96



https://www.teachmeproject.eu/

-
”

6’?5"

MLUVENI

Uroven studia: Al

CO JETO ZA SLOVO

Format vyuky: plénum, prace ve dvojicich, skupinova prace

Materialy: papir, tabule (nepovinné)

Postup: Pfed hrou si ucitel se studenty zopakuje novou slovni zasobu. Jeden student si sedne pred
tabuli celem ke tFidé. Za timto studentem ucitel ukazuje zbytku tfidy obrazek jednoho slova
nebo vyrazd. Studenti se snazi popsat, co je na obrazku, aniz by pouZili slovo nebo jeho
kofen. Student stojici Celem ke zbytku tfidy slovo uhodne.

Cil: zopakovat a rozsifit slovni zasobu, rozvijet (verejné) recnické dovednosti, zvysit kognitivni
schopnosti a rychlost zpracovani informaci.

Neurodidaktické Vytvdreni a kladeni otdzek je ucinny zplsob, jak aktivizovat studenty, udrzet jejich

poznatky: pozornost a zvysit jejich angaZovanost. Kombinace vizualnich a verbalnich aspektd zlepsuje
uceni a zvySuje pozornost studentd. Tato aktivita vyZaduje spolupraci mezi studenty a
budovani vzajemného respektu.

ASOCIACE

Format vyuky: skupinova prace

Materialy: zadné

Postup: Studenti se postavi do dvou fad na jedné strané mistnosti ¢elem k protéjsi strané mistnosti.
V kazdé fadé je stejny pocet studentl. Poté ucitel vybere jedno slovo, které studenti jiz
znaji, a fekne ho nahlas. Studenti na konci fady maji za Ukol Fici slovo, které souvisi
(asociuje) s predchozim slovem, napf. auto - autobus - letadlo atd. Kdyz student fekne
spravné slovo, pfejde na konec fady. Vyhrava tym, ktery se jako prvni dostane na opac¢nou
stranu mistnosti. Ucitelé mohou posilit pozitivni prostfedi spojenim slov s pantomimou.
Kazdé slovo je tfeba doplnit pantomimou.

Cil: procvi¢ovani kognitivnich funkci a vyslovnosti, rozsifovani a opakovani slovni zasoby,
podpora spoluprdce a komunikace mezi studenty.

Neurodidaktické Pohyb je vyznamnym prvkem pro zlepSeni paméti. Spojovani véci patficich do stejné

poznatky: kategorie podporuje propojené mysleni a soutéZivost a tymova prace zvySuji motivaci zak(,
coz vede k lepsimu soustfedéni, rychlosti mysleni a ochoté zak{ zapojit se. Pantomima
vedouci ke smichu pomaha snizovat stres a vytvaret pozitivni prostiedi, které vyznamné
ovliviiuje pozornost a pamét.
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CHAMELEONI

Format vyuky: plénum
Materialy: zadné
Postup: Kazdy student si vytvori fiktivni osobu s podrobnostmi o sobé (vék, pohlavi, vzdélani atd.) a

vtéli se do této postavy véetné vizualnich a zvukovych aspektl postavy (pfizvuk, hlas,
fyzické atributy atd.) Naptiklad jd jsem 80letd Afroameri¢anka s hrbem a problémy s
kulhdnim. Cim vtipn&jsi a kreativn&ji, tim lépe. Poté studenti vejdou do tfidy a navzajem se
predstavi. Druhy student pozorné poslouchd a snazi se zapamatovat si o druhé fiktivn{
postavé co nejvice. Kdyz jsou oba studenti s pfedstavovanim hotovi, pfevezmou fiktivni
postavu toho druhého. Kazdy student pokracuje s novou postavou a hleda nového
spoluzaka, se kterym si postavy vyméni. Nakonec kazdy student pfedstavi svou aktualni
postavu pred zbytkem tridy. Student, ktery vytvoril plvodni postavu, pak predstavi jeji
prvotni podobu. Poté tfida tyto verze porovna (aby zjistila rozdily a podobnosti).

Cil: trénovat pamét, rozvijet komunikacni dovednosti, identifikovat kulturni, genderové a jiné
predpoklady a stigmata, vyuzivat kreativitu prostfednictvim tvorby a prezentace novych
postav.

Neurodidaktické Tato aktivita zahrnuje pohyb, ktery zvySuje schopnost Zak pfemyslet. Ztvarnéni fiktivnich
poznatky: postav po vSech strankach vytvofi uvolnéné prostfedi doplnéné smichem. Tyto aspekty maji
pozitivni vliv na pozornost a ukladani informaci, stejné jako na vytvareni vztah(i mezi
studenty, coz déle posiluje pozitivni klima ve tridé.

e
/T[AC” M[ Strdnka 32 z 96



https://www.teachmeproject.eu/

Uroveri studia: A2

MESTO, VE KTEREM BYCH CHTEL ZIT

Format vyuky:

individualni

Materidly:

informace z internetu, fotografie, multimedialni prezentace.

Postup:

Ucitel predstavi nékolik vybranych meést formou multimedialni prezentace. Podava
informace o poloze, velikosti, pamatkach a zajimavostech. Studenti pak maji za Ukol vybrat
si jedno mésto (musi byt jiné nez to, které predstavil ucitel), shromazdit o ném potrebné
informace a vytvofit o ném prezentaci v libovolné podobé. Na konci hodiny by studenti méli
diskutovat o tom, proc si vybrali pravé toto mésto a pro¢ by v ném chtéli Zit. Na zavér
hodiny vénujte nékolik minut diskusi, v niz porovnate oc¢ekdvani, vyhody a nevyhody
probiranych mést.

Cil:

seznamit studenty s oblibenymi mésty, procvicit slovni zasobu tykajici se Zivota ve mésté,
umeét prezentovat ziskané informace, rozvijet argumentacni dovednosti.

Neurodidaktické
poznatky:

Vyuziti vlastnich zkusenosti a pfani studentl (personalizace obsahu) zvysuje jejich motivaci
a zapojeni. Moznost svobodné volby zplsobu prezentace zvysuje atraktivitu hodiny,
protoZe vysledek bude prezentovan rlznymi zpUsoby. Kladeni otdzek a komentarl je
prileZitosti k aktivizaci studentd.

JAK SE DOSTAT DO...?

Format vyuky: individudlné, ve dvojicich

Materidly: mapy s planem meésta, listy papiru s ndzvy meéstskych objektd.

Postup: Kazdy student dostane mapu. VSichni se projdou po "mésté", tj. po tfidé. V libovolny ¢as si
vylosuji karti¢ky, na kterych je napsano, kde se pravé nachazeji a jaky bod hledaji. Zak musi
oslovit jinou osobu a zeptat se ji na cestu.

Napf.: Promifite, jsem v Iékdrné. Jak se dostanu do supermarketu?

Cil: nacvik ukazovani cesty, opakovani nazvl méstskych objektl a pouZivani predlozek k uréeni
polohy.

Neurodidaktické Pfi této Cinnosti se zaméfujeme na rozvoj komunikativnich kompetenci a akcnich

poznatky: dovednosti. Neméné dUleZita je autentickd situace, se kterou se Zaci mohou ztotoznit a
vidét jeji uZite€¢nost v redlném Zivoté, a moZnost jejiho opakovani v mimoskolni situaci.
Zvysuje se zapojeni studentd. Buduji se také socialni vztahy a schopnost komunikovat v
cizim jazyce.

CO SE STALO?
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Format vyuky: individualni, plenum

Materidly: hraci karty

Postup: V zdvislosti na velikosti skupiny Ize tuto aktivitu provadét individualné (v malych skupinach)
nebo skupinu rozdélit do mensich tymd. Zak nebo zastupce tymu si vylosuje kartu. Na
kazdou z nich napise informace: kdo, kde, kdy, s ¢im se setkal. Ukolem studenta je vytvofit
nékolik vét se vdemi uvedenymi informacemi. Za spinéni Gkolu ziska student/tym bod.

Cil: podpora mluveni, nacvik spontdnniho projevu.

Neurodidaktické Tato aktivita vnasi do vyuky prvky zabavy, smichu a humoru, coz snizuje stres z uc¢eni nebo
poznatky: riziko nelspéchu. Format turnaje pozitivné ovliviiuje vnitfni motivaci a zapojeni zak(. Velka
volnost obsahu podnécuje zaky ke kreativnimu mysleni a mysleni mimo ramec.
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Urover studia: B1

50/50 nebo STOP TALK

Format vyuky: skupinova prace, prace ve dvojicich nebo individualni prace

Materialy: zadné

Postup: Pfed hrou ucitel pozada studenty, aby si vymysleli nebo vzpomnéli na néjakou anekdotu.
Student vypravi anekdotu v minulém Case. Kdy?Z ucitel tleskne, student pokracuje v pfibéhu,
ale gestikulaci. Ucitel da opét pokyn a student mluvi znovu. Studenti jsou vedeni k tomu,
aby se vyjadfovali jako vypravéc, artikulovali a ménili ton, aby upoutali pozornost
posluchacd. Po skonceni hry ucitel pozada posluchace, aby shrnuli pfibéh nebo prednesli
jednu z hranych pasazi. Pfipadné student napodobi kratkou anekdotu. Po skonceni scénky
dalsi Ucastnik pribéh prepise. Pro Ustni porozuméni: jeden student vypravi anekdotu Ustné
a druhy ji sou¢asné napodobuje.

Cil: vypravét pribéh/anekdotu z minulosti, rozvijet fe¢nické dovednosti.

Neurodidaktické Za prvé, tato aktivita umoZfiuje multisenzoricky pfistup: sluch a zrak. Cim vice je mozek

poznatky: stimulovan rliznymi zpUsoby, tim vice se rozviji. Za druhé, tato aktivita zahrnuje aktivni
pedagogiku, pfi niz si student uvédomuje sam sebe prostiednictvim pohybu. V neposledni
fadé muUZe tato aktivita hrat na humor, protoze gesta mohou byt vtipna.

KRITIKA

Format vyuky: skupinova prace, prdce ve dvojicich nebo individualni prace

Materidly: dotaznik, mobilni telefon, MP3 diktafon nebo diktafon (nepovinné).

Postup: Pred hrou ucitel pozada studenty, aby vytvofili dvojice: novinaf a dotazovany. Dotazovani si
vyberou film, ktery v posledni dobé vidéli. NovinaFi si pfipravi seznam otdzek. Studenti
sehraji rozhovor u vychodu z kina. Pfipadné novinar pozada reZiséra nebo herce filmu o
sebekritiku.

Cil: vyjadfovat nazory pomoci rGznych gramatickych struktur a funkénich frazi, aktivovat slovni
zasobu souvisejici s popisem postav a situaci a rozvijet mezikulturni povédomi a kritické
mysleni.

Neurodidaktické Tato aktivita zahrnuje spoustu pohybu a hrani roli. Dale vyzaduje tymovou praci,

poznatky: projektovou pedagogiku, kterd ma vsechny Zaky pfimét k aktivité. Zahrnuje také aktivaci

paméti pro lepsi osvojeni znalosti. Podporuje okamzZitou zpétnou vazbu prostfednictvim
zdznamu, zpétna vazba je nezbytna pro Upravu nervovych spojeni. Pokud je zpétna vazba
negativni, mize umoznit korekéni mechanismy v mozku a umozniuje omezit opakovani
chyb. Pokud je zpétnd vazba pozitivni, umoZiiuje zvyseni dopaminu, pocit pohody a
uspokojeni a nahle touhu a motivaci znovu ochutnat stejny pozitek.
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SLUNCE A MESIC

Format vyuky:

skupinova prace nebo prace ve dvojicich

Materialy:

karty s dvojicemi protikladl

Postup:

Ucitel pfipravi dvojice protiklad(. Kreativité se meze nekladou: vesely - smutny, teply -
studeny, zelenina - maso, radio - televize atd. Ke kaZdé strané mistnosti je pfipojeno jedno
slovo. Ucastnici jsou pozadani, aby se postavili k jednomu ze slov. Poté jsou k dispozici
rlzné moznosti:

e Skupina

Skupina musi pfipravit kratké prohlaseni o tom, proc je zvolené slovo lepsi nebo proc si
vybrali pravé toto slovo.

e Individudlni

Ugastnici obdrzi mi¢. Prvni osoba, kterd ma micek, fekne vétu souvisejici s danym slovem
(napt. Poslouchal jsem rddio a chci ho brzy zase poslouchat) a preda micek protilehlé
skupiné. Vyroky se stridaji tam a zpét, dokud vsichni néco nefeknou. Aby se umoznila
vnitini diferenciace, Ize nechat na skupiné, aby rozhodla, kolik toho kazdy rekne.

Pripadné |ze tuto aktivitu vyuzit k zavedeni novych témat. Mohla by byt nastolena
oponentni teze nebo by mohla byt vyslovena teze. Dva rohy mistnosti by mohly byt
prohlageny za "souhlasné" a "nesouhlasné". U&astnici by se mohli umistit mezi oba pdly a
mohli by své rozhodnuti kratce okomentovat.

Cil:

rozvijet argumentacni projev

Neurodidaktické
poznatky:

Tato aktivita mGze byt velmi produktivni pro cvi¢eni slovni zasoby pfi uc¢eni novych slovicek,
protoZe aktivuje ob& mozkové hemisféry. Jedna se o aktivitu, ktera zahrnuje pohyb a aktivni
pedagogiku, coZ umoZznuje aktivaci neuronl spojenych s ucenim. Zaroven vzbuzuje zdjem a
pozornost student(, uvadi je do ¢innosti a usnadnuje porozuméni. Tato aktivita mdze byt
také velmi zabavnym zpUsobem aktivace slovni zasoby. Nékteré argumenty mohou
zahrnovat humor, ktery je dllezitym vektorem pro zvySeni motivace studentl tim, Ze
zvySuje jejich pozornost a vytvari pratelské prostredi. Tato aktivita podporuje tymovou

spolupraci, a rozviji tak schopnost ucit se pfi spoleéném postupu s kamarady.
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Urover studia: B2

VSEOBECNY PRODEJCE
Format vyuky: plénum
Materidly: ukazkovy obrdzek se vzorovymi polozkami
B

Postup: Ucitel nejprve popise situaci: Uslechtily obchod vyprazdiuje svij sklad, aby uvolnil misto
pro nové vyrobky. To znamen3, Ze prodavac i zdkaznik jsou velmi distingovani a zdvofili.
Poté ucitel ukaze Ucastnikiim zbozi, které se bude prodavat.

Ukolem Gc&astnikd je vybrat si vidy jednu polozku a prodat ji za co nejvy3si cenu.
K tomu musi tvrdit, Ze pfedméty jsou cennéjsi, neZ jsou.

Ucitel proto vede ukazkovy rozhovor s vybranym tcastnikem v roli prodavace, aby mu
pomohl s tfidénim a strukturou véty.

Poté je Ucastnikiim poskytnut ¢as na pfipravu na prodejni prezentaci. Ucitel pak vybere dva
Ucastniky v kazdém kole, ktefi provedou pravé toto prodejni vystoupeni. Hra konci, jakmile
jsou vsechny predméty probrany.

Pozndmka: Ucitelé by méli Ucastniky povzbuzovat, aby pfi prodeji pfehanéli a popisovali
predmeéty co nejpresvédcivéji.

Cil: procvi¢ovat uvazovani, zvySovat kreativitu.
Neurodidaktické Uceni v souvislostech s pomoci pfimych zkusenosti a zdmér( pfi rozhovoru pomaha
poznatky: pfi zpracovani u¢ebniho obsahu. Kromé toho moZnost pfehanét a vymyslet vsechny

zpUsoby pouZiti predmétl podporuje kreativitu a diskusni dovednosti.

SHEEP PARTY

e
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Format vyuky: individudIni prace, plénum

Materidly: foto(y)

[

| sl o s s gy

Postup: 1. V zdvislosti na jazykové Urovni je nutnd pfedchozi podpora slovni zasoby a idiom.
2. Ugastnici se podivaji na obrazek a kazdy si tajné vybere ovci.

3. Ucastnici pak pfevezmou roli vybrané ovce, daji ji jméno a premysleji o tom, co jejich
ovce mohla na vecirku zazit.

4. Jeden po druhém jsou skupiné predstaveny pfibéhy ovci, aniz by byly pfilis konkrétni.
5. Skupina musi uhodnout, o které ovci pfibéh je.

Varianta: Podle jazykové Urovné Ize pouZit i jiné obrazky. Vhodné jsou zejména obrazky se
skrytymi pfedméty nebo obrdazky, které vybizeji k dalsi diskusi.

Cil: mluvit o vlastnostech, procvicit si podavani zprav v minulosti, podpofit kreativitu.

Neurodidaktické | Vymysleni pribéhd kolem skryté postavy a nechdvani ostatnich hadat zlepsuje vypravéni,

poznatky: je zdbavné a kreativni, co? prodluZuje dobu pozornosti.
DIVA
Format vyuky: plénum
Materidly: dlvody, proc je diva nastvana
Postup: 1. Jeden ucastnik hraje divu (bez ohledu na pohlavil). O divé je zndmo, Ze je extrémné

narocna a naladova. Trlni na svém kresle, zatimco okruh jejich pratel, fanousk( a
zaméstnancl - ostatnich Ucastnik( - stoji kolem ni v uctivé vzdalenosti.

2. Vysvétlete Ucastnikdm, pro¢ maji vsichni v tuto chvili strach o divy. Cilem je presvéddit ji,
aby zménila své chovani.
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Mozné dlvody mohou byt napriklad nasledujici (mUZete samoziejmé vymyslet i jiné):
e Diva u?Z tfi dny nejedla.
e Diva je pfipravena na dovolenou.
e Diva md nedostatek vitamin(, protoze ji jen pudink.
e Diva nechce chodit ven od té doby, co ji zemfelo sténé.

3. Jeden z Ucastnikd opatrné udéld krok smérem k divé a néco navrhne. Pokud je diva
naklonéna pokracovat v naslouchani, udéla dalsi krok dopredu a zaroven pokracuje v
rozhovoru s divou. Budte vSak opatrni: Pokud diva projevi negativni postoj, je tfeba rychle
ustoupit, protoze se obdva jejich zachvatd vzteku. V takovém pripadé se o to pokusi nékdo
jiny.

4. Komu se podafi presvédcit divu, prevezme jeji roli a usedne na trlin divy. Pro nové kolo je
vyhlasen novy problém.

Poznamka: Jakmile se Uc¢astnici sezndmi's hrou, mohou sami vymyslet nové problémy, které
by mohli pouzit.

Cil: procvicit si davani rad, projevovani emoci, presvédcovani.
Neurodidaktické Vyuzivani prehnanych emoci a hledani presvédcivych argument( vyzZaduje divadelni a
poznatky: kreativni pfistupy, které pomahaji vytvofit spojeni mezi u¢ebnim obsahem a emocemi.

Kromé toho je didaktika zaméfend na scénare prinosnd, pokud jde o kontextualizaci vyuky a

relevanci pro kazdodenni Zivot.
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GRAMATIKA

Uroven studia: Al

AMERICKE POZDRAVY

Format vyuky: plénum, skupinova prace

Materidly: zadné

Postup: Studenti se pohybuji po celé mistnosti. KdyZ nékoho potkaji, oba si podaji pravou ruku; oba
feknou své jméno (Jmenuji se Petr. - Jmenuji se Daria.). Poté si podaji levou ruku a oba
feknou jméno druhé osoby (Ty jsi Daria. - Ty jsi Petr.). Poté se opét presunou.
2. kolo: Jméno a vék
3. kolo: Jméno, vék a oblibend barva
4. kolo: Jméno, vék, oblibend barva atd.
Varianta: Pokud si Ucastnici nechtéji podat ruku, mohou si jen fict "Ahoj" a lehce si
kyvnout, zamadvat si pravou/levou rukou apod.

Cil: procvi¢ovani struktur (napf. kladeni otazek, véty v minulosti atd.), trénovani pamétovych
schopnosti.

Neurodidaktické Za prvé, tato aktivita pomahd reaktivovat studenty a osvézit jejich mysl

poznatky: prostfednictvim pohybu. Kromé toho pouZivaji fraze a slovni zdsobu ve smysluplné
situaci (predstavuji se ostatnim a shromazduji informace o ostatnich), coz dava celému
cviceni smysl a pomahd udrZet a uchovat ziskané dovednosti.

OPRAVA POMOCI POST-ITS

Format vyuky: plénum, skupinova prace
Materialy: skupinové tabulky, rdznobarevné listy papiru nebo lepici papirky, tuzky.
Postup: Studenti vytvoli 2 nebo 3 skupiny. Kazda skupina dostane mfizku s nespravnymi vétami a

nejméné 12 lepicich papirkd. Kazda skupina dostane jinou barvu. Skupiny opravi chyby a
opravené véty napisi Citelné kazda na jeden lepici papirek. Pro lepsi pfehled Ize lepici papirky
nalepit na mfizku tak, aby byly zakryty chybné véty.

MriZka pfipravena ucitelem se nyni vyvési na nasténku, tabuli nebo zed. Kdy? jsou viechny
skupiny hotové s opravami, rozhodnou se, ktera skupina zacne hrat. Cilem je pokryt co nejvice
propojenych poli. (Tj. poli, ktera se dotykaji na Uzké nebo delsi strané) svou barvou.

Prvni skupina si vybere poli¢ko, nalepi na néj pfislusné pfipraveny lepici papirek a precte vétu.
Pokud je pokus o opravu spravny, liste¢ek zlstane nalepeny; pokud ne, je opét odstranén. V
obou pripadech pfichazi na fadu dalsi skupina.
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Cil: opravit chyby

Neurodidaktické | Pfirazeni barev k urcitému typu gramatické chyby pomaha zlepsit pozornost k detaillim.

poznatky:
NECO SPOLECNEHO
Format vyuky: prace ve dvojicich, skupinova prace
Materidly: zadné
Postup: Vysvétlete, Ze vsichni mlZeme najit néco spolecného s lidmi kolem nas. Cilem této hry je
objevit co nejvice spolecnych véci se spoluzdky nebo byt prvni, kdo najde pét spolecnych
véci. S celou tfidou provedte brainstorming prikladl a poznamenejte si navrhy, napf:
o Oba médme dlouhosrsté kocky.
o Obajsme vidéli Robbieho Williamse na koncerté.
o VSichni mame radi Harryho Pottera.
o Obé mdme mladsi sestru Georgii.
o Nase oblibend barva je zelena.
o Nase rodiny chodi do stejného supermarketu, kostela, klubu, na
dovolenou.
o Oba véfime na lasku na prvni pohled, duchy, zadzraky atd.
Dejte studentdm casovy limit na to, aby se prolinali a zjistili co nejvice spolecnych véci. Ten,
kdo jich najde nejvice, se stava vitézem. Pripadné je pozadejte, aby nasli pét véci, a ten,
kdo jako prvni vykfikne "pét", je vitéz.
Cil: spravné pouzivat slova "jako", "jako" atd.; navazat rozhovor s ostatnimi Zaky a dozvédét se
o nich vice.
Neurodidaktické zpétnd vazba (kontrola reality), udrZeni, socialni interakce.
poznatky:
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KDO JE PRVNI V CiLI

Uroveri studia: A2

Format vyuky:

skupinové, individudlni

Materidly:

herni deska, kostky, pésci

Postup:

V pripadé velké tfidy Ize studenty rozdélit do mensich skupin. Kazda skupina dostane herni
desku formatu A4 (nebo vétsi) rozdélenou na 25 ¢tvercl (nebo odpovidajicim zplsobem
vice). Prvni policko ma nazev START, posledni policko ma nazev META. V kazdém policku je
gramaticky ukol, ktery je tfeba splnit, napf. vytvofit spravné tvary (Casy, pady atd.). Studenti
se stfidaji v hazeni kostkou a posouvaji se o tolik poli¢ek, kolik si jich vylosovali. Pfectou a
provedou ukol, na ktery byl jejich pésec umistén. Pokud ukol spini spravné, zlstavaji na
daném policku, pokud ne, musi se pfesunout zpét na predchozi poli¢ko. Vyhrava ten, kdo
prvni prekroci cilovou ¢aru.

Cil:

zopakovat a upevnit gramatické tvary nebo struktury vybrané ucitelem.

Neurodidaktické
poznatky:

SoutéZni prvek ma pozitivni vliv na zapojeni a motivaci student(l, povzbuzuje je k ¢innosti a
dodrzovani pokyn(. Uceni hrou je efektivnéjsi. Humor a smich pritomné béhem hry maji
rovnéz pozitivni vliv na uceni a zapamatovani. Nahrazeni tradi¢nich gramatickych cviceni
hraci deskou je dalsSim prvkem, ktery zvySuje efektivitu vyuky.

HODINOVE BINGO

Format vyuky:

individualni

Materialy:

bingo karty, losovaci karty

Postup:

Kazdy Zak dostane tabulku, na kterou se v nékolika sloupcich a fadcich napisi hodiny.
Tabulek s riznym usporadanim hodin by mélo byt nékolik. Ucitel si vylosuje listecky s
napsanymi hodinami a nahlas je pfecte. Studenti se ji snazi najit na své tabuli. UCitel
ovéruje spravnost. Kdo prvni najde cely radek nebo sloupec - vyhrava. Pro ztiZzeni hry
mohou byt hodiny na tabuli napsany v oficidlnim systému a ucitel je mize Cist v
neoficidlnim systému.

Cil:

prezkoumat a upevnit hodinovy systém ve dvou stylistickych variantach. Hru Ize pfizpUsobit
raznym gramatickym otazkam.

Neurodidaktické
poznatky:

PouZziti atraktivnich ucebnich pomlcek, jako jsou karty bingo, a zména formy gramatického
cvi¢eni na hru pozitivné ovliviiuje efektivitu prace a zapojeni studentl. Uceni hrou je
jednou z metod Setrnych k mozku. Prvek vzdjemného soupereni zvySuje ochotu a
schopnost student( ridit se pokyny.
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CO KDYBY...?

Format vyuky: individualni, plenum
Materialy: zadné
Postup: Ucitel za¢ne vétou "Co kdyby..." a vétu dokon¢i, napf. "Co kdyby Adam pfisel na vlak

v€as?". Prvni Zak odpovi napf. takto: "Kdyby si Adam zméfil ¢as na vlak, pfiSel by na
schizku v¢as". Dalsi Zak zacind na tomto misté a pokracuje v pfibézich: "Kdyby byl na
schlizce vcas, byl by povysen".

Cil: zkontrolovat podminkové véty

Neurodidaktické Takova Cinnost je vynikajici pFileZitosti k rozvoji kreativity student(. Zajimavé, netradi¢ni a

poznatky: nékdy i neobvyklé napady vnaseji do vyuky prvky humoru, smichu a zabavy, které maji na
proces uceni velmi pozitivni vliv. Spolec¢né vytvareni zabavného pfibéhu zvysuje zapojeni
student.
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Urover studia: B1

ZPREHAZENE STRUKTURY

Format vyuky: plénum, prace ve dvojicich, skupinova prace

Materidly: uryvky s vétami nebo ¢astmi textu.

Postup: Studenti dostanou Uryvek s ¢asti véty/¢astmi textu a maji za Ukol najit partnera, jehoz
uryvek po spojeni tvofi spravnou vétu/text. Méli by vytvorit co nejvice verzi a zapsat je. O
verzich se bud' diskutuje v plénu, nebo se porovnavaji pomoci listu s fesenim. Spravné
véty/texty pak mohou byt pouzity k vytvoreni vyukového plakatu o spravném tvoreni vét.

Cil: rozpoznat systém vét (prvni pozice - druha pozice - stfedni pozice) a logiku textu.

Neurodidaktické Tato aktivita zahrnuje pohyb a zaméruje se na stanoveni vyznamu spolecné s partnerem.

poznatky: MZe vést k aktivni Ucasti, pozitivnimu emocénimu zapojeni a lepSimu pochopeni
gramatické struktury.

GRAMATICKA AUKCE

Format vyuky: skupinova prace

Materialy: (Zivé) pracovni listy, virtualni penize

Postup: Ucitel rozdéli studenty do skupin, nabidne jim 500 EUR jako virtudIni penize a pfedloZi jim
aukénf list Gramatika. Pracovnt list obsahuje 20 vét, z nich? nékteré jsou nespravné. Ukolem
student( je vsadit na kazdou vétu virtualni penize (v rozmezi 5 az 50 EUR) a urcit, které véty
jsou spravné a které ne. Pokud je jejich odpovéd spravna, ziskaji vsazené penize. Pokud
neni, prijdou o né. Vyhrava ten tym, ktery ma na konci nejvétsi zisk/mensi ztratu. Pracovni
list mUZe obsahovat smés rlznych gramatickych struktur nebo se mlze zaméfit na
konkrétni gramatickou strukturu, ktera byla dfive probirdna v hodiné.

Cil: procviCovani a upeviiovani gramatickych struktur

Neurodidaktické Tato aktivita zahrnuje prvky herniho designu a podporuje zapojeni studentd, coZ jim dava

poznatky: pocit uspéchu, ktery lze prenést do realnych Cinnosti, jako je utrdceni, spofeni a sestavovani
rozpoctu. Zaroven Cini proces uceni zdbavnéjsim, coz posiluje pozitivni pocity.

"SPRADANI PRIZE"

Format vyuky: plénum

Materidly: karticky s kousky rliznych vét (napf. podminkovych, vztaznych) v klobouku nebo krabicce.

Postup: Ucitel si pfipravi kousky rtznych klauzur, da je do klobouku/krabice a pozada studenty, aby
se posadili do kruhu. Ucitel za¢ne vypravét pribéh (napf. sedéli jsme vsichni v obyvacim
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pokaoji a hrdli jsme Monopoly, kdyZ jsme uslyseli zvenci podivny zvuk) a prvni student si z
klobouku/krabice vybere jednu karti¢ku. Zak musi pokracovat v pfib&hu, dokud do né&j kartu
nezaradi (napf. nejprve jsme si mysleli, Ze to prichdzi od naseho souseda, ktery ¢asto testuje
své nové vyndlezy v gardzi).

Jakmile je klauzule zapracovéana, klobouk/krabice se preda dalsimu Zakovi. Studenti
pokracuji v pfibéhu, pficemz se snazi pouzit dalsi vztaznou vétu. Student nemusi pouzit
relativni vétu v prvni vété, kterou rekne, ale pokracuje v pfibéhu, dokud se mu nepodafi
relativni vétu zaradit. Pokud ztrati napad nebo pouzije relativni vétu nelogicky ¢i nespravné,
musi vstat a pribéh prebira dalsi student.

Vitézem je ten, kdo zUstane sedét. Alternativné mUze ucitel pouzit karticky se slovesy,
predlozkami, kvantifikatory, pfislovci nebo jinymi gramatickymi strukturami.

Cil: procvi¢ovani gramatickych struktur
Neurodidaktické Tato aktivita dava studentim moznost byt kreativni. Aktivuje také pravou hemisféru,
poznatky: protoZe vyZaduje, aby studenti vyuZili svou pfedstavivost a pfibéh si pfizptsobili. Zaroven je

vyvoj pfibéhu necekany, coz vytvari zapojeni: studenti spolupracuji na dosazeni spole¢ného

cile.

B2
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Urover studia: B2

PODIVNE VYMLUVY
Format vyuky: skupinova préce
Materidly: generator signdlu (zvonek, hudba, pistalka), nékolik pfikladd vymluv
Postup: 1. Ucastnici jsou rozdéleni do dvou skupin: Jednu polovinu tvofi u¢itelé, druhou studenti.

2. Situace je nasledujici: Néktefi studenti véera chybéli ve tfidé. Nahodou potkali svého
ucitele ve mésté. Oba jsou velmi zdvofili a nevytahuji téma pfimo.

Teprve po kratkém rozhovoru se dostanou k tématu a student se musi omluvit za svou
nepfitomnost a situaci patficné prikraslit. UCitelé se snaZi faleSné omluvy odhalit
kladenim otdzek.

3. Zéaci a ucitelé se prochazeji po mistnosti (pfipadné s hudbou). Na pokyn skute¢ného
ucitele (zastaveni hudby, zapiskani apod.) se jeden student a jeden uditel sejdou a
zahaji dialog.

Ptiklad mozné omluvy: Prisel bych na hodinu, kdyby mi neonemocnél pes.

4. Po daldim pokynu skutec¢ného ucitele se partnefi rozloudi. Vsichni U¢astnici znovu
obejdou mistnost, dokud skutecny ucitel neda dalsi signal a dvojice Zakd a ucitell se
opét nesejdou.

5. Po dvou kolech si Zaci a ucitelé vyméni role.

6. Na zavér trida vybere nejlepsi vymluvu.

7. Pozndmka: Pfed hrou si zjistéte mozné dlvody nepfitomnosti. Hra navic pracuje i s
jednodussimi mluvnimi prostfedky a lze ji hrat, jakmile se seznamite s pfitomnym a
prabéhovym casem.

Cil: opakovani a upevriovani gramatickych struktur a vétnych vzorcd.
Neurodidaktické Neurodidaktickd sila tohoto cviceni spociva v moznosti pfedstavit si absurdni a za vlasy
poznatky: pfitazené omluvy v kombinaci s redlnou situaci, kterou vétSina ucastnikl znd

(pfinejmensim pozdni pfichod na hodinu, ne-li jeji vynechani). Vedené rozhovory

predstavuji vyménu kontextualizované a kreativni jazykové produkce, ktera prospiva

dlouhodobé paméti i motivaci.
DUMYSLNE STROJE
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Format vyuky: skupinova prace, plénum

Materidly: papir a tuzky, obrazek fantasy stroje

Postup: 1. UkaZte G&astnikdim stroj. Ucastnici by méli uhodnout, o jaky stroj by se mohlo jednat,
a popsat, co se s nim da délat.

2. PoZadejte ucastniky, aby sami nakreslili fantazijni stroj.

3. V pfipadé potfeby Ize v plénu prfednést napady, napf. na sloni stroj, elektronického
pomocnika v domacnosti, specidlni budik apod.

4. Na zavér jsou stroje prezentovany ve skupinach a je vybran nejlepsi vynalez.

Poznamka: Pasivni a pasivni alternativy jsou moznosti jazykové realizace opist. Véty
nemusi mit nutné stejnou strukturu, jinak by popisy nepUsobily autenticky.

Cil: procvi¢ovani pasivnich struktur, porozuméni mechanickym funkcim a pokyntm a jejich
vytvareni.

Neurodidaktické Prvek prekvapeni a UZasu, ktery je soucasti aktivity, je pro motivaci Ucastnik{

poznatky: pfinosny a mozZnost vymyslet fiktivni stroje zvySuje kreativitu a nasledné podporuje

procesy uchovavani informaci v mozku.

CO TAM MUZETE DELAT?

Format vyuky: prace ve dvojicich, skupinova prace
Materialy: pripravend mista (zasland individualné prostrednictvim chatu)
Postup: Kazdy z Ucastnikd dostane konkrétni misto (prostfednictvim chatu nebo na papife). Na

ném je uvedeno, co se tam muzZe délat, co se tam délat nesmi a co by se tam délat mélo
nebo musi. Formuluji véty a ostatni Ucastnici musi hadat, o které misto se jedna.

Cil: rozliSovat a praktikovat maze, mél by, musi.
Neurodidaktické Tipovaci hry jsou vzrusujici a udrzuji pozornost.
poznatky:
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SLOVNI ZASOBA

Uroven studia: Al

PISMENOVY SALAT

Format vyuky: plénum, prace ve dvojicich, skupinova prace

Materidly: karticky s pismeny, tabule, tuzka a papir.

Postup: Ucitel napiSe na tabuli ¢ast slovni zasoby z minulé hodiny - pfitom viak zaménuje

pismena. Studenti nyni musi najit slovo, které se za popletenymi pismeny skryva.

Cil: k (opétovnému) vstupu do lekce, protoze Ucastnici si musi pamatovat posledni lekci.

Pfipadné si Ucastnici mohou zapsat slova

Neurodidaktické Hlavnim cilem aktivity je neurodidaktickd reaktivace znalosti ziskanych v pfedchozi lekci

poznatky: (lekcich). Kromé toho obsahuje primordidini efekt a pomaha nastolit atmosféru uceni na

konci lekce.
COLOUR CALL

Format vyuky: plénum, skupinova prace

Materialy: mi¢ (nejlépe velikosti volejbalového mi¢e nebo podobného mice).

Postup: Jeden Zak zacind s mi¢em. Hazi ho druhému Zakovi a pritom Fika barvu. Druhy student si
nyni musi vymyslet néco, co si s touto barvou spojuje. Na Urovni Al to miZe byt pouze
jedno slovo, pokrocilejsi studenti mohou misto toho vymyslet vétu. Priklad: "modra" -
"more" - "Loni jsem byl na dovolené u more".

Cil: trénovat asociativni mysleni a mluveni, jakoZ i spontanni verbalni projev.

Neurodidaktické Hra zahrnuje pohybové/fyzické cviceni, které pomaha oZivit koncentraci a osvézit mysl

poznatky: studentl béhem vyucovani. Navic pfinasi do vyuky trochu zdbavy. V neposledni fadé

podporuje rozvoj komunikacnich kompetenci v druhém jazyce s potfebou asociativniho
mysleni a uchovani zdkladni slovni zasoby.

ZAMERIT SE NA TO, CO JE ZNAME
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Format vyuky: individudlni prace, prace ve dvojicich

Materidly: tisténé texty, psaci potreby

Postup: Ucitel rozda texty ke Cteni. Studenti by nyni méli oznacit vSechna slova, ktera znaji. Ve
druhém kroku se texty porovnavaji a dopliiuji ve dvojicich. V pfipadé potieby lze nyni
pfidat druhy krok ve Ctyfclenné skuping, aby se texty porovnaly a doplnily sdilené znalosti.

Cil: spolecné rozvijet slovni zasobu, podporovat skoleni o strategiich.
Neurodidaktické zpétna vazba (kontrola reality), udrzeni, socidlni interakce.
poznatky:

B2
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Uroveri studia: A2

IDEALNI UCITEL

Format vyuky: skupinova prace, prace ve dvojicich

Materidly: zadné

Postup: Z4ci ve skupinach po nékolika pfemysleji a zapisuji charakterové vlastnosti a osobnostnf
rysy, které by mél mit idedlni ucitel. Vytvori seznam zadoucich vlastnosti a chovani. Poté
pfipravi kratké scénky ilustrujici, jak by se mél idealni ucitel chovat a co by mél fikat v
typickych situacich ve tfidé. Po kazdé scénce zbytek skupiny komentuje chovani "ucitele" a
vyjadfuje svUj vlastni nazor na jeho chovani.

Cil: zopakovat a upevnit slovni zasobu tykajici se charakterovych vlastnosti.

Neurodidaktické Prace ve skuping, prace ve dvojicich umoziuje aktivni Gcast, pozitivni emocionalni zapojeni,

poznatky: lepsi socializaci, aktivaci vice smyslU a lepsi porozuméni. Hrani roli je atraktivnim zpdsobem
upevnovani slovni zasoby, takZe se lépe pamatuje. Umoznit Ucastnikim vyjadrit viastni
nazor a pfipojit komentar na konci cviceni jim umozfiuje nejen navédzat osobni kontakt, ale i
vztah k vlastnim zkusenostem. Také ucitel mize ziskat zpétnou vazbu o tom, co od néj
studenti ocekdvaji.

VESIME PRADLO

Format vyuky: individudlni, plenum

Materidly: provazek rozvéseny po mistnosti, karticky se slovicky, kos, klipy na pradlo

Postup: Studenti dostanou "pradelni kos", ktery obsahuje karticky se slovni zadsobou, kterou se
naucili dfive v hodiné. Jejich ukolem je rozdélit vylosovana slova do pfislusnych kategorii a
pfipojit je ke spravnému retézci.

Cil: zopakovat a upevnit slovni zasobu pfedmétu, kterou se naucili ve tFidé.

Neurodidaktické Jednad se o zplsob, jak do vyuky jazyk( vnést trochu pohybu. Studenti musi chodit po

poznatky: mistnosti a pfipinat karticky - dochazi k cirkulaci krve. Studenti cviceni provadéji ve stoje.
Zajimava forma cvic¢eni také podporuje pozitivni atmosféru ve tfidé a buduje pozitivni
emoce.

UNIKOVY POKO!

Format vyuky:

individualn{

Materialy:

QR kédy
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Postup: Na rlznych mistech mistnosti jsou umistény QR kody, pod nimiz jsou malé ¢asti lexikdlniho
materidlu rozdélené do ptislusnych kategorii. Studenti navstévuji body v libovolném poradi
a vlastnim tempem a sbiraji informace.

Cil: seznameni studentd s novym lexikalnim materidlem.
Neurodidaktické Pohyb a potfeba pohybovat se po mistnosti ma pozitivni vliv na funkci mozku. Takto
poznatky: pfipravené cviceni navic zohlednuje rGizné styly uceni a bude dobré jak pro vizualni, tak

pro kinestetické studenty. UmoZniuje také studentlim pracovat individualné vlastnim
tempem, pfi¢emz studenti se mohou rozhodnout, v jakém poradi navstivi jednotliva
stanovisté. VyuZiti novych technologii ma pozitivni vliv na zdjem studentl o téma a
praci.

e
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Urover studia: B1

COKOLI, CO JE...

Format vyuky: plénum

Materidly: zadné

Postup: Jeden zak zacne vétou ("Cokoli, co je...") a zmini jednu barvu, napftiklad cervenou. Ucitel
zada vSem studentlm, aby béhem jedné minuty napsali co nejvice slov pro véci, které jsou
Cervené: rajCe, jahoda, tresen, srdce atd. Po uplynuti jedné minuty ucitel zavold "stop",
slova shromazdi a diskutuje o nich v plénu. Mohou nasledovat dalsi kola a v zavislosti na
zaméreni hodiny se mohou pouzit alternativy: Cokoli, co je drahé/ Cokoli, co je k dostdni jen
v lété/ Cokoli, co se da jist/ Cokoli, co mdte v byté atd.

Cil: usporadat slovni zasobu podle rlznych kritérii.

Neurodidaktické Tato aktivita zahrnuje aktivaci sémantickych siti v mozku. Podporuje rozsifeni poctu siti,

poznatky: které se pripojuji k novému uceni, ¢imZ se zvySuje pravdépodobnost budouciho prenosu.

PROMYSLI-(ZAPIS)-SDILEJ-PARUJ

Format vyuky:

prace ve dvojicich

Materialy:

listecky (na zapisovani napadd).

Postup:

Studenti spole¢né pracuji na tom, aby spole¢né porozuméli hlavnimu slovu, které jim ucitel
predstavil. NeZ se studenti obrati k rozhovoru nebo do dvojice se svwym partnerem, jsou
pozadani, aby chvili (1-2 minuty) samostatné premysleli o tématu/ostrém slové a pfipravili
se tak na sdileni svych myslenek. Studenti ve dvojici s nékym popisi, vysvétli a porovnaji
porozumeéni (3 minuty).

Na zavér se partnefi spolecné podéli o své porozuméni danému tématu. Studenti se mohou
0 své porozumeéni podélit napsanim véty nebo nakreslenim obrazku (3-5 minut). Pfipadné
muze ucitel pozadat studenty, aby si pfedtim, neZ vytvori dvojice s partnery, napsali/napsali
na listecky nékolik myslenek.

Cil:

podpotit diskusi student a budovat komunitu tim, Ze partnefi budou spolupracovat a
sdilet své poznatky.

Neurodidaktické
poznatky:

Tato aktivita mUze posilit sebedlvéru téch studentd, ktefi obvykle neradi sdileji nahlas s
velkou skupinou. Diskuse s partnerem maximalizuje ucast, soustfedi pozornost a zapojuje
studenty do aktivity.

VYRADTE, CO SEM NEPATRI

Format vyuky:

plénum
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Materialy: fetézce slov (5-7 slov), do kterych jedno slovo nezapadd, obrazky nebo karty.

Postup: Ucitel ukaze studentdm skupiny slov a pozada je, aby vysvétlili, pro¢ dané slovo do skupiny
nepatfi. V zavislosti na jazykovych znalostech jsou studenti vyzvani, aby vybér zdlvodnili a
nasli obecny vyraz. Napfiklad ovoce = jablko - tfeSen - banan - okurka (licha). Pokud maji
studenti pfilis malou slovni zasobu, maze ucitel pouZit ilustrace/obrazky/karticky a pozada
studenty, aby slova napsali pod né.

Cil: rozpoznavat kategorie, ucit se obecné pojmy, rozlisovat jednotlivé jazykové roviny a
vyznamy slov a prohlubovat naucené.

Neurodidaktické Tato aktivita zahrnuje kritické mysleni, které studentim umozniuje navazat na jejich
poznatky: minulé uceni, posilit vyznam a vidét moznosti pfenosu.
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Urover studia: B2

STRYC OTTO/ TETA ANNA
Format vyuky: skupinova prace
Materidly: papir a tuzka
Postup: Ugastnici ve skupinach najdou synonyma pro slova Uncle Otto celebrates his birthday with
a cake on Sunday at 4 pm. Naptiklad: Aunt Anna goes to the swimming pool with a donkey
on Wednesday at noon.
Cil: zopakovat si strukturu vét, pobavit se a uvolnit se.
Neurodidaktické Vzhledem k tomu, Ze Zaci mohou tvofit blaznivé véty, je podporovana kreativita, zabava a
poznatky: hravost. IndividudIni zpQsob interakce vede k pozitivnimu uceni.
BALENI KUFRU
Format vyuky: plénum
Materialy: zadné
Postup: 1. Ucitel uvede vétu Balim si kufr a beru si ho s sebou: (...). UCitel poté vysvétli, Ze by si
kazdy mél spolecné sbalit kufr a vybrat si jednu véc, kterou by si chtél vzit s sebou.

2. Ucastnici jeden po druhém opakuiji stale stejnou vétu, opakuji postupné jiz
predlozené polozky a poté pridavaji své polozky.

3. Pokud se Ucastnik sdm nedostane dal nebo si nemdze vzpomenout na urcitou
polozku, mlze mu byt poskytnuta pomoc nebo muze byt vyfazen. Hru Ize hrat na
jedno nebo vice kol.

Poznamka: Slovni zdsobu lze upravit podle jazykové Urovné/obsahu a je zajimavéjsi, kdyz

si UCastnici pfedstavuji absurdni predméty, pojmy nebo dokonce nehmotné véci.

Cil: zopakovat slovni zasobu

Neurodidaktické Zapamatovanim si velkého mnoZstvi slovni zadsoby najednou a vymyslenim nesmyslnych

poznatky: oball se podporuje kreativita a soutéZivost, coz prospiva uchovani ucebni latky.

HADEJTE KDO?

Format vyuky: prace ve dvojicich

Materidly: zadné

Postup: Ucastnici si tajné vyberou zndmou osobnost a popisi ji. Ostatni musi uhodnout, o koho
se jedna. Zde by mélo byt pouzito mnoho pridavnych jmen k identifikaci osoby.
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Cil:

motivovat studenty k mluveni

Neurodidaktické
poznatky:

Hadaci hry jsou pfinosné pro motivaci a je nutnd tymova spoluprace.

PG TEACH ME
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Cést 2. Integrovana skripta pro kombinovanou vyuku.
Priklady osvédcenych postupt pro urovné A1-B2.

CTEN[ S POROZUMENIM

Urover studia: Al

Obecné Typ lekce: Cteni
Udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana

Pfipravna (Kolaborativni, online nebo offline) (e-)learning

faze: e Kazdy Zak nebo skupina Zakl dostane text, ktery je napsan velkymi pismeny a bez tecek
a ¢arek (v online dokumentu Word).

e Z4ci musi rozpoznat hranice slov, spravné pouzivat velkd a mala pismena a interpunkéni
znaménka.

e napf., MOJE BABICKA SLA K LEKARI, PROTOZE MELA PROBLEM S JEJIM STOMACHEM.

Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

e Ucitel vytiskne spravnou verzi textu a kazdému Zakovi ji rozda.

e 74ci se ve &teni stiidaji. KaZzdy student precte jednu vétu.

e Pred ¢tenim ucitel vybere konkrétni slova, ktera jsou v textu ¢asto zmifiovana.

e Kazdému studentovi je pfidéleno jedno slovo. Kdykoli je slovo zminéno, musi student,
kterému bylo slovo pfidéleno, dané slovo pantomimicky pfedvést. Studenti mohou
formu pantomimy ménit.

e Napft.: Studentovi je pfifazeno slovo "tanecnik". Kdykoli se ¢te slovo tanecnik nebo jeho
tvar, musi student pantomimicky predstirat - pfedstirat, Ze je baletka; Michel Jackson;
tancit slepi¢i tanec, ... Cim kreativn&jsi a vtipn&jsi, tim lepi.

e Pripadné kdykoli student pouZzije Spatnou vyslovnost, musi vstat a slovo pantomimicky
predvést.

Po skonceni (Online obsah)

yuk
WUy e Ucitel nahraje na sdilenou online platformu plvodni (spravny) text a video nebo

nahravku textu, aby studenti mohli slySet spravnou vyslovnost.

e
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e Studenti se mohou nahrat (diktafon, HP5...) a Cist nahlas. Poté si ji poslechnou a opravi

chyby, kterych se dopustili (k poslechu spravné vyslovnosti mohou pouzit nahravku
poskytnutou ucitelem).

e Mohou ji sdilet se svymi spoluzaky na sdilené online platformé.

Hodnoceni: (Online obsah)

e Ucitel mlZe pouzit H5P k vytvoreni cviceni, ve kterém ma student seradit odstavce textu
do spravného poradi.

Navazujici (Online obsah)

¢innosti o Ucitel mlzZe do sady Quizlet pridavat nova slovicka, kterd si studenti mohou procvicovat.

e
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Uroveri studia: A2

Obecné Typ lekce: Cteni
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Kolaborativni, online nebo offline) (e-)learning
faze: e Studenti v aplikaci, jako jsou formulare, vyplni dotaznik a rozhodnou se, jaké bude téma
pristi lekce.
Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

e Studenti vstoupi do tfidy a kaZzdy z nich najde QR kdd umistény v rdznych ¢astech
mistnosti. Po jeho naskenovani se jim zobrazi jedna ¢ast pribéhu. Musi si ji pozorné
precist a poté shrnout nejdllezitéjsi fakta svému kolegovi. Zastresujicim Ukolem je
poskladat jednotlivé Uryvky do logického celku.

Po skonceni | (Online obsah)

vyuk
yury e Na platformé ucitel zverejni cely text a klasické otazky k porozumeéni, jako jsou otazky

typu pravda/nepravda, dopliiovani mezer a kratké odpovédi. Priklada také kli¢ s
odpovédmi, aby si Zaci mohli ovéfit Uroven porozumeéni textu.

Hodnoceni: (Online obsah)

e Vonline generatoru komiks(, napr. storyboardthat.com, maji studenti za Ukol vytvorit
kratky komiks na zakladé textu, ktery Cetli v hodiné. Mohou byt také pozadani, aby
vytvofili alternativni verzi nebo pokracovani pribéhu.

Navazujici (Online obsah)

¢innosti e Ucitel zvefejni na platformé text, ve kterém chybi urcita klicova slova. V kazdém pfipadé
ma student k dispozici 3-4 navrhy, z nichZ si mdze vybrat. VSechna jsou to synonyma, ale
pouze jedno se hodi do kontextu.
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Urover studia: B1

Obecné Typ lekce: Cteni
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Kolaborativni, online nebo offline) (e-)learning
faze: e Ucitel nasdili online dotaznik na elektronické platformé (napf. typeform.com) a pozada

studenty, aby hlasovali pro konkrétni téma (pfevzaté z Minimalniho popisu pro Uroven
B1), které by chtéli v aktualnim tydnu probrat.

Po vybéru tématu jsou studenti pozadani, aby do prvniho sloupce online verze tabulky
(napr. app.creately.com) (Vim - Chci védét - Dozvedel jsem se) doplnili 3-5 kli¢ovych slov
nebo popisnych frazi. Studenti si daji pozor, aby neopakovali Udaje, které jiz napsali jejich
kolegové, a pokud o tématu nemaji Zadné informace, uvedou to, aby ucitel mohl
vyhledat vhodny text k precteni.

Vyuka Prezencni vyuka ve tridé

Ucitel zobrazi vyplnény sloupec na obrazovce a vyméni si nazory na pfedvyukovou
aktivitu (informace, které jiz o zvoleném tématu védi). Pomoci brainstormingu Zaci doplni
druhy sloupec tabulky, tykajici se informaci, které chtéji o zvoleném tématu védét (tuto
aktivitu lze provést Ustné nebo pomoci webu tricider.com).

Ucitel pfipravi material ke ¢tenf a tabulku se dvéma sloupci, poté vyzve studenty, aby si
text precetli samostatné a do prvniho sloupce si poznamenali véty nebo myslenky z
textu, které jsou pro né obzvlasté vyznamné. Do druhého sloupce doplni komentare k
vybranym informacim, nezndmym slovim/vyraz(im, otazky k textu nebo dokonce emoce,
které pri Cteni textu citili (Double-entry journal). Po ukonceni individudini prace se Zaci
podéli o své postrehy se tfidou a zasadi nova slova do kontextu.

Ucitel rozdéli Zzaky do Sesti skupin pomoci online aplikace wheelofnames.com. Kazda
skupina dostane barevny klobouk, ktery ma specificky vyznam a uklada urcity typ dkolu
(Six Thinking Hats): bily klobouk - informace o textu; cerveny klobouk - pocity, instinkty a
emoce; Zluty klobouk - nahlizeni na problémy nalezené v textu v co nejpozitivnéjsim
svétle; zeleny klobouk - generovani novych napadd; cerny klobouk - kriticky Uusudek;
modry klobouk - zavér a rozhodnuti. Pfi prezentaci vysledk(/zavérd se musi vyjadrovat
podle barvy klobouku a pouzivat vhodné neverbdlni a paraverbalni signaly.

Studenti jsou poZzadani, aby pfispéli k nasledné aktivité tim, Ze do pracovniho listu napisi
otazku, kterd odrazi porozuméni textu. Papir se sroluje do koule a pfiblizné 5 minut se
hazi od jednoho studenta k druhému (hdzeni snéhovou kouli). Kazdy student je na radé s
trest (napr. "Prectéte si text znovu'"/"Napiste dvé myslenky, které jste se z textu
dozvédéli", "Uvedte 3 klicova slova textu" atd.) Zatimco studenti odpovidaji, ucitel
vypliuje tfeti sloupec tabulky - "Dozvédél jsem se".

vyuky

Po skonceni | (Online obsah) Referenéni materialy nebo videa
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e Studenti jsou pozadani, aby predlozZili kratké video (napft. info.flipgrid.com), ve kterém
vyjadri svlj ndzor na hlavni myslenku textu a zahraji si na televizniho moderatora. Budou
muset pouZzivat nejen adekvatni slovni zasobu, ale také vhodné neverbalni a paraverbalni
signaly, jako jsou gesta, mimika, drzeni téla, skloflovani a spravna intonace hlasu, vyska
hlasu, pauzy atd. Ostatni Zaci oceni nejinspirativnéjsi video a budou na néj reagovat nebo
zanechdvat komentare.

Hodnoceni: (Online obsah) Kvizy

e Prostudenty, ktefi zmeskali hodinu nebo si chtéji zopakovat své ¢tenarské dovednosti,
nahraje ucitel text na elektronickou platformu a poZdda studenty, aby vyfesili cviceni,
kterd odrazeji porozuméni textu, napf. cviceni na dopliiovani mezer, cviceni typu pravda
nebo lez, otazky s vybérem odpovédi atd. (napf. goformative.com).

Navazujicf (Online obsah) Slovni zasoba

¢innosti e Ucitel nahraje na e-platformu text (Paralelni text) podobny tomu, ktery se studuje ve
tfidé, pouze s nékolika zménénymi slovy a jejich synonymy. Studenti jsou pozadani, aby si
oba texty precetli a nasli mezi nimi rozdily. Jako rozsitujici aktivitu mohou vyresit
pfifazovaci cviceni mezi slovy v plvodnim textu a jejich synonymy v textu druhém (napf.
learningapps.com).
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Urover studia: B2

Obecné Typ lekce: Cteni
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana

Pfipravna (ve spolupraci, online nebo offline):

faze: e Ucastnici dostanou texty s chybnymi slovy (namisto odpovidajicich u¢ebnich slov) a musi je
opravit digitdlné nebo osobné.

e Pfednostné se jednd o text tykajici se aktualnich vyucovacich pfedméta.

e Pokud je interakce v kombinovanych formatech vyuky o néco nizsi, mGze ucitel rozhodnout,
kdo je na fadé s dal$im slovem, nebo se Ucastnici sami rozhodnou, kdo bude dalsi.

Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

e Ucastnici si zvoli téma tykajici se obecného pojmu, ktery predem vybere ucitel (nap¥.
udrzitelnost: rychld mdda - ohroZeni véelstev - ekologicky zplsob Zivota).

e Rozhodnou se pro téma a zpUsob, jakym chtéji pracovat na pfislusnych textech, at uz
samostatné, nebo ve skupiné. Zajimavéjsi to bude, pokud se typy textl budou lisit (napf.
rozhovor, ¢lanek, popisny text apod.).

e Poté se ¢tou rizné texty. Ucastnici musi:
1. Prezentace hlavniho obsahu pro ostatni ¢leny tridy
2. Ptiprava otdzek pro dalsi diskusi ve tridé
3. Ajednu z nasledujicich moznosti:
o vyjadrenivlastniho nazoru/vypravéni o zkusenostech tykajicich se daného predmétu

o napsani pfispévku na blog, dopisu nebo kreativniho pFistupu (napf. hledani dalsich
tipl, jak Zit ekologicky, nebo vynalezeni nového ekologického vyrobku a jeho prodej
¢lenlm tridy).

e Je vyhodné pracovat s autentickym jazykovym materidlem, ktery poskytuje mnoho fecovych
prileZitosti a ma néco spole¢ného s kazdodennim Zivotem Gcastnika.

e KaZdd skupina predstavi obsah svého textu a doplfikovou aktivitu, kterou si vybrala.

Po skonceni | (Online obsah)

yuk
WUy e Ucitel nabidne dalsi materialy (videa, obrazky, grafy), napfiklad video o doporucenich ke

Cteni pro studenty cizich jazykd (mUze jit o beletrii, blogy, zpravodajské webové stranky
atd.).

e Ucastnici pak musi napsat kratky prispévek o tom, co by doporucili pro tento Gcel a/nebo
pro jiné jazykové dovednosti (mluveni, psani atd.).

Hodnoceni: | (Online obsah)
e Prvni &ast hry "House of Questions" je pfipravena samostatné online.

o Krok 1: IndividudlIni prdce

e
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Ucastnici si prectou text (nejlépe na odpovidajici téma podle absolvované hodiny) a ozna&i si
dllezité body nebo si zapisi klicova slova. Poté si vezmou $ablonu domu a pfectou si napovédy v
prvnim patfe, nacez vypracuji dvé otazky s témito napovédami. Poté ve skupiné odpovidaji na
otazky poté, co si zapsali odpovédi na tyto otazky.

e Druha ¢ast (skupinova prace a plenarni zasedani) se presouva do dalsi hodiny a slouZi jako
Uvod/revize:
o Krok 2: Skupinovd prdce/plénum
Jeden z Ucastnik(l poloZi otazku, ostatni na ni odpovi a tak dale.
Poté skupina pokracuje do druhého patra. Kroky 1 a 2 se maji opakovat pro 1. patro a nejvyssi
patro.

e Nejzajimavéjsi nebo nezodpovézené otazky se nakonec kladou ve tfidé.
e Struktura domu:

;" ROOF FLOOR:

' MNote: Questions that require your fellow participants to judge and reflect.
- How do you judge the content of the text? Is there anything you disagree with? Why? I'.
Which ideas do you agree with?
- Do you know what is written in the text? Have you ever experienced this in your
environment?
- What can you learn from the text?

- How understandable is the text? Why?

1*' LEVEL

MNote: Ask questions about connections that are not given in the text and that you needto
think about.

-What is the cause of .7 How does... come about?

-\What are the consequences of .7

-How is . related to .7

- Compare: How do .. differ from _..? What is common to...?

- Explanations: What does .. mean?

GROUND FLOOR

MNote: These are questions where the answers can be found in the text. The questions should

refer to important things. Ask for individual pieces of information.

Use W-questions for this, for example:

1 - What happens...? |

- Who is important? !
-When...?

e Pozndmka: PoZadejte spoluticastniky, aby odpovédi formulovali vlastnimi slovy.

Navazujici
¢innosti

(Online obsah) Gramatika
e Ucastnici dostanou k precteni text/doplfiovacku o tématu, které souvisi s danou t¥idou.
MUZe to byt i téma, které ma néco spolec¢ného s kazdodennim Zivotem Ucastnik(, napfiklad
volnocasové aktivity a takzvany "tlak na volny ¢as/ FOMO (fear of missing out)" v modernich
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spole¢nostech, protoze je dllezité nejen chovat se ohleduplné k nasemu okoli, ale také byt
ohleduplny sdm k sobé.
e Podle vyse uvedeného prikladu maji Gcastnici nejprve pracovat na doplfiovacce (gramatické
struktury jsou vynechany a pod textem jsou uvedeny napovédy jako podpora).
e Na zavér musi Ucastnici odpovédét na nasledujici otazky tykajici se jejich vnimani a realizace
volného ¢asu a pfinést je na dalsi hodinu k diskusi:
o Coje provas relaxaci po praci a proc?
o Dobijite radéji sami, nebo mezi lidmi?
o Které aspekty jsou pro vas ve volném cCase dllezité?
o Jenéco, co vas trapi v souvislosti s volnym ¢asem?
o Chcete vtomto ohledu néco zménit? Proc?
e Vzhledem k tomu, Ze se jednd o gramatické zaméreni, mohly by odpovidajici odpovédi
obsahovat urcité gramatické podle jazykovych rovin, jako jsou nominalizace nebo konektory.
e Nasledné aktivity Ize také rozsifit o hru Co byste udélali vy?, kterd se tyka probiranych témat.
K tomu mUZe ucitel nastavit komunikacni nastroj (napf. Padlet) a poskytnout nékolik
zaludnych situaci podle pravidel hry. U&astnici si pak mohou vymériovat pohledy, nazory a
argumenty online a soucasné si opakovat a opravovat ucebni latku. Tuto hru je mozné
implementovat i do zakladni ¢asti vyuky, protoZe je v ni obsaZzen i prvek vymeény nazoru.

e
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POSLECH S POROZUMENIM

Uroven studia: Al

Obecné Typ lekce: Poslech (hlavni u¢ebni aktivity zahrnuji poslech)
Udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Spolupréce, online nebo offline) (e-)learning
faze: e Ucitel rozda kratky zvukovy zdznam s jednoduchym textem/dialogem spolu se sadou
otazek/pozadavkl. Studenti by si méli poslechnout zvukovou nahravku a poté odpovédét
na otdzky nebo urcit, zda jsou tvrzeni pravdiva ¢i nepravdiva.
Napf. dva lidé diskutuji o seznamu zbozi, které se chystaji koupit v obchodé s
potravinami. Otazky by mély obsahovat polozky, které se dvojice chystd/nechysta koupit,
vybér obchodd, ve kterych se chystaji tu ¢i onu polozku koupit, atd.
e Alternativou muze byt pouze kratky popis nebo vycet polozek podle aktualni drovné
jazykovych znalosti ve tridé.
Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

Studenti se setkaji s ucitelem a projdou si spravné odpovédi na otazky/pozadavky z
predvyukové faze. Ucitel napise na zadni stranu tabule slova/véty, které byly obtizné k
pochopeni.

Poté se studenti presunou k aktivité Vsichni ptdci Iétaji vysoko, aby aktivovali sva téla a
osvézili mysl.
Nejprve se dohodne obecné téma - napfiklad: "jedlé". UCitel nebo Zak fekne fadu slov:

parek - chleba - bananova slupka - jahoda...

Pfi kazdém slové, které popisuje néco k jidlu, musi studenti vstat (napf. kdyz se fekne
"bandnova slupka", méli byste si sednout).

Nékdo formuluje spravné nebo Spatné véty. U spravnych vét musite vstat (Bavorsko je
spolkovéa zemé v Némecku.), u $patnych musite zdstat sedét (Ve Svycarsku se mluvi
Spanélsky).

Piipadné kazdy student fekne néco o svém Zivoté. ("Byl jsem v Pafizi." - "Mam sedm
sourozenct." - atd.)

Misto toho muze tfida vyuzit aktivitu Cinskd Septanda, kterd aktivuje jejich mysl.

Ostatni Ucastnici se rozhodnou, zda mu/ji véri, a to tak, Ze vstanou (ano) nebo si sednou
(ne).

6’?5"
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e Nakonec se tfida pfesune k aktivité Nakresli toto. UcCitel pfecte pokyny k obrazku. Kazdy
zak kresli na svij papir podle papiru/tabule (pokud je moZnost mit vice papir(/tabuli
vzajemné zakrytych, bylo by to idedini) podle téchto instrukci.

e Tyto pokyny by mély studenty vést k dokonceni obrazku, ktery je rozpoznatelny aZz po
zavérecnych pokynech.

o Pokud napfriklad ucitel chce, aby Zaci nakreslili diim, pokyny mohou znit takto:

Do stfedu stranky nakreslete velky Ctverec.

Poté nakreslete na spodni stranu ¢tverce maly obdélnik ve svislém sméru.
Po obou stranach obdélniku nakreslete dva malé Ctverce.

Nyni nakreslete na nejvétsi ctverec velky trojuhelnik.

O O O O

Po skonceni
vyuky

(Online obsah) Videa s revizi obsahu, referenéni materialy

e Na zavér Zaci porovnaji své vykresy a diskutuji s ucitelem o spravném vysledku.

Hodnoceni: (Online obsah) Kvizy
e Studenti si poslechnou kratky pfibéh, ktery jim precte ucitel (Ize to udélat béhem hodiny

nebo jako domaci ukol). Jejich Ukolem je vyhledat vsechna slova, kterym nerozuméji, a
pokusit se rozlustit jejich vyznam z vét, v nichz se vyskytuji. Ucitel da feseni do
samostatné slozky a zpfistupni je Zakam, aby si mohli ovéfit, zda se ve svych tipech
nemylili.

Navazujici (Online obsah) Slovn{ zdsoba

¢innosti e Ucitel zapiSe ¢ast slovni zasoby z posledni lekce do online souboru - pfitom vsak

zaménuje pismena. Studenti nyni musi najit slovo, které se za popletenymi pismeny
skryva.
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Uroveri studia: A2

Obecné Typ lekce: Poslech
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Spoluprace, online nebo offline) (e)-uéeni
faze: e Studenti jsou rozdéleni do mensich skupin a pracuji v oddélenych mistnostech, napfiklad

na platformé Team:s.

e SnaZi se shromazdit co nejvice slovni zasoby tykajici se pocasi: prvky pocasi (dést, slunce,
kroupy atd.), slovesa (sviti, fouka atd.), pfidavna jména (day what?) a pfislovce (is it
like?).

e Ucitel poté spoji skupiny do vétsich, aby si studenti mohli vyménit nazory a doplnit
pfipadné mezery. Postup se opakuje, dokud se studenti nesejdou jako celd tfida.

Vyuka Prezendni vyuka ve tfidé

e Ucitel informuje studenty, Zze dnesnim tématem bude predpovéd pocasi. Nejprve vsichni
dostanou obrysovou mapu zemé a samolepky s vyznacenim typickych prvk({ pocasi spolu
s teplotou. Studenti si poslechnou predpovéd pocasi. Jejich Ukolem je spravné umistit
spravné symboly.

e Ucitel poté rozda text pfedpovédi pocasi, ktery si pfedtim poslechl. Tentokrat maji
studenti za Ukol doplnit chybéjici informace.

e Na zavér studenti ve dvojicich nebo mensich skupindch dostanou mapy pocasi. Jejich
ukolem je pfipravit Ustni zpravu, kterou mohou prednést po vecernich zpravach.

Po skonceni | (Online obsah)

vyuky e Ucitel mGze navrhnout poslech videi na YouTube nebo podcastd, ve kterych lidé hovori o
klimatu a pocasi v rlznych ¢astech svéta.
Hodnoceni: (Online obsah)
e Ucitel mUZe studenty vyzvat k feseni nékterych online cvieni o pocasi.
Navazujici (Online obsah)
¢innosti e Ucitel navrhne, aby si studenti poslechli skladbu Singin' In The Rain a poté doplnili

mezery v textu. Takovy text Ize pfipravit v generdtoru mezer (napt. progmar.net.pl). Zak
muZe pisen kdykoli zastavit a poslechnout si jeji ¢asti tolikrat, kolikrat potrebuje.
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Urover studia: B1

Obecné Typ lekce: Poslech
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Spoluprace, online nebo offline) (e-)learning
faze: e Studenti se maji ve spolupraci rozhodnout, kterému z témat navrzenych ucitelem

(vybranych ze seznamu témat prevzatych z Minimalniho popisu pro Urover B1) by se
chtéli tento tyden vénovat.

e Poté jsou pozadani, aby pfispéli (napf. Slovnikové safari) kratkym videem (bud'
originalnim, nebo peclivé vybranym z dostupnych), které zobrazuje vybrané téma.

e Video spolu s 5-7 klicovymi slovy/opisnymi frazemi bude nahrano na platformu, aby k
nému mél pristup kazdy. Studenti mohou mit moznost hlasovat pro nejinspirativnéjsi
materidl.

Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

e Studenti se setkaji s ucitelem a vyméni si ndzory na predvyukovou aktivitu - jak se
rozhodli pro téma, jak snadné/tézké bylo rozhodovani o obsahu/o tom, jaké video
vybrat/natocit atd. Projdou si 3 nejlepsi volby z hlasovani student( o nejlepsi nahrané
video a na tabuli/ tabuli si v duchu vytvori mapu kli¢ovych slov kolem navrZeného
Ustredniho tématu (funguje také jako tvorba predpovédi pro nasledujici aktivitu).

e Ucitel pripravi poslechovy material, ktery se sklada z péti kratkych monologl rlznych
mluvéich / nebo z dialogu nékolika mluvéich (oznacenych krestnimi jmény), ktery se
vztahuje k danému tématu. Studenti jsou poZadani, aby si nahravku jednou poslechli a
identifikovali mluvéi a hlavni témata. Jména jsou zaznamendana na tabuli / tabuli. Po
prvnim poslechu studenti diskutuji o podobnostech/rozdilech mezi svymi predpovédmi a
tim, co si poslechli.

e Studenti maji za Ukol identifikovat emoce, které se skryvaji za hlasem kazdého mluvciho
(Naslouchdni emocim - Jak znély?), a navrhnout pro né popisné slovo, které bude
zaznamenano na tabuli u jména mluvciho. V pfipadé potieby ucitel poskytne seznam slov,
ktery jim v tomto procesu pomdize.

e Studenti jsou pozadani, aby si podruhé poslechli nahravku a ptiradili k mluvéim detailni
¢innosti/néazory, které ke kazdému z nich patfi (napr. pomoci Wordwall). V pripadé
obtiznéjsiho pristupu muaze uditel pridat 1-2 distraktory. Po kontrole spravnych odpovédi
muze ucitel navrhnout tfeti poslech nahravky, aby se ujistil, Ze vSichni pochopili spravny
vyznam.

e Pripadné muze ucitel pfipravit karticky s rliznymi odpovédmi nebo klicovymi slovy a
kazdému studentovi jednu rozdat (Cards up). Po poslechu student, ktery drzi kartu se
spravnou odpovédi/adekvatnim klicovym slovem, zvedne svou kartu a oznadi, Ze
odpovéd/klicové slovo identifikoval.

e Studenti jsou pozadani, aby pfispéli k nasledné aktivité tim, Ze vymysli 3 kratké pfibéhy
(Dvé pravdy a leZ) o sobé a feknou je svym koleglim, ktefi maji na zakladé hlasovych nebo
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neverbdlnich napovéd uhodnout, ktery z nich je klamny. Studenti, ktefi nemohou ukol
splnit b&hem hodiny, jsou vyzvani, aby poslali kratkou nahravku (napf. na elektronické
platformé) a jejich kolegové mohou v nasledujicich 24 hodinach hlasovat pro tu
klamavou.

Po skonceni | (Online obsah) Videa s revizi obsahu, referencéni materidly

vyuk
L o Ucitel mlze nabidnout dalsi materialy (video nebo dokonce kratké ¢lanky) o tom, jak

emoce zni, nebo o neverbdlnich signdlech, které nam je pomahaji rozpoznat a pochopit.

Hodnoceni: | (Online obsah) Kvizy

e Pro studenty, ktefi zmeskali hodinu nebo si chtéji zopakovat své poslechové dovednosti,
nahraje ucitel nahravku (napf. elektronicka platforma) a pozada studenty, aby doplnili
chybéjici text upraveny podle scénare o 1-3 chybéjici slova.

Navazujici (Online obsah) Slovni zasoba

¢innosti e Rozsahly seznam emoci bude k dispozici online spolu s jejich
definicemi/popisy/priklady/kontextualizujicimi ndznaky. To maze studentim pomoci
pripravit se na dal$i navazujici/souvisejici Ukoly.
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Urover studia: B2

Obecné Typ lekce: Poslech
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (ve spolupraci, online nebo offline):
faze: Na Uvod se hraje hra Kdo fikd pravdu?:
1. Do obalky vlozte vidy jeden obrazek a jeden fiktivni obrazek.
2. Pozadejte dva Ucastniky, aby s vami na kratkou dobu vysli za dvere. Kazdy Ucastnik si
vybere jednu ze dvou obdlek.
3. Nyni obé&ma ucastnikdm vysvétlete, Ze budou popisovat obrazek.
Obrazek ma vsak pouze jeden Ucastnik, druhy ma maketu.
5. Reknéte tcastnikovi s figurinou, aby si predstavil obrazek, ktery dobfe zna, napf. obrazek
kalendare.
6. Dejte Uucastnikim 2 minuty na to, aby vymysleli popis.
7. Mezitim se vratte do tridy a feknéte, zZe vSichni uslysi 2 popisy obrazku. O obrazku vsak
mluvi pouze jeden Ucastnik, druhy "lze".
8. Oba Ucastnici prijdou do tfidy a 2-3 minuty si povidaji o svych obrazcich.
9. Trida mGzZe spekulovat, kdo ma obrazek.
10. Poté se Ucastnici snazi zjistit, zda byly jejich odhady spravné, a kladou jim otazky.
Poznamka: V pripadé smisenych forem vyuky je nejlepsi nejprve popsat cely postup viem
Ucastnikm. Poté mUzZete poslat obrazky/manipulované obrazky prostfednictvim chatu a dat
vsem Ucastniklim néjaky ¢as na zformulovani odpovédi, neZ budou "prezentovat" ve dvojicich.
Pokud se budete drzet tématu zprdv pro zakladni vyuku (viz nize), miZzete na zpravodajsky
format navazat spole¢nym popisem predpovédi pocasi nebo predstavenim "zpravodajské reci"
(charakteristiky zprav v riznych medialnich formatech). V pfipadé druhé moznosti Ucastniky
napfiklad pozadejte, aby napsali krdtkou zpravu pro televizni zpravodajstvi (redlnou nebo
fiktivni), a az budou mit ve tFidé ¢as, mohli by na tomto zakladé vytvofit i sv{ij zpravodajsky
porad.
Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé
e Poslech zprav je pfinosny jak pro studium kultury, tak pro autenticky zvukovy material v
prislusném bézném jazyce.
eV této souvislosti Ucastnici poslouchaji zvukové zaznamy podle své jazykové Urovné.
e Doporucuje se kombinace poslechu s porozuménim a otdzek/ukolt zamérenych na
pfenos.
e Ucastnici by méli poslouchat audio dvakrat: jednou bez jazykovych informaci a jednou s
pomoci odpovidajiciho psaného textu.
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e Jako ukol pro pfenos lze vytvorit skupiny tykajici se rliznych titulkd ve zpravach.
e Poté maji napsat své zpravy ze stejné tematické oblasti s vymyslenymi udalostmi. Témata
muze ucitel v pripadé potieby dale upresnit.
e 7/pravy ve tridé jsou nakonec prezentovany jedna po druhé, doplnéné dobrovolnym
reportérem z terénu nebo predpovédi pocasi, podle preferenci skupin.
Po skonceni | (Online obsah)
vyuky y ) ” . y » Ny ) .y
e Ucitel nabidne dalsi materialy, naptiklad dalsi spolecenské, kulturni nebo politické
informace podle probiranych zprav. Jako pfiklad mlze ucitel prezentovat vyukové zdroje,
jako jsou materialy BBC Learning English.
e Pokud se zpravy tykaji inflace a rostoucich Zivotnich naklad, mohou Ucastnici sledovat
video o penézich. Dale, pokud se zpravy tykaji klimatickych zmén, mohli by se G¢astnici
podivat na video o dopravnich prostfedcich (automobily, vefejna doprava atd.) nebo o
biopotravinach. To plati i pro vyuku jinych jazykd (s podobnym vyukovym materialem).
Hodnoceni: (Online obsah)
e 73kam jsou ukazany riizné pojmy (a7 20).
e Poté si poslechnou poskytnutou zvukovou nahravku, kterd obsahuje nékteré z
uvedenych vyrazd.
e  Pfiblizné 75 % vyrazl pochazi pfimo ze zvukového textu a pfiblizné 25 % tvofi slova, kterd
s nim nesouviseji.
e Studenti musi oznacit, které pojmy sly3eli, a pfedloZit jejich reseni.
e Ucitel opravuje praci zaku digitalné.
e Slozitost ulohy je dédna Urovni znalosti studentd - pojmy mohou byt napriklad ve
spravném poradi, zaménéné nebo snadno/obtizné srozumitelné.
Navazujic (Online obsah) Cteni
¢innosti e Ucastnici jsou pozadani, aby provedli internetovy prizkum (&lanky, zpravy atd.) o
novinkach v pfislusném cilovém jazyce presné pred 1, 5 nebo 10 lety. Vysledky jsou
shromazdovéany na spolecné online platformé (napf. Padlet) a slouzi jako Uvod/zacatek
pro nadchazejici hodiny. Otdzky mohou byt napf: Jaka byla vase tehdejsi Zivotni situace?
Je pro vas toto téma stale aktudlni / v SirsSim méritku? Jaky byl vyvoj této konkrétni
udalosti? Jaké sny a touhy jste v té dobé méli?
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Uroven studia: Al

Obecné Typ lekce: Psani (hlavni vyukové aktivity zahrnuji psani)
Udaje: Skupina: 10-20 student(
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Spoluprace, online nebo offline) (e-)learning
faze: e Ucitel si vybere nékolik textl podle nékolika zakd ve skupiné, aby 4-5 zakl mélo stejny
pribéh (ideadlné zndmou pohdadku), a pohadku upravi tak, aby v ni byly chyby (¢asy,
pouZzitd slovni zasoba, pravopis, stavba véty atd.).
e Pro kazdy ptibéh vytvori ucitel online dokument ve Wordu a kazdy ptibéh nasdili 4-5
studentlm. Poté ucitel informuje studenty o povaze a poctu chyb.
e Musl najit vSechny chyby ve sdileném dokumentu a opravit je.
e Studenti musi identifikovat chyby.
Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

e Ucitel vytiskne opravenou verzi pohadky a kazdé skupiné ji rozda.

e Cilem je prepsat text na zakladé kritérii stanovenych ucitelem, napf. nahradit kazdé
podstatné jméno jinym. V takovém pripadé uz studenti nepisi o Trech prasdtkdch, ale o
Trech Sdlcich kdvy.

e Povzbuzujte studenty k tvorivosti a zabavé. Na zavér kazda skupina nahlas precte "novy"
pribéh.

e Studenti ji mohou vylepsit doplnénim svého vystoupeni pantomimou.

Po skonceni
vyuky

(Online obsah) Videa s revizi obsahu, referenéni materialy

e Ucitel nahraje plvodni pfibéh bez chyb a se zvyraznénymi klicovymi informacemi
(minuly/pfitomny Cas, pfidavna jména atd.) podle aktualni jazykové Grovné.

e Kvybranému rozméru mohou pfidat komentar, napt. divod pro tento konkrétni cas,
deklinaci, vysvétleni slov, strukturu véty atd.

Hodnoceni: (Online obsah)
e Ucitel nahraje plvodni pribéh, ale misto chyb uvede 3 moznosti, z nichZ pouze jedna je
spravna (ucitel mdze tento kviz vytvofit napr. v HP5).
Navazujici (Online obsah)
¢innosti e Studenti vytvofi online skupinu (chat, videohovor - messenger, Skype, univerzitn{

platforma...) o 7 lidech a vytvofi Mentimetr.
e Kazdy student pak dostane jedno z nasledujicich témat (1-7).
1. what, which —blue, kind... (pfidavné jméno)
2. who—mum, tree, Emma... (0soba, véc)
3. did what/ was doing what — was climbing, slept, played... (sloveso)
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when —during spring, at 5 pm, at the night
where — at school, on the top of the house... (misto)
with whom/what - with his dog, friend, pen... (osoba, véc)

N o v oA

why — because... they were too old; the weather was nice (dlvod, proc to

délal/a/ify)

e KaZdy Zak si musi zapamatovat a pouZit pouze informace z pohadky.
napf. zak s ¢islem 5 pouzije zdmek Popelky, Zak s ¢islem 2 pirata atd.

e Poté kazdy zZak pouZije svij telefon a posle odpovéd v Mentimetru (vZzdy musi napsat
své Cislo).

e Po dokonceni viech ukoll se dozvite odpovédi.

e Pokud studenti na online voldni jeden z nich pfelte novy pfibéh a vSichni se mohou
smat spolec¢né.

e Pokud chtéji, mohou ji sdilet s dalSimi skupinami.
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Uroveri studia: A2

Obecné udaje:

Typ lekce: Psani
Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovand

Pfipravna (Spole¢né, online nebo offline) (e-)learning
faze: e Studenti na platformé nebo ve sdileném dokumentu vytvori seznam povolani, ktera
podle nich budou v budoucnu existovat.
e (Oddélené také shromazduji vlastnosti a rysy, které by podle nich mél mit dobry
zaméstnanec.
Vyuka Prezenéni vyuka ve tfidé

Studenti prezentuji materidly, které predtim shromazdili, a kratce diskutuji o tématech.

Ucitel ukaze ptiklad Zivotopisu. Ukolem student( je pFedist si text, analyzovat formulaF a
pokusit se odhadnout, o jakou pozici se uchazedi, ktefi tyto dokumenty predlozili,
mohou uchazet.

Spolecné diskutuji (s pfipadnou pomoci ucitele) o tom, jaké jsou povinné a nepovinné
prvky Zivotopisu, a o podobé tohoto textu.

Ucitel poté predstavi rlizné pracovni inzeraty. Studenti si vyberou ten, ktery je pro né
nejzajimaveéjsi, a své rozhodnuti stru¢né zddvodni.

Po skonceni
vyuky

(Online obsah)

Studenti si pfectou prezentaci pfipravenou na webu genial.ly o tom, jak napsat
Zivotopis.

Studenti resi redakeni cviceni navrzena ucitelem.

Hodnoceni: (Online obsah)
e Studenti jsou pozadani, aby si v online programu (napfr. jobseeker.com) vytvofili
Zivotopis na pozici vybranou v zakladni fazi a poté jej zaslali uciteli e-mailem, pficemz
hraji roli uchazece o zaméstnani.
Navazujici (Online obsah)
¢innosti e Studenti se podivaji na ndvody dostupné na YouTube nebo na webovych strankach, jak

spravné napsat Zivotopis.
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Urover studia: B1

Obecné Typ lekce: Psani
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna Spoluprace (prace ve dvojicich/skupinach) / individualni prace
faze: Ndstroj pro vyuku: s pomoci webu nebo ¢isté webovy (WALL/WBLL), online

o Ucitel zdkdm prostrednictvim prispévku na Class Story v pouzité platformé elLearningu
(nejlépe Class Dojo, https://teach.classdojo.com) naznaci, kde mohou najit vhodné
blogové prispévky s ohledem na sv{j vék a zajmy.

e 74cijsou vyzvani, aby si prohlédli internet, vyhledali si zdroje, které jim uré&f ucitel, a urili
charakteristické znaky psani bloga.

e Studenti jsou také pozadani, aby aktivovali své pocitacové dovednosti, pokud jde o
prohlizeni internetu.

e Studenti samostatné nebo ve skupinové préci, préaci ve dvojicich, zverejni na Class Dojo
zjisténé charakteristiky ve formé kresby = diagramu, ktery lze zvolit jako typ Ukolu na této
vyukové platformé.

Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

Typy interakci: interakce ve tfidé, spoluprace (prace ve dvojicich/skupinach) / individualni prace.

Ndstroje pro vyuku: prezencni (institucionalizované), CALL (pocitatem podporované) - offline a
online

o Ucitel pozada studenty, aby si zvolili, jak chtéji pracovat: ve skupindch, ve dvojicich nebo
individualné, pficem? kazdému z nich ponecha moznost volby, kterou si sami zvoli, aniz
by jim vnucoval obecny styl.

o Ucitel promitne na obrazovku schémata-odpovédi student(, které nahrali na platformu
pfed zacatkem hodiny, a z jejich odpovédi vybere nejreprezentativnéjsi znaky typu textu
nazvaného "blogovy zapis" a zaroven doplini chybéjici znaky (pokud se vyskytnou).

e Studenti jsou vyzvani, aby se ve dvojicich/skupinach, které vytvorili, nebo samostatné
rozhodli, na jaké téma by chtéli napsat pfispévek na blog. K tomu mohou vyuZit
brainstorming z blog(, které si predem vyhledali, nebo si také mohou vymyslet téma,
které je zajima.

e Studenti maji za Ukol pfedvést (ve dvojicich, skupindch nebo samostatné) témata, ktera si
vybrali, aby je jejich kolegové uhodli. Odvazi se kreativita, Ize vyuZzit rizné druhy médii a
hlavné Ize pfi inscenovani tématu aktivovat mnozstvi smysli. MUZe jit také o interaktivitu,
protoZe ostatni studenti jsou vyzvani, aby pFispéli svymi ndvrhy na mimické &i herecké
volby, které "herci" pouZiji.

e Po skonceni tipovaci hry jsou studenti vyzvani, aby pracovali na svém blogovém prispévku
na elektronickych strankach a dodrZovali pravidla tim, Ze vytvofi prvni a druhy navrh.
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e Faze korektury mizZe byt provadéna kfizové, pricemz dvojice/skupiny/jednotlivi studenti
si mohou vyménovat rizné nahody. V této fazi se studenti hodné pohybuji, protoZe si
vymeénuji mista pred obrazovkami pocitacu, které dosud pouZivali.

e Jakmile je hotova finalni verze textu, studenti jsou vyzvani, aby ji pfedlozili na platformé
Class Dojo ve formé textového portfolia, aby ji ucitel mohl posoudit.

o Ucitel poskytuje zpétnou vazbu ke kazdému blogovému prispévku na platformé, takze
studenti opoustéji tfidu s kone¢nou podobou svych textd.

Po skonceni | (Online obsah)
vyuky . , . . o T

Typy interakci: spolupréace (prace ve dvojicich/skupinach) / individualni prace
Vzdélavaci médium: online

e Studenti maji za Ukol vytvorit si vlastni webovou stranku/blog na strankach vénovanych
takovému rozsahu: www.weebly.com nebo https://wordpress.com/. Pokud néktefi
studenti nejsou v tomto ohledu tak pocitacové zdatni, lze vyuZit platformu
http://www.storyjumper.com/, ktera je odlehcenou verzi nastroje pro tvorbu online
pribéh.

Hodnoceni: | (Online obsah)
Prostredek vyuky: online, s pomoci pocitace (CALL)
e Ucitel navstivi stranky blogu vytvorené zaky a pridéli diskrétni body za oba aspekty tvorby
blogového prispévku: typ textu (dovednosti psani) a formu textu (digitdIni dovednosti).
Navazujici (Online obsah)
¢innosti

Typy interakci: spolupréace (prace ve dvojicich/skupinach) / individuaini prace
Prostredky vyuky: prezen¢ni (externi) a online, pocitacem podporované (CALL) a technologicky
podporované (TALL).
e Studenti jsou pozadani, aby svlj blogovy zapis prevedli do podoby vliogu a odeslali jej na
platformu Class Dojo jako video.
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Urover studia: B2

Obecné Typ lekce: Psani
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (ve spolupraci, online nebo offline):
faze: e Kazdy ucastnik dostane pracovni list. Poté se spolec¢né brainstormuji slovesa souvisejici s

vafenim (napf. slovesa - smaZit, naklddat, michat, péct, dusit atd.).

e Pozndmka pro kombinovanou vyuku: Pfi pouZiti v kombinované vyuce muze ucitel
poskytnout ndstroj pro brainstorming, pfi kterém mohou Ucastnici spolupracovat a
shromaZzdovat slovni zasobu.

e Poté jsou z4aci vyzvani, aby napsali ¢ldnek o svém oblibeném jidle a zverejnili ho na
pfipraveném Padletu.

e Jedendctky se ¢tou nahlas v plénu nebo pfi praci ve dvojicich a slouZi k prvni diskusi o
jidle v kazdodennim Zzivoté ucastnikl (napf. "Proc je to moje oblibené jidlo? Je néjaké
jidlo, které nemam rad? Proc¢ pravé tohle?").

Pokud je interakce nizkd, mizZe byt mezi Ucastniky hozen micek, ktery zvysi podil feci,
nebo pokud se tak déje digitalné, kazdy z Ucastnik( si vybere, kdo je na radé.

Vyuka Prezencni vyuka ve tridé
e Kazdy Ucastnik dostane pracovni list s mnoha potravinami.

e Poté si Ucastnici na daném pracovnim listu vyberou ¢tyfi ingredience (plus jejich
mnozstvi) a vymysli z nich recept (~ 150 slov).

e Poznamka pro kombinovanou vyuku: Pfi psani receptu lze z hlediska soustfedéni vypnout
kamery a zvuk a urcit ¢as na dokon&eni Ukolu. Pfi rozhovoru o receptech a dalSich
tématech souvisejicich s jidlem je nejlepsi, kdyZ jsou viechny kamery zapnuté, protoZe to
zvySuje interakci.

e Poté Ucastnici prezentuji recept, jako by ho pfipravovali pfed publikem, a chovaji se jako
v Zivé kucharské show. UcCitel by mél studenty povzbudit, aby se vZili do svych roli a
vyvolali v ostatnich chut na svij pokrm.

e Poté si Ucastnici mohou popovidat o tom, ktery recept (kromé jejich vlastniho) jim
nejvice chutnal a proc. O nejoblibenéjsim pokrmu skupiny Ize hlasovat. Je také mozné
hovofit o stravovacich navycich nebo o rodinné kulture stravovani, zejména v
heterogennich skupinach.

Po skonceni (Online obsah)

yuk
WUy e Obrazky jsou skvélym podnétem k psani. Dobfe funguji zejména nejednoznacné obrazky

nebo obrazky, které poukazuji na néco skrytého nebo na Sirsi souvislosti (obrazky
skrytych predmétd, kvizové obrazky). V takovém pripadé mohou Ucastnici vyslovovat
domnénky, referovat o svych zkuSenostech, vyjadiovat své ndzory nebo hovofit o
moznych scénafrich.
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eV ramcitématu Jidlo a vareni mlze referencni obrazek ukazat vyznam potravin v Sir§im
méfitku, napf. ndhrazky masa, laboratorné péstované maso nebo hmyz jako zdroj
potravy.

Hodnoceni: (Online obsah)

e Ucastnici majf napsat text s osobnimi referencemi (~150 slov). Pfesné&ji Fe¢eno, Ukolem je
napsat o pokrmu, ktery pravdépodobné pfipravi pro hosty ke zvlastni pfileZitosti, napf.
na kolaudaci, na konkrétni svatek (napf. Halloween) nebo k jinym ucelm. Je vyhodné,
pokud jsou texty tematicky propojeny s nadchazejicimi tématy.

e Jako podplrny prvek mize ucitel zadat jazykové celky pro stavbu véty.

Navazujici (Online obsah) Poslech

¢innosti e Je zde mnoho frazi a idiomU spojenych s jidlem, které jsou vhodné pro poslech nebo
procvicovani slovni zasoby.

e Ucastnici jsou naptiklad pozadani, aby si poslechli zvukovy soubor o idiomech tykajicich
se potravin.

e Poté musi shromazdit idiomy jidla svého jazyka a digitalné je predstavit ostatnim. To
muzZe slouzit jako Uvod do nadchazejicich hodin. Pokud je zvukova nahrdvka pomérné
obtiZzna, Ize pouZit Ulohy na porozuméni.

e
/T[AC” M[ Strdnka 77 z 96



https://www.teachmeproject.eu/

-
”

6’?\?’
PG TEACH ME

MLUVENI

Uroven studia: Al

Obecné Typ lekce: Mluveni (hlavni vyukové aktivity zahrnuji mluveni)
Udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Kolaborativni, online nebo offline) (e-)learning
faze: e Pred vyukou si studenti musi pfipravit fiktivni postavu s co nejvétsim poctem detaill a
tuto postavu si zapamatovat.
e Poté natoci kratké video, ve kterém tuto postavu predstavi ("ja" - forma), a nahraji ho na
sdilenou online platformu.
Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

Kazdy student ztvarni svou postavu vcetné vizudlnich a zvukovych aspektl postavy
(pFizvuk, hlas, fyzické atributy atd.) Naptiklad jd jsem 80letd Afroameri¢anka s hrbem a
problémy s kulhdnim. Cim vtipn&jsi a kreativngjsi, tim lépe.

Poté studenti vejdou do tfidy a navzdjem se predstavi.

Druhy student pozorné poslouchd a snazi se zapamatovat si co nejvice o druhé fiktivni
postave.

Kdykoli uslysi nové slovo, zapisi si ho.

KdyZ jsou oba studenti s pfedstavovanim hotovi, pfevezmou fiktivni postavu toho
druhého.

Kazdy zak pokracuje s novou postavou a hleda nového spoluzaka, se kterym si postavy
vymeéni.

Na zavér kazdy Zak predstavi svou soucasnou postavu pred zbytkem tfidy. Ucitel poté
prehraje video s plvodni postavou, které bylo nahrano na sdilenou online platformu.

Poté tfida tyto verze porovna (zjisti rozdily a podobnosti). BEhem této diskuse ucitel
zapiSe vSechna neznama slova na tabuli.

Po skonceni diskuse jde student po jednom k tabuli a vybere jedno slovo, aniz by to fekl
ostatnim.

Kazdy zak popisSe slovo, aniz by pouZil slovo nebo jeho kofen.

Ostatni studenti hadaji slovo a ten, kdo ho uhodne spravné, je dalsi na fadé.

Po skonceni
vyuky

(Online obsah) Videa s revizi obsahu, referencni materialy

Ucitel poskytne viem studentdm videa, kterd vytvofili v prvni aktivité, a vSechna nova
slova nahraje na sdilenou online platformu.
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Hodnoceni: zadné
Navazujici (Online obsah)
¢innosti o Kazdy 73k si vybere jedno z novych slov a musi nahrat video nebo audio zprdvu, ve které

vysvétli, o jaké pismeno se jedna.
Poté je nahraji do vytvorené sady Quizlet, aby si vdichni studenti mohli zopakovat

veskerou novou slovni zasobu.
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Uroveri studia: A2

Obecné Typ lekce: Mluveni
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Kolaborativni, online nebo offline) (e-)learning
faze: e NadigitdIni tabuli (napf. Jamboard) studenti pomoci myslenkové mapy sepisi asociace,

které maji se slovy mésto a vesnice.

Vyuka Prezenéni vyuka ve tfidé

e Nejprve Z4ci volné diskutuji o vyhoddach a nevyhodach Zivota na venkové a ve mésté.
Studenti se rozdéli do dvou skupin podle svych preferenci.

e Tyto dvé skupiny ucitel rozdéli na mensi skupiny, které sestavi seznam vyhod a nevyhod
bydleni ve mésté a na venkové. Po nékolika minutach ucitel spoji mensi skupiny do
vétsich, aby si studenti mohli vyménit ndzory a doplnit seznam.

e Poshromazdéni vyhod a nevyhod predstavi zastupci skupin své argumenty a diskutuji se
skupinou s opacnymi nazory. Ucitel dohliZi na pfednosti a kulturu diskuse.

e Pro ztizeni prace a vyvolani hlubsi analyzy Ize skupiny pozadat, aby si pfipravily
argumenty obrdcené, tj. zastanci Zivota na venkové si musi pfipravit vyhody a nevyhody
Zivota na venkové.

Po skonceni (Online obsah)

vyuk 9 o .
yury e Ucitel vyzve studenty, aby si precetli ¢lanky k probiranému tématu a statistické udaje.
Hodnoceni: (Online obsah)
e Studenti fesi kviz pfipraveny v aplikaci, napf. Kahoot!, tykajici se slovni zadsoby souvisejici
s Zivotem na venkové a ve mésté.
Navazujicf 74adné
¢innosti

e
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Urover studia: B1

Obecné Typ lekce: Mluveni
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Kolaborativni, online nebo offline) (e-)learning
faze: e Ucitel navrhne seznam kvalifikujicich pfidavnych jmen a studenti maji za kol uvést slovo
s opacnym vyznamem (napf. ve WordWall).

e Poté ucitel navrhne aktivitu Slunce a Mésic upravenou pro online vyuku. Studenti pracuji
samostatné. Kazdy rekne vétu souvisejici se slovem, na kterém pracoval jiz ve slovnim
cviCeni (napfr. Drive jsem se ve tridé nudil, ale ted’ mé to zajimd.), a jmenuje spoluzaka,
ktery bude pokracovat.

e Poté jsou studenti vyzvani ke zhlédnuti videa, které se zabyva gramatickymi strukturami:
minuly ¢as. Po zhlédnuti videa studenti napisi kratky popis filmu v minulém case, ktery
nahraji na online platformu.

e Video a mrak slov budou nahrany na online platformu, aby k nim mél pristup kazdy.

Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

e Studenti se setkaji s ucitelem, vymeéni si ndzory na prednaskovou aktivitu a kladou otazky
k obsahu videoklipu, ktery obsahuje gramatiku.

e Po zahfivaci fazi jsou studenti vyzvani, aby precetli popisy filmu, které vytvorili jejich
spoluzaci, a to rlznymi tény. Za timto ucelem si vylosuiji listek s popisem tonu, karticku,
kterd obsahuje emotikon spojeny s ténem, ktery musi pouZit: smutny, vesely, znudény,
tajny atd.

e Po dokonceni této aktivity se studenti rozdéli do nékolika tym, které si pfipravi pribéh z
filmu. Pribéh budou vypravét v minulém case pred svymi spoluzaky (Stop Talk). Student
vypravi pfibéh v minulém Case. Kdyz ucitel tleskne, studenti pokracuji v pfibéhu
gestikulaci. Ucitel da opét pokyn a student znovu promluvi. Studenti jsou vedeni k tomu,
aby se vyjadfovali jako vypravéc, artikulovali a ménili tén, aby upoutali pozornost
posluchacd. Po skonceni hry ucitel pozada posluchace, aby shrnuli pfibéh nebo prednesli
nékterou z hranych pasazi. Spoluzaci hlasuji o nejlepsiho vypravéce.

e Dalsi Ustni produkéni aktivitou mdze byt Tichy rozhovor/Kritika, ktery studentdm umozni
pouzit kvalifikujici pfidavna jména, s nimiZ pracovali v pfipravné fazi.

o Uclitel poZzada studenty, aby vytvofili dvojice: novinaf a respondent. Dotazovani si
vyberou film, ktery v posledni dobé vidéli. Novinafi si pfipravi seznam otazek. Studenti
sehraji rozhovor u vychodu z kina. Tato improvizace se nahrava, aby bylo moZzné odhalit
jazykové chyby.

Po skonceni
vyuky

(Online obsah) Videa s revizi obsahu, referenéni materidly

e Ucitel mGze nabidnout dalsi materialy o popisu filmu, minulych ¢asech a pridavnych
jménech.

Hodnoceni:

(Online obsah)
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e Pro studenty, ktefi zmeskali hodinu nebo si chtéji zopakovat své mluvni dovednosti,
nahraje ucitel vSechny materidly na online platformu a pozada studenty, aby ve
skupinach nebo individualné pracovali na podcastu, ve kterém maiji za ukol vypravét film
s pouzitim minulého ¢asu a kvalifikujicich pridavnych jmen. Studenti budou na podcastu
pracovat pomoci programu Audacity, ktery umoznuje také praci s prirezovymi
dovednostmi.
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Urover studia: B2

Obecné Typ lekce: Mluveni
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (ve spolupraci, online nebo offline):
faze: Hra Diva se hraje jako Uvod:

e Jeden Ucastnik hraje divu (bez ohledu na pohlavil). O divé je zndmo, Ze je velmi naroc¢nd a
naladova. Trdni na svém kresle, zatimco okruh jejich pratel, fanousk( a zaméstnanct -
ostatnich Ucastnikd - stoji kolem ni v uctivé vzdalenosti.

o Vysvétlete Ucastniklim, pro¢ maji vsichni v tuto chvili o diva strach. Cilem je pfesvédcit ji,
aby zménila své chovani.

Mozné dlvody mohou byt napfiklad nasledujici (mUzZete samoziejmé vymyslet i jiné):
— Diva uZ tfi dny nejedla.
— Diva je pfipravena na dovolenou.
— Diva ma nedostatek vitamin(, protoZe ji jen pudink.
— Diva nechce chodit ven od té doby, co ji zemfelo sténé.

e Jeden z Ucastnikd opatrné udéld krok smérem k divé a néco ji navrhne. Pokud je diva
naklonéna pokracovat v naslouchani, udéla krok vpred a pfitom pokracuje v rozhovoru s
divou. Budte vsak opatrni: Pokud diva projevi negativni postoj, je tfeba rychle ustoupit,
protoZe se obava jejich zachvatl vzteku. V takovém pfipadé se o to pokusi nékdo jiny.

e Komu se podafi presvédcit divu, prevezme jeji roli a usedne na jeji triin. Pro nové kolo je
vyhlasen novy problém.

Poznamka: Pro ucely kombinované vyuky by mél prvni diva urcit ucitel a ten, kdo chce byt dalsi,
by mél pouzit funkci zvednuté ruky (napf. v MS Teams), aby online konverzace nebyla pfilis
chaoticka.

Hra je dokonalym mostem ke klicové vyukové aktivité, protoze presvédcivy projev je klicovou
kompetenci v mnoha realnych situacich a diva z prezentované hry Ize pfirovnat ke vztahu
zakaznik-klient.

Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

e Ucastnici si procvi¢i vyjadfovani argument( a presvédcivy projev. K tomuto tcéelu je
prezentovana hra s nazvem VSezndlek.

o Ucastnici si zde maji piedstavit, 7e jsou prodejci uilechtilého zboZi: V tomto pFipadé si
predstavi, Ze obchod s luxusnim zboZim vyprazdnuje svij sklad, aby uvolnil misto pro
nové vyrobky. Prodavac i zakaznik jsou velmi distingovani a zdvofili.
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Ucitel pak ukaze, které pfedmeéty se budou prodavat (mUze jit o pfedméty denni potteby,
jako je otvirdk na ldhve, metlicka nebo raminko na 3aty).

Ukolem t&astnik( je vybrat si vidy jednu polozku a prodat ji za co nejvy$si cenu. Za timto
Ucelem musi tvrdit, Ze predméty jsou cennéjsi, nez jsou.

Ucitel proto vede ukazkovy rozhovor s vybranym tcastnikem v roli prodavace, aby mu
pomohl s tfidénim a strukturou véty.

Poté je Ucastnikim poskytnuto nékolik minut na pfipravu na prodejni prezentaci. Ucitel
pak vybere dva Ucastniky v kazdém kole, ktefi provedou praveé toto prodejni vystoupeni.

Hra konci, jakmile jsou viechny predméty probrany.

Poznamka: Ucitelé by méli ucastniky povzbuzovat, aby pfehanéli a popisovali pfedméty
co nejpresvédcivejsim zplsobem.

Po skonceni
vyuky

(Online obsah)

Ucitel nabidne dalsi materialy (videa, obrazky, grafy) k upevnéni prehledu o probiranych
vyrazovych prostfedcich a poskytne jinou komunikaéni situaci obsahujici vypracované
Casti/prubéh rozhovoru, napr. prodejni rozhovor v maloobchodé.

Ugastnici musf odpovédét na odpovidajici otazky.

Hodnoceni:

(Online obsah)

Ucastnici dostanou obrazek ovci, které se bavi ("Sheep Party").

Poté si maji tajné vybrat jednu ovci a popsat, co tato konkrétni ovce na vecirku zaziva.
Jeden po druhém jsou skupiné predkladany pribéhy ovci, aniz by byly pfilis konkrétni.
Skupina ma pokaZzdé uhodnout, kterd ovce je popsana.

Pozndmka: Totéz lze provést i s jinymi druhy obrazk( podnécujicich fec podle jazykové
Urovné, napr. s obrazky skrytych pfedmétd.

Navazujici
¢innosti

(Online obsah) Slovni zédsoba

Ugastnici zhlédnou video o rychlé médé, které se vztahuje k poskytnuté prednasce o
prodeji v post-learningu (napf. How Fast Fashion Became Faster and Worse for the Earth
- The New York Times).

Poté maji za ukol vytvofit individudIni myslenkovou mapu s odpovidajici slovni zasobou a

také napsat svUj nazor na fast fashion na Padlet pro nadchazejici hodinu (v pfipadé
potfeby mize uclitel poskytnout prehled s ¢astmi vyjadreni nazoru).
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GRAMATIKA

Uroven studia: Al

Obecné Typ lekce: Gramatika
Udaje: Skupina: 10-20 student(
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Spoluprace, online nebo offline) (e-)learning
faze: e Ucitel predstavi zaklim "smérové" cviceni. Jejich Ukolem je popsat, jak se dostanou do
tridy.
o KaZdy Zak si promitne mapu s mistem, odkud se vyda na cestu, a adresou ucebny. Poté
popisi (bud Ustné, nebo pridanim souboru s popisem) svou cestu slovy (napf. "Vyjdu z
domu, zahnu doleva a pajdu 50 metrd ke kfizovatce. Pak zahnu doprava a pljdu pres
ulici...").
e Kazdy Zak pak obdrzi jeden z popist smér( a pokusi se podle popisu pripraveného svym
vrstevnikem dostat do skoly z vybraného mista na mapé (pfipadné si to mize vyzkouset i
v realném zivoté).
e Studenti mohou reflektovat své zkuSenosti s popsanymi cestami a to, zda se jim podafilo
dostat se do tridy.
Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

Studenti se setkaji s uéitelem a vymeéni si ndzory na navrhy - jak se pro né rozhodli, jak
snadné/obtizné bylo najit cestu podle navodu atd. Ucitel zapiSe navrhy jednotlivych tymd
na tabuli.

Ucitel uvede aktivitu Americké pozdravy a da studentim pokyn, aby se timto zplsobem
seznamili a predstavili. V dalsim kroku studenti vyuZiji aktivitu k tomu, aby se o ostatnich
dozvédéli vice, napriklad jejich vék, oblibenou barvu apod. To studentdm umozni
seznamit se navzajem a také uvolnit atmosféru na zacatku hodiny. Navic dodava
studentlim vétsi motivaci pfi procvicovani dosazenych znalosti v redlnych situacich.

Ucitel rozdéli zaky do 2-3 tymU, vybavi je skupinovymi stoly, riznobarevnymi listy papiru
nebo samolepicimi blocky a zajisti, aby méli tuzky/pisaci potreby. Poté ucitel predstavi
hru Opravovani s lepicimi papirky.

Studenti si zahraji hru Oprava s post-ity. Kazda skupina dostane mFizku s nespravnymi
vétami a nejméné 12 lepicich papirk(. Pro lepsi pfehled Ize lepici papirky nalepit na
mfizku tak, aby byly zakryty nespravné véty.

Mrizka pripravena ucitelem se nyni vyvési na nasténku, tabuli nebo zed. KdyzZ jsou
vSechny skupiny hotové s opravami, rozhodnou se, ktera skupina zacne hrat. Cilem je
pokryt co nejvice propojenych poli. (Tj. poli, ktera se dotykaji na Gzké nebo delsi strané)
svou barvou.
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Prvni skupina si vybere policko, nalepi na néj pfislusné pripraveny lepici papirek a precte
vétu. Pokud je pokus o opravu spravny, listeCek zlstane nalepeny; pokud ne, je opét
odstranén. V obou pfipadech pfichdazi na fadu dalsi skupina.

Ucitel sleduje ¢innost a v pfipadé potfeby nabizi pomoc se slovni zédsobou.

Po skonceni hry ucitel projde Uspéchy jednotlivych tymU a vysledky a vystupy aktivity.

Ucitel sleduje ¢innost a v pfipadé potfeby nabizi pomoc se slovni zédsobou.

Studenti jsou pozadani, aby se podileli na nasledné aktivité: vytvori skupiny po 5-6
studentech a vymysli aktivitu "Néco spolec¢ného". Samotna aktivita trva asi 15-20 minut a
na jejim konci kazda skupina pfedstavi ostatnim vysledek - to, co zjistila, Ze ma v ramci
skupiny spole¢ného.

Po skonceni | (Online obsah) Videa s revizi obsahu, referen¢ni materialy

vyuk
yuky e Ucitel nabizi dalsi materidly (videa, tabulky, grafy atd.), aby studenty povzbudil k

vizudlnimu usporadani informaci a vytvareni souvislosti.

Hodnoceni: (Online obsah) Kvizy
e Ucitel pozada studenty, aby vyplnili sadu prifazovacich cvi¢eni (napr. na WordWall, Live

Worksheets).
Navazujici (Online obsah) Poslech
¢innosti e  Ucitel sdili obrazek se sadou rliznych osob a textem, ve kterém precte kratky popis obrazku,

v némz jsou popsany nékteré z osob na ném. Studenti se podepisi pod vSechny zminéné
0soby na obrazku a vysledky poslou uciteli, ktery je nasledné informuje o spravnych

odpovédich.

e
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Uroveri studia: A2

Obecné Typ lekce: Gramatika
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Kolaborativni, online nebo offline) (e-)learning
faze: e Ucitel zverejni online dotaznik (napf. Microsoft Forms), ve kterém studenti vyberou,
které gramatické téma se chtéji v pristich hodinach naucit.

e Povybéru tématu jsou studenti vyzvani, aby na platformé vyplnili interaktivni tabulku
podle svych pfedstav. Ta predstavuje stru¢nou charakteristiku problému, s nimz se
jedinec potyka (napr. myslim, Ze jsem v posledni dobé trochu pfibral, nebo hodné
pracuji, mam velmi stresujici zaméstnani). Ukolem student(i je doplnit pro né dobré a
Spatné rady, co by méli udélat, aby sv{j problém vyresili.

Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

o UCitel pfedstavi shromaZzdény material a spolecné se tfidou vybere nejzajimavéjsi
priklady reseni popsanych problému.

e Ucitel pak predloZi tyto rady napsané v imperativu. Studenti analyzuji véty a snazi se
zjistit, jaka jsou pravidla pro tvorbu této gramatické konstrukce.

e Studenti spolecné s ucitelem napisi na tabuli pravidla pro tvorbu imperativnich tvard.
e Rady vytvofené v Uvodni fazi se konvertuji tak, Ze obsahuji imperativni formy.

e Utitel rozdéli tfidu do skupin po nékolika lidech. Ukolem kaZdé skupiny je vytvofit
pomoci konstrukci v rozkazovacim zplsobu desatero zdravé vyzivy, Uspésného uceni na
zkousku, ochrany Zivotniho prostiedi apod. Zastupci skupin prezentuji shromazdéné
pokyny tridé.

Po skonceni
vyuky

(Online obsah)

e Ucitel upozorni na gramaticka cviceni na platformach Wordwall, aby si upevnil tvoreni a
pouzivani rozkazovacich zpUsobu. Studenti si vyberou z nékolika uvedenych a fesi je.

Hodnoceni: | (Online obsah)
e Studenti fesi kviz o tvoreni a pouzivani rozkazovaciho zplsobu pfipraveny v aplikaci typu
Kahoot!
Navazujici (Online obsah)
¢innosti e  Ucitel poskytuje studentdim cenné materialy v podobé odkaz( na platformé YouTube, blog(

nebo profilll na Instagramu, kde ucitelé diskutuji o tomto gramatickém jevu. Vybizi studenty,

aby si je precetli a upevnili si tak ziskané znalosti.

Urover studia: B1
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Obecné Typ lekce: Gramatika
Udaje: Skupina: 10-20 student(
Typ vyuky: kombinovana

Pfipravna (Kolaborativni, online nebo offline) (e-)learning

faze: e Ucitel vytvori interaktivni zazitek (napr. Husi honicka) pridanim 8-10 statickych a
dynamickych misi.

e Studenti se maji pfipojit k tymu a plInit Ukoly. Nékteré mise obsahuji klicové slovo, které
je tfeba shromazdit, aby studenti mohli urcit téma hodiny tohoto tydne.

e Jedna z misi se tyka Jumbled struktur a Zada ¢leny stejného tymu, aby nasli a napsali
vhodné pokracovani daného uryvku véty (napf. Kdybych byl starostou meésta...) tak, aby
tvofili spravnou vétu.

e Na konci interaktivniho zazitku kazda skupina zverejni klicova slova na elektronické
platformé a predlozi navrhy k tématu.

Vyuka Prezen¢ni vyuka ve tfidé

e Studenti se setkaji s ucitelem a vyméni si nazory na ndvrhy - jak se pro né rozhodli, jak
snadné/obtizné bylo rozhodovéni na zakladé klicovych slov atd. Ucitel zapiSe navrhy
jednotlivych tym( na tabuli.

e Ucitel rozdéli studenty do dvou tyma a vysvétli jim, Ze je noc pred parlamentnimi
volbami a Ze obé hlavni strany maji posledni Sanci presvédcit volice, aby je volili. Aby to
bylo zdbavné, navrhne ucitel pro strany komické nazvy, naptiklad Muffin Party nebo
Milkshake Party. Studenti maji 3-5 minut na to, aby se rozhodli, jakou budou mit politiku
a jakym zpUsobem presvédci verejnost, aby pro né hlasovala. Ucitel m(ze na tabuli
napsat nékolik ptikladl (napf. kdyZ nds budete volit, ddme kaZdému k narozenindm
zdarma kelimek mlécného koktejlu).

e Ucitel sleduje ¢innost a v pfipadé potfeby nabizi pomoc se slovni zasobou.

e Zastupce kazdé strany pfistoupi k tabuli a napiSe svou vétu. Jakmile jsou véty napsany na
tabuli, ucitel zkontroluje, zda v nich nejsou chyby nebo omyly, objasni je a rozhodne, kdo
debatu vyhral.

e Ucitel pfipravi kousky podminkovych vét, da je do klobouku/krabice a pozada studenty,
aby se posadili do kruhu (Spinning a yarn). Ucitel spusti pribéh a prvni student si z
klobouku/krabice vybere jednu karti¢ku. Student musi pokracovat v pfibéhu, dokud do
néj kartu nezaradi. Jakmile je klauzule zaclenéna, klobouk/krabice se preda dalsimu
studentovi. Studenti pokracuji v pfibéhu a zaroven se snazi pouzit dal$i podminkovou
vétu. Pokud ztrati ndpad nebo podminénou vétu pouziji nespravné, musi vstat a pribéh
prebira dalsi student. Vitézem se stava ten, kdo zlstane sedét.

e PFipadné ucitel rozdéli studenty do skupin, nabidne jim 500 EUR jako virtudIni penize a
predlozi jim aukéni list Gramatika. Pracovni list obsahuje 20 podminkovych vét, z nichz
nékteré jsou nespravné. Ukolem studentd je vsadit na kazdou vétu virtudlni penize (v
rozmezi 5 az 50 EUR) a urcit, které véty jsou spravné a které ne. Pokud je jejich odpovéd
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spravna, ziskaji vsazené penize. Pokud neni, pfijdou o né. Vyhrava ten tym, ktery ma na
konci nejvétsi zisk/mensi ztratu.

e Studenti jsou pozadani, aby prispéli k nasledné aktivité: musi si vybrat spoluzéka,
pfipravit a nahrat kratky rozhovor (2-3 minuty) na téma Prdzdniny. Nahrévku odeslou na
online platformu a jejich spoluzaci mohou v nasledujicich 24 hodinach hlasovat o nejlepsi
rozhovor.

Po skonceni | (Online obsah) Videa s revizi obsahu, referen¢ni materidly

vyuk
yury e Ucitel nabizi dalsi materidly (videa, tabulky, grafy atd.), aby studenty povzbudil k

vizudInimu usporadani informaci a vytvareni souvislosti.

Hodnoceni: | (Online obsah) Kvizy
e Uclitel pozada studenty, aby vyplnili sadu pfifazovacich cviceni (napf. na WordWall, Live

Worksheets).
Navazujici (Online obsah) Mluveni a psani
ginnosti e Utitel nahraje piseri "If | were a rich man" z muzikalu "Sumaf na stfede" nebo uvede

odkaz na videoklip. Studenti si navzajem udélaji priizkum o tom, co by délali, kdyby byli
bohati, napisi kratkou zprdvu o zjisténich (150 slov) a nahraji ji na online platformu.
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Urover studia: B2

Obecné Typ lekce: Gramatika
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Kolaborativni zptsob, on- nebo offline):
faze: e Studenti maji za Ukol vyresit gramatickou kfiZzovku, kterou pfedem vygeneruje ucitel, a

zopakovat si tak byvala gramaticka témata (napt. deklinaci subjuntivu). Reseni se probira
na zacatku hodiny.

e Na zacatku lekce se hraje hra Strange Excuses (viz aktivity B2), ktera slouzi k zopakovani a
upevnéni probranych gramatickych témat. V ném maiji Ucastnici vést rozhovory v roli
ucitel a student(. Studenti maji za Ukol vymyslet pochybné vymluvy pro svou
nepfitomnost v hoding, zatimco ucitelé se je snazi vyvratit kladenim otazek. Hru Ize
prizpUsobit v jeji komplexnosti podle jazykové Urovné a v kombinované vyuce mohou
Ucastnici hovotit jeden po druhém formou fetézového cviceni.

Vyuka Prezendni vyuka ve tfidé

e Ddle se hraje hra s ndzvem Dimysiné stroje, kterd umozriuje kreativni pfistup k
textovému typu instrukci a strojd. Za timto Ucelem muze plénum nejprve shromazdit
odpovidajici slovesa a slovni spojeni a poté se mize zabyvat strukturou navodi a
manuall spolu s prikladovymi texty.

e Pro tuto hru ma kazdy tym vymyslet fiktivni stroj a jeho doprovodny popis.

e Poté, co Ucastnici sepisi popisy a uzivatelska doporuceni svych fiktivnich strojd, predstavi
je pokud mozno presvédcivé a nadsené, aby bylo mozné vyuzit soutézni prvek hry.

Po skonceni | (Online obsah)

vyuk
yury e Ucitel poskytne video o probiraném gramatickém jevu (napf. pasivni struktury).

Hodnoceni: (Online obsah)

e Ucitel pozada ucastniky, aby si pfipravili hddanky pro hru Co tam umis? s probiranym
gramatickym tématem a aby je shromazdili na platformé pro spolupréci (Padlet apod.)
tak, aby mohly slouZit jako podklad pro Uvod do dalsi hodiny.

Navazujici (Online obsah) Psani

¢innosti e  Ucitel nahraje video o zvlastnich Guinnessovych rekordech.

e Zada ucastnikiim, aby napsali o nejjedinecnéjsim druhu zdznamu, ktery je napadne (a aby
do néj zahrnuli tvar podmétu), a také o tom, jak by tento postup mohl vypadat v
detailech (~ 150 slov).

e Text Ize nahrat na online vzdélavaci platformu.
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SLOVNI ZASOBA

Uroven studia: Al

Obecné Typ lekce: Slovni zasoba
Udaje: Skupina: 10-20 student(
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Kolaborativni, online nebo offline) (e-)learning
faze: e Ucitel rozda texty ke Cteni. Studenti by nyni méli oznacit vdechna slova, ktera znaji

(aktivita Zameéreni na znamé).

Ve druhém kroku se texty porovnavaji a doplfiuji ve dvojicich. V pfipadé potfeby Ize nyni
pridat druhy krok v online skupinach po ¢tyrech, kde se porovnavaji texty a dopliuji
sdilené znalosti.

Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

Studenti se setkdvaji s uCitelem a vymeénuji si ndzory na shromazdéné znalosti slovni
zasoby. Ucitel napiSe slovicka, kterd byla obtizné definovatelnd, na zadni stranu tabule,
aby je studenti nevidéli. Néktera slovic¢ka viak piSe a pfitom zaménuje pismena.

Studenti zacnou aktivitou Barevné voldni. Posadi se do kruhu a ucitel vytdhne mic
(volejbalovy nebo jiny vhodné velikosti).

Jeden Zak zacina s mi¢em. Hazi ho druhému Zakovi a pfitom fika barvu. Druhy student si
nyni musi vymyslet néco, co si s touto barvou spojuje.

Na urovni Al to m(ze byt pouze jedno slovo, pokrocilejsi Zaci mohou misto toho
vymyslet vétu. Priklad: Loni jsem jel na dovolenou k mofi." Priklad: "blue" - "sea" - "
went on vacation to the sea last year."

Po skonceni hry se 7aci vrati na sva pavodni mista ve tridé.
Ucitel pak otoci/odkryje tabuli a studenti nyni vidi popletena slova.

Z4ci nyni musi najit slovo, které se skryva za popletenymi pismeny (aktivita Pismenkovy
saldt). Pfipomeneme jim, Ze se jedna o slova z aktivity pfed vyukou.

Kombinace a rozvrzeni ¢innosti pomaha zakdm pripomenout poznatky z poc¢atecniho
obdobi vyuky a posiluje jejich schopnost je uchovat.

vyuky

Po skonceni | (Online obsah) Videa s revizi obsahu, referenéni materialy

Ucitel nabizi dalsi materialy (videa, tabulky, grafy atd.), aby Zaky povzbudil k vizualnimu
usporadani informaci a vytvareni souvislosti.

Hodnoceni: (Online obsah) Kvizy

Studenti jsou pozadani, aby provedli online aktivitu na tvorbu slov (napf. Live
Worksheets): musi napsat spravny tvar slova v zavorce a doplnit mezery slovni zasobou
souvisejici s praci a/nebo zaméstnanim, podstatnymi jmény muZského nebo Zenského

rodu.
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Navazujici (Online obsah) Poslech

ginnosti e Studenti si poslechnou kratky pfibéh, ktery jim ptfecte ucitel (Ize to udélat b&hem hodiny
nebo jako domaci ukol). Jejich Ukolem je vyhledat vSechna slova, kterym nerozuméji, a
pokusit se rozlustit jejich vyznam z vét, v nichZ se vyskytuji. UCitel da feSeni do
samostatné slozky a zpfistupni je zak(m, aby si mohli ovérit, zda se ve svych tipech
nemylili.
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Uroveri studia: A2

Obecné Typ lekce: Slovni zdsoba
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (spoluprace, online nebo offline) (e)-uceni
faze: e  Vaplikaci Wordwall nebo genial.ly maji studenti za Ukol pfifadit nazvy zvifat k jejich
stindm/obrysim.

e Studenti shromazdi informace o zvucich, které vydavaji nejbéznéjsi zvifata (napf. kocka, pes,
kachna atd.), a to jak v jazyce hostitelské zemé, tak ve svém materském jazyce.

Vyuka Prezenéni vyuka ve tfidé
e Studenti se podéli o ziskané informace a porovnaji jazyky.

e (Od ucitele dostanou obrazky zvitat. Ve dvojicich nebo malych skupindch je rozdéli na
domdci, divoka a hospodarska zvirata.

e Ucitel poté vysvétli, co jsou to frazeologicka spojeni. Ucitel rozda studentim karticky.
Kazda karta obsahuje nazvy zvitat, ale tyto informace jsou odstranény. Studenti se ve
dvojicich nebo malych skupinkach snazi doplnit frazémy nazvem pfislusného (vybraného
z daného seznamu) zvifete a vysvétlit jejich vyznam.

Po skonceni | (Online obsah)

vyuk
yury o Ucitel navrhne studentdm, aby v cilovém jazyce vyhledali pisné, které obsahuji nazvy

zvirat.

Hodnoceni: (Online obsah)

e Vaplikacich, jako je Kahoot!, studenti absolvuji kviz, v némz vybiraji spravné slovni spojeni
(obsahuijici ndzev zvitete), které je spravnou odpovédi na predloZenou situaci.

Navazujici (Online obsah)

¢innosti e  Ucitel na platformé zverejniuje rozsahly seznam nazv( rGznych zvitat a frazeologickych
spojeni, které nejsou soucasti lekce a mohou byt uZitecné v pozdéjsi fazi vyuky.
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Urover studia: B1

Obecné Typ lekce: Slovni zasoba
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (Kolaborativni, online nebo offline) (e-)learning
faze: e  Ucitel nahraje text o kralovské rodiné nebo kratké video (napt. The Crown, The King's
Speech, The Queen) a pozada zaky, aby si precetli/podivali se a béhem Cteni/sledovani
napsali 3-5 pridavnych jmen, kterd se vztahuji k jejich emocim (napft. Stastny, smutny,
zvédavy, nadseny atd.).
e Studenti jsou vyzvani, aby se o své volby podélili na online platformé.
Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

e  Studenti se setkaji s ucitelem a vyméni si ndzory na shromazdéna pridavna jména tykajici se
emoci. Ucitel napiSe nékterd pfidavnd jména na tabuli a pozada studenty, aby si vzpomnéli
na to, co se naucili v pfedchozi hodiné, a vytvofili z danych pfidavnych jmen podstatna
jména: napt. happy - Stastny, sad - smutny, curious - zvédavy atd.

e  UCcitel rozdéli studenty do skupin a da jim seznam se skupinami slov, kterd obsahuji slovni
zasobu souvisejici s praci a zaméstnanim. UCitel pozada studenty, aby vysvétlili, pro¢ jedno
slovo do skupiny nepatfi (Odd one out): napf. hudebnik - Iékar - matematik - jazykovédec
(liché kvali priponé), jazykovédec - klavirista - Iékdrnik - ucitel (liché kvli priponé) atd.

e Kazda skupina mé za Ukol urcit koncovky/sufixy ve svém seznamu a doplnit je
koncovkami/sufixy, které urcila skupina pred nimi. Ucitel zapiSe vSechny koncovky/sufixy
identifikované vsemi skupinami.

e Uditel studentdm pfipomene, Ze Cetli text/sledovali video o krélovské rodiné. Ucitel pozada
jednoho studenta, aby zahajil hru s vétou Cokoli, co je... krdlovské. Ucitel zadd viem
studentdm, aby béhem jedné minuty napsali co nejvice slov, ktera se tykaji krdlovské rodiny:
kral, kralovna, princ, princezna, vévoda, vévodkyné atd. Po uplynuti jedné minuty ucitel
zavold "stop", slova shromazdi a v plénu o nich diskutuje z hlediska tvofeni rod(, pficemz
rozlisuje podstatna jména se samostatnymi tvary pro muzsky a zensky rod (napf. kral -
kralovna, manzel - manzelka, bratr - sestra atd.) a podstatna jména, ktera dostavaji pfiponu -
ess pro zensky rod.

Po skonceni
vyuky

(Online obsah) Videa s revizi obsahu, referenéni materidly
e  Ucitel nabizi dalsi materialy (videa, tabulky, grafy atd.), aby studenty povzbudil k vizualnimu
uspofadani informaci a vytvareni souvislosti.

Hodnoceni: (Online obsah) Kvizy
e Studenti jsou poZadani, aby provedli online aktivitu na tvorbu slov (napf. Live Worksheets):
musi napsat spravny tvar slova v zavorce a doplnit mezery slovni zasobou souvisejici s praci
a/nebo zaméstnanim, podstatnymi jmény muZského nebo Zenského rodu.
Navazujici (Online obsah) Psani
¢innosti e  Studenti maji za Ukol napsat pribéh na téma slova, které si vyberou ze slovni zasoby tykajici

se prace a zaméstnani. Pfibéh mdze byt z jejich vlastniho Zivota nebo smysleny.
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Urover studia: B2

Obecné Typ lekce: Slovni zasoba
udaje: Skupina: 10-20 studentd
Typ vyuky: kombinovana
Pfipravna (ve spolupraci, online nebo offline):
faze: e Studenti maji za kol shromazdit slovni zasobu tykajici se sloZzenych sloves (je to vhodné
jako koncept celych slozenych struktur). Odpoveédi Ize shromaZzdovat na platformé pro
spolupraci pfi kombinované vyuce.

e Jako Uvod do vyuky Ize pouzit hru Balim si kufr, kterd vam pomUze ziskat predstavu o
skladani jako jazykovém pojmu.

e Ucastnici zde musi postupné sbirat predméty, které Ize zabalit do kufru, a zarover si
vsechny predméty zapamatovat a spravné je pojmenovat (funguje online i offline). Podle
jazykové urovné mohou byt predméty redlné nebo fiktivni povahy a mohou obsahovat
rdzné prvky, jako jsou slovesa, podstatnd jména nebo oboji.

e Alternativné mize ucitel predloZit tematicky pribuzna slovesa a Ucastnici maji za ukol
uhodnout obecny termin a zaroven vysvétlit, jak dospéli ke svym zavérdim.

Vyuka Prezencni vyuka ve tfidé

Ucitel poskytne odpovidajici vyukové materidly tykajici se skladani sloves.

(napr. seznamy slovicek), coZ je vhodnéjsi pro skupinovou praci.

Poté Ize hru Strycek Otto / Teta Anna pouzit k upevnéni vétnych struktur se sloZzenymi
slovesy. Zde maji studenti najit strukturni synonyma k vété Strycek Otto slavi narozeniny s
dortem v nedéli v 16:00. Obtiznost zakladni véty Ize pfizplsobit podle skupiny student(.
Ucastnici by méli byt motivovani k tomu, aby zapojili svou fantazii a kreativitu a vytvareli
pfitazené véty se slozenymi slovesy, protoze to zlepsSuje proces uceni a zapamatovani.
Kromé toho Ize ke spole¢nému hledani dalsi slovni zasoby vyuZit obrazkovy kviz.

Po skonceni
vyuky

(Online obsah)
e  Ucitel nabizi dalsi materialy (videa, obrazky, grafy) , aby studenty povzbudil k vizualizaci
probirané slovni zasoby, napf. pomoci myslenkové mapy nebo online kartotéky.

Hodnoceni: | (Online obsah)
e Ucastnici jsou pozadani, aby si zahrali hru s kostkami, jejim? cilem je procvicit slozena
slovesa.
Navazujici (Online obsah) Mluveni
¢innosti e Ucastnici jsou pozadani, aby natocili kratké video/audio tykajici se hry "Hddej kdo?", kde

popisi znamou osobu a zaroven pouziji mnoho zastfenych sloves, napf. ilustraci jeji oblibené
nebo charakteristické ¢innosti.

e  QOstatni musi uhodnout, které osoby jsou minény danymi popisy.

e  Videozdznamy/audiomateridly je tfeba nahrat na pfislusnou vzdélavaci platformu.
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