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Rodzaj Erasmus+ KA220-HED - Partnerstwo na rzecz wspofpracy w dziedzinie szkolnictwa
dziatania wyzszego, 2021
Priorytety HE: Stymulowanie innowacyjnych praktyk uczenia sie i nauczania

Europa rozkwita, gdy ludzie spotykajq sie i rozumiejq. Jezyk jest kompetencjq kluczowg. Chcemy umozliwic
mtodym Europejczykom studiowanie w innych krajach Europy. Jednoczesnie skupiamy sie na krajach, w ktdrych
jest mniejsze zainteresowanie tematem i na jezykach, ktdre sq mniej rozpowszechnione. Nauka tych jezykdw w
stosunkowo krotkim czasie wymaga rozbudowanej dydaktyki i metodologii. Proces wyjazdu do obcego kraju na
studia moze byc¢ skomplikowany. Jednq z przeszkdd mogq byc¢ umiejetnosci jezykowe. Nie opracowano jeszcze
kompleksowej metodologii i dydaktyki szybkiego nauczania jezyka jako drugiego dla poczqtkujgcych. W zadnym
z krajow partnerskich nie stwierdzono wystarczajgcego wsparcia (zaréwno dydaktycznego jak i formalnego). W
poszukiwaniu rozwigzania opisanych powyzej problemdw partnerzy projektu TeachME postanowili stworzyc
narzedzia internetowe oparte na neurodydaktyce nie tylko dla studentdw zagranicznych, ale takze dla
nauczycieli, edukatordw i animatordw tego typu intensywnych kursow jezykowych.

Projekt przynosi znaczgce rezultaty akademickie studentom, ktorzy chcq studiowaé w jezyku kraju
przyjmujgcego, poniewaz oferuje innowacyjne pofgczenie nauczania synchronicznego i asynchronicznego.
Studenci zagraniczni uzyskajg autentyczne informacje o strukturach jezykowych, poznajq sfownictwo, kulture i
cywilizacje, struktury gramatyczne specyficzne dla poszczegolnych jezykdw kraju przyjmujgcego oraz
mechanizmy ich uzycia. Wigzq odpowiednie struktury gramatyczne z dyskursem ustnym i pisanym w
rzeczywistych kontekstach komunikacyjnych. W przeciwieristwie do studentdw, ktdrzy spedzajq czas w krajach,
w ktorych wystepujq jezyki mniejszosciowe i studiujg w jezyku angielskim, chcemy, aby studenci zagraniczni nie
tylko wybierali mniej pozgdane kraje, ale takze zanurzyli sie w jezyku i kulturze kraju goszczgcego. W ten sposob
uczniowie sq bardziej potqczeni z naukq i tgczq wiedze i umiejetnosci z innymi obszarami swojego zycia.

W oparciu o innowacyjne podejscie do nauczania oczekujemy, Zze organizacje partnerskie przyciggng wiecej
studentdw zagranicznych do studiowania na uniwersytetach w krajach partnerskich, w ktérych obowigzuje mniej
jezykdw. Cele projektu TeachME to:

e Zwiekszyc liczbe mtodych ludzi, ktdrzy chcq uczyc sie mniej popularnych jezykdw europejskich.

e Stworzy¢ model europejski: zestaw intensywnych programow jezykowych dostosowanych do potrzeb
mftodych ludzi zainteresowanych studiowaniem na zagranicznej uczelni w jednym z krajow partnerskich.

e Promowanie wspdtpracy transnarodowej i wzajemnego uczenia sie miedzy partnerami reprezentujgcymi
rozne sektory edukacji w celu ulepszenia systemow, struktur i proceséw edukacyjnych.

e Promowanie wymiany i widocznosci dobrych praktyk, dialogu, wzajemnego uczenia sie i wspdtpracy
miedzy decydentami i zainteresowanymi stronami z krajow partnerskich.

www.teachmeproject.eu
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Wprowadzenie

W niniejszym przewodniku stosujemy w praktyce zasady neurodydaktyki, interdyscyplinarnej metody fgczacej
neuronauke, nauke o edukacji, dydaktyke i psychologie (por. Moravcova i Madarovd 2016: 635). Wiaczajac
neurodydaktyke do nauki jezyka kraju goszczgcego, nauczyciele mogg organizowac procesy edukacyjne zgodnie z
osobowoscig ucznia i koncentrowac sie na motywacji do nauki jezyka.

Wychodzac z zatozenia, ze mtodziez i dorosli potrzebujg konkretnych sytuacji edukacyjnych, ktére uruchamiaja
aktywne procesy uczenia sie, aby opanowac okreslony jezyk, niniejszy przewodnik sktada sie z dwdch czesci. Czes¢ 1
zawiera 72 éwiczenia dydaktyczne opisane z perspektywy neurodydaktycznej, zas czes¢ 2 zawiera 24 zintegrowane
skrypty, ktore mogg by¢ wykorzystywane w zaprezentowanej postaci lub jako punkty wyjScia w nauczaniu
mieszanym. W obu czesciach informacje sg spdjnie zorganizowane zgodnie z czterema poziomami wedtug CEFR, t].
od Al do B2, i obejmujg najpierw umiejetnosci receptywne (czytanie i stuchanie), a nastepnie umiejetnosci
produktywne (pisanie i mowienie), a takze ¢wiczenia majgce na celu rozwdj znajomosci gramatyki i stownictwa.

W czesci 1, dla kazdego poziomu nauki i dla kazdego obszaru, znajduja sie 3 sugestie dotyczgce zaje¢ dydaktycznych.
Wszystkie éwiczenia zawarte w przewodniku zawierajg: forme pracy (zbiorowa, indywidualna, grupowa itp.),
materiaty (np. fragmenty tekstéw, kulka wykonana z papieru, obrazki, karty itp.), szczegdtowa procedure, cel i pewne
neurodydaktyczne spostrzezenia (np. wykorzystanie humoru, reprezentacje wizualne, podejscie wielozmystowe itp.),
ktore nalezy wzigé pod uwage przy wyborze konkretnego ¢wiczenia.

W czesci 2, dla kazdego poziomu nauki i dla kazdego obszaru, znajduje sie jeden przyktad zintegrowanego skryptu.
Wszystkie skrypty zostaty zaprojektowany z myslg o nauczaniu mieszanym i obejmuja pie¢ elementéw - faze wstepng,
zasadniczg, nauczanie koncowq, ocene i kontynuacje - przy czym faza zasadnicza jest obowigzkowa i odbywa sie na
zywo, twarzg w twarz. Kazdy scenariusz zawiera réwniez jedno lub wszystkie dziatania dydaktyczne przedstawione w
czesci 1, dzieki czemu przewodnik jest spojny i tatwy do nasladowania. Poniewaz istnieja komponenty, ktore
odbywaijg sie online, zawarlismy réwniez przyktady narzedzi, ktére mogg by¢ wykorzystane podczas etapdw oceny i
/ lub kontynuacji.

Zdajemy sobie sprawe, ze podczas procesu edukacyjnego mozna wybraé wiele dziatan, ale jestesmy przekonani, ze
te sugestie zmotywujg nauczycieli do znalezienia najbardziej odpowiednich dziatan dla swoich ucznidw i
zintegrowania ich w spdjne skrypty, aby uczniowie zwiekszyli pewnosc siebie i zbudowali autonomie
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Czes¢ 1. Dziatania dydaktyczne z perspektywy neurodydaktycznej. Opisy i zastosowania —
poziomy Al1-B2.

CZYTANIE ZE ZROZUMIENIEM

Poziom zaawansowania: Al

NIEKONCZACY SIE TEKST

Forma pracy: indywidualna lub grupowa
Materiaty: przygotowany tekst
Pracedury: Kazdy uczen lub grupa otrzymuje tekst napisany wielkimi literami, bez kropek i

przecinkéw. Tekst powinien by¢ zwigzany z codziennym zyciem ucznidéw. Uczniowie
muszg rozpoznac granice stow, poprawnie uzywajgc wielkich i matych liter oraz znakéw
interpunkcyjnych. Uczniowie mogg przepisac caty tekst poprawnie lub zaznaczy¢ tylko
granice stow.

np., MOJABABCIABYtAULEKARZABOBOLAtJABRZUCH.

Cel: rozréznianie i nauka nowych stéw, wzmocnienie wiedzy ucznidow w zakresie stownictwa,
morfologii i gramatyki.

Spostrzezenia Wykorzystanie tekstu zwigzanego z zyciem ucznidw pomaga im lepiej zrozumiec

neurodydaktyczne: znaczenie tego ¢wiczenia i zapamietac to, czego sie nauczyli. Znajoma sytuacja zwieksza

motywacje, zainteresowanie, a tym samym uwage. Wspodtpraca miedzy uczniami
pozytywnie wptywa na ich relacje i tworzy bezstresowg atmosfere, co skutkuje wiekszym
zaangazowaniem uczniéw oraz ich zdolnoscig do myslenia, zapamietywania i

przypominania.

LIST OD DYSLEKTYKA
Forma pracy: praca grupowa (zbiorowa, w parach, indywidualna)
Materiaty: teksty petne bteddéw ortograficznych i bteddéw w strukturze zdan (alternatywnie:
fragmenty zdan lub fragmenty tekstu, karty, tablica itp.)
Procedury: Nauczyciel dCeli ucznidéw na trzyosobowe grupy. Kazda grupa otrzymuje tekst (oparty na

stownictwie i wiedzy gramatycznej z poprzednich lekgji), w ktérym pisownia (lub
kolejnosc¢ zdan) jest nieprawidtowa. Kazda grupa musi przepisac tekst poprawnie tak
szybko, jak to mozliwe. Nastepnie kazdy zespdt odczytuje poprawiony tekst. Kazdy
zespot kontynuuje, dopdki nie popetni btedu. Wybrany tekst powinien by¢ zwigzany z
uczniami, by¢ zabawny i mie¢ forme listu.

np., Kohany Janek, co robisz? Pisze do cebie, rzeby dac ci znac, rze mam nowego
dziewczyne. Jest bardzo pienkna.

e
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Cel:

doskonalenie umiejetnosci czytania, czytania na forum, wzbogacanie stownictwa,
doskonalenie gramatyki i poprawnej pisowni oraz wspdtpraca miedzy uczniami.

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Forma i tres¢ tekstu taczg sie z codziennym zyciem ucznia, zwiekszajgc jego relacyjnosc i
zainteresowanie. Co wiecej, uczniowie wcielajg sie w role nauczyciela. Odgrywanie rol

jest atrakcyjnym ¢éwiczeniem utrwalajgcym stownictwo.

PRZESUN StOWA

Forma pracy:

zbiorowa

Materiaty:

tekst do przeczytania dla kazdego ucznia

Procedury:

Kazdy uczen otrzymuje kartke z tym samym tekstem. Uczniowie czytajg na zmiane.
Kazdy uczen czyta jedno zdanie. Przed czytaniem nauczyciel wybiera konkretne stowa,
ktére sg czesto wymieniane w tekscie i przypisuje je do ucznidw. Kazdy uczen otrzymuje
jedno stowo. Za kazdym razem, gdy stowo zostanie wspomniane, osoba, ktéra jest za nie
odpowiedzialna, musi zobrazowac¢ dane stowo za pomocg pantomimy. Uczniowie mogg
za kazdym razem wykonywac inny gest.

np.: Uczen otrzymuje stowo "tancerz". Za kazdym razem, gdy jest ono (lub jego forma)
czytane, uczen musi wykonac pantomime - udawac baletnice, Michaela Jacksona,
zatanczy¢ taniec kurczaka itp. Im bardziej kreatywnie i zabawnie, tym lepie;j.

Cel:

poprawa umiejetnosci czytania, zwiekszenie pewnosci siebie i umiejetnosci publicznego
czytania, wzbogacenie stownictwa i pobudzenie kreatywnosci uczestnikéw. Co wiecej,
zwieksza to zdolnosSci poznawcze ucznidw i szybkos¢ przetwarzania informacji..

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Potgczenie wymiaru ruchowego, wzrokowego i stuchowego ze stownictwem to
skuteczny sposdb na przyspieszenie nauki. Humor pozytywnie wptywa na stopien
koncentracji, zdolnos¢ do przechowywania informacji i budowania pozytywnego
klimatu, co skutkuje redukcja stresu i uwalnianiem endorfin. Ruch sam w sobie zwieksza
krgzenie krwi w naszym mozgu, zwiekszajgc naszg zdolnos¢ myslenia. Ta aktywnosé
pomaga uczniom utrzymac zainteresowanie i koncentracje, przechowywac informacje,
zatrzymywac je i przypominac sobie

PG TEACH ME
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PYTANIA

Poziom zaawansowania: A2

Forma pracy:

Einzelarbeit, Plenum

Materiaty: Tekst

Procedury: Kazdy uczen indywidualnie czyta przygotowany przez nauczyciela tekst. Nastepnie pisze
do niego kilka (3-5) pytan. Nauczyciel aranzuje wymiane pytan i okresla czas potrzebny
na udCelenie na nie odpowiedzi. Nastepnie uczniowie prezentujg pytania i odpowiedzi
na forum klasy.

Cel: ¢wiczenie czytania ze zrozumieniem oraz umiejetnosci wybierania potrzebnych

informac;ji

Spostrzezenia

Przygotowywanie pytan dla kolegow zwieksza w uczniach zaangazowanie w dziatanie (z

naurodydaktyczne: reguty pragna wymyslic jak najtrudniejsze pytania) oraz motywacje, ktére sg kluczowe w
procesie uczenia sie. Tworzenie i zadawanie pytan jest jednym ze sposobdw na
aktywizacje uczniéw. Nie tylko pracujg w sposéb bardziej zmotywowany i
skoncentrowany, ale takze rozwijajg lepszg $wiadomosc¢ tego, jak najlepiej uczyc sie
jezyka.
SPACER PO GALERII

Forma pracy:

indywidualna, zbiorowa

Materiaty:

tekst podCelony na fragmenty, kartki z ¢wiczeniami

Procedury:

Nauczyciel przygotowuje tekst, dCelgc go na mniejsze fragmenty i przyczepiajac je w
réznych miejscach klasy. Uczniowie zostajg poinformowani, ze znajdujg sie w galerii
sztuki, ale zostato im X minut do zamkniecia. Kazdy z ucznidow dostaje kartke, na ktorej
jest krétkie zadanie do wykonania (prawda/fatsz, wyszukiwanie w tekscie odpowiedzi na
pytanie, uzupetnianie brakujgcych informacji, szeregowanie w kolejnosci, itp.).
Uczniowie spacerujg po sali, czytajg fragmenty tekstu i wykonujg polecania. Po uptywie
okreslonego czasu, uczniowie prezentujg wyniki swojej pracy na forum klasy.

Cel:

¢wiczenie czytania ze zrozumieniem i umiejetnosci wyszukiwania potrzebnych
informacji.

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

Rozcztonkowanie materiatu i mozliwo$¢ zapoznawania sie z nim we wtasnym tempie jest
jedng z metod uczenia sie przyjaznych mézgowi. Ruch jest jednym z kluczowych
elementéw poprawiajgcych zdolnosé zapamietywania. Ciekawa forma ¢wiczenia

rowniez wptywa pozytywnie na zaangazowanie ucznidw i ich chec uczestnictwa.

Page 9 of 92
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Quiz

Forma pracy: indywidualna
Materiaty: tekst, pytania opracowane w aplikacji typu Kahoot!
Procedury: Nauczyciel rozdaje uczniom tekst, ktdry uczniowie muszg przeczytac. Nastepnie logujg

sie do aplikacji i rozwigzujg przygotowany przez nauczyciela test. Nauczyciel wyswietla
wyniki na tablicy, zeby uczniowie je widCeli. Na zakoniczenie nauczyciel omawia te
punkty, w ktérych pojawity sie problemy. Mozna rowniez poprosic, zeby uczniowie sami
utozyli krétki quiz dla kolegow.

Cel: ¢wiczenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem
Spostrzezenia Wykorzystanie technologii cyfrowych, do ktérych uczniowie sg przyzwyczajeni, moze
neurodydaktyczne: pozytywnie wptynac na ich zaangazowanie w lekcje. Uczniowie przyzwyczajeni do

srodowiska wielozmystowego chetniej zwracajg uwage na interesujgce, kolorowe obrazy
i mozliwosc¢ korzystania z nowych technologii. Dodatkowo, elementy grywalizacji

zwiekszajg motywacje uczniow.
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Poziom zaawansowani: Bl

DZIENNIK PODWOJINEGO ZAPISU

Format pracy:

indywidualna, w parach

Materiaty: tekst do czytania, tabela z dwiema kolumnami

Procedury: Uczniowie czytajg tekst, z ktdrym zwigzane jest ¢wiczenie. Otrzymujg arkusz podCelony na
dwie kolumny: w pierwszej kolumnie zapisujg wybrany fragment/wyrazenie/nowe stowa
tak, aby w drugiej kolumnie mogli zanotowac swoje komentarze, pytania, cytaty, osobiste
wrazenia, uczucia, emocje, a nawet wyciggnac z tekstu istotne rzeczy.

Cel: skfonienie ucznidw do powigzania tekstu z ich ciekawoscig i doswiadczeniem

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Cwiczenie stymuluje krytyczne myélenie i poprawia stownictwo, rozumienie i
zapamietywanie tresci przez uczniéw. To interaktywne ¢wiczenie promuje wspdlne
uczenie sie, aktywuje wczesniejszg wiedze i obecne emocje oraz wspiera zwigzek miedzy
czytaniem a pisaniem. Wzmacnia to fakt, ze mysli/reakcje, ktére uczniowie rejestruja,
powinny stanowi¢ potgczenie miedzy tekstem a nimi samymi ("tekst do siebie") lub

tekstem a innym tekstem ("tekst do tekstu").

SZESC MYSLACYCH KAPELUSZY

Forma pracy:

praca w grupie

Materiaty:

sze$¢ kolorowych czapek, arkusze ¢wiczen, tekst do czytania

Procedury:

Uczniowie zostajg podCeleni na szes¢ grup i poproszeni o podejscie do tekstu z
okreslonej perspektywy, w zaleznosci od noszonego kapelusza. Nauczyciel bedzie
prowadzit i wspierat ucznidw poprzez zadawanie pytan: grupa zo6ttych kapeluszy
("Optymista"), aby "zobaczy¢" tekst w pozytywnym swietle, czerwony kapelusz
("Intuicyjny"), aby wyrazi¢ swoje uczucia/emocje dotyczgce danej kwestii, biaty kapelusz
("Ten, ktory mysli obiektywnie"), aby zaoferowac informacje na temat tekstu, Celony
kapelusz ("Kreatywny"), aby wymysli¢ kreatywne pomysty, niebieski kapelusz
("Kierownik"), aby podsumowac tekst lub wyciggna¢ wnioski i grupa czarnych kapeluszy
("Sedzia"), aby wyrazi¢ krytyczne sady

Cel:

zachecenie ucznidw do spojrzenia na tekst na rézne sposoby, pobudzenie kreatywnosci
uczestnikow w oparciu o odgrywanie rél zgodnie z wybranym kapeluszem.

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Aktywnos¢ ta stymuluje potencjat twoérczy ucznidw, zapewnia im potrzebe ruchu oraz
dodaje odwagi i pewnosci siebie w wykorzystywaniu emocji jako poteznego narzedzia.
Ponadto aktywuje zdolno$¢ do podejmowania decyzji i rozwija inteligencje jezykows,
logiczng i interpersonalna.

PG TEACH ME
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RZUCANIE SNIEZKAMI

Forma pracy: zbiorowa, grupowa
Materiaty: kula wykonana z papieru (z pytaniami i zadaniami)
Procedury: Kazdy uczen otrzymuje kartke papieru, na ktorej zapisuje pytanie zwigzane z dowolng

kwestig, ktorej nauczyt sie z tekstu. Papier zawierajgcy pytania jest przeksztatcany w
pitke i rzucany od jednego ucznia do drugiego. Po otrzymaniu jednej pitki/pytania
uczniowie majg czas na udzielenie odpowiedzi. Opcjonalnie, gdy uczniowie odpowiadajg
na pytania, nauczyciel robi notatki, aby oceni¢ odpowiedzi.

Cel: zbadanie kreatywnosci uczniow w zadawaniu pytan i odpowiadaniu na nie, poprzez
pomystowg zabawe w grupach

Spostrzezenia Cwiczenie faczy umiejetnosci integracyjne i procesowe; ¢wiczenie sprawi, ze uczniowie

neurodydaktyczne: beda dynamiczni, poniewaz nie tylko muszg mysle¢, czytaé, pisac, pytac i mowic, ale

takze muszg wykonywac aktywnos¢ fizyczng, zwijajac papier i rzucajgc nim. W ten
sposob jest to réwniez zabawny sposéb uczenia sie, poniewaz uczniowie rzucajg

papierowymi kulkami do innego ucznia, jakby bawili sie Sniezkami.

5
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Poziom zaawansowania: B2

CZYTANIE TEKSTOW NA ROZNE TEMATY

Forma pracy:

indywidualna, zbiorowa

Materiaty: teksty do czytania (autentyczne materiaty dydaktyczne)

Procedury: Ogdlnie rzecz biorac, kazdy tekst, ktéry stwarza okazje do komunikacji, moze by¢
wykorzystany w nauce jezyka w zaleznosci od poziomu uczniéw. Odpowiednie zadania
mogg obejmowacd zaréwno podstawowe pytania dotyczace rozumienia, jak i ¢wiczenia
gramatyczne lub ¢wiczenia opinii zwigzane z wiekszymi kontekstami.

Cel: doskonalenie czytania, ¢wiczenie stownictwa

Spostrzezenia Autentyczne teksty, ktére odnoszg sie do codziennego $wiata ucznidéw, majg wieksze

neurodydaktyczne: szanse na zapamietanie. Korzystna jest rowniez praca nad tekstami, ktore zawierajg

dalsze powigzania dotyczace biezgcych tresci nauczania po poczatkowym
wprowadzeniu. W ten sposdb uczniowie mogg znalezé odpowiednie zamkniecie tematu.
Jesli uczniowie otrzymajg informacje, ktére majg cos wspdlnego z ich zyciem, fatwiej
zapamietajg zawarte w nich aspekty jezykowe.

CO TU JEST NIE TAK?

Forma pracy:

indywidualna, grupowa, w parach

Materiaty: teksty z niepoprawnymi stowami

Procedury: Uczestnicy otrzymujg teksty z btednymi stowami, a nastepnie muszg je poprawic
cyfrowo lub twarzg w twarz. Jesli interakcja jest nieco mniejsza w przypadku formatéw
blended learning, nauczyciel moze zdecydowad, czyja jest kolej na podanie nastepnego
stowa lub uczestnicy sami decydujg, kto powinien by¢ nastepng osobg

Cel: doskonalenie czytania, ¢wiczenie stownictwa

Spostrzezenia Podobnie jak faczenie rzeczy z tej samej kategorii, rownie skuteczne jest

neurodydaktyczne: identyfikowanie tego, co do niej nie pasuje. Wspiera to réwniez wzajemnie powigzane

myslenie i zwieksza uwage, poniewaz uczniowie muszg uwaznie patrze¢/stuchad.

6’?5"
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CO BYS ZROBIt?

Forma pracy: grupowa, zbiorowa

Materiaty: karty z wypisanymi trudnymi sytuacjami (tyle, ile jest grup)

Procedury: 1. Zdecyduj, ile historii chcesz rozpowszechnic i utwdrz odpowiednig liczbe matych
grup.

2. Daj kazdej grupie inng historie, ktéra zawiera szczegdlnie trudng lub wartg
omowienia sytuacje. Nalezy jg przeczytac i omowié. Wszyscy uczestnicy powinni
zrozumiec tekst - ale niekoniecznie kazde stowo - i by¢ w stanie odtworzy¢ go wtasnymi
stowami. Ponownie zbierz teksty (10 minut).

3. Utwdrz nowe grupy, w ktérych co najmniej jeden uczestnik zajmie sie kazdg historia.
4. W nowych grupach uczestnicy opowiadajg sobie nawzajem swoje historie (5 minut
na historie).

5. Na koniec uczestnicy majg kolejne 10-15 minut na podzielenie sie historiami, ktére
szczegolnie ich zainteresowaty - pytajac: "Co bys$ zrobit w tej sytuacji?".

Uwaga:
e Jesli chcesz, mozesz poprosic¢ grupy o krétkie sprawozdanie z tego, ktére
historie miaty najbardziej rozbiezne opinie.
e Interweniuj tak mato, jak to mozliwe podczas aktywnosci, ale odnotuj wazne
btedy do pdzniejszego ich poprawienia.

Cel: rozwoj czytania globalnego, parafrazowania i narracji
Spostrzezenia Wymiana osobistych opinii i ocen jest dobra dla dynamiki grupy i promuje spoteczne
neurodydaktyczne: uczenie sie. Odniesienie do $wiata reprezentuje zaangazowanie uczestnikdw w

planowanie kursu i zwieksza znaczenie materiatu edukacyjnego, a tym samym trwate

przechowywanie w pamieci dtugotrwate;.
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ROZUMIENIE ZE StUCHU

Poziom zaawansowania: Al

WSZYSTKIE PTAKI LATAJIA WYSOKO

Forma pracy:

praca w grupach

Materiaty:

Procedury:

Najpierw uzgadniany jest ogdlny temat - na przykfad: "jadalny". Nauczyciel lub uczen
wypowiada serie stéw: kietbasa - chleb - skérka od banana - truskawka - ... Uczniowie
muszg wstac przy kazdym stowie, ktére opisuje cos$ do jedzenia (tj. kiedy mowi sie
"skorka od banana", nalezy usigsé).

Wariant 1: Prawda czy fatsz?

Ktos formutuje poprawne lub btedne zdania. W przypadku poprawnych zdan musisz
wstac (Bawaria to kraj zwigzkowy w Niemczech), a w przypadku btednych musisz
pozostac¢ w pozycji siedzgcej (W Szwajcarii mowi sie po hiszpansku).

Wariant 2: Mam 7 rodzenstwa

Kazdy uczen mdéwi cos$ o swoim zyciu. Pozostali uczestnicy decydujg, wstajac (tak) lub
siadajac (nie), czy im wierza.

Przyktad: Bytem juz w Paryzu. - Mam piecioro rodzenstwa. - Codziennie jem czekolade.

Cel:

¢wiczenie réznych grup stownictwa

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

Gra obejmuje ruch/¢wiczenia fizyczne, ktére pomagajg ozywi¢ koncentracje i odswiezy¢
umysty uczniéw podczas lekcji. Podstawowym rezultatem ¢wiczenia jest wzmocnienie
zdolnosci ucznidéw do rozumienia tekstu méwionego, zapoznanie sie z réznicami w
wymowie réznych stéw i odkrycie prawidtowego znaczenia kazdego wymienionego
terminu

CHINSKIE SZEPTY

Forma pracy:

zbiorowa, praca w grupach

Materiaty: -

Procedury: Uczestnicy siedzg w kregu. Jedna osoba szepcze stowo lub zdanie do ucha osoby
siedzgcej obok niej. Ta ostatnia szepcze to, co styszy, do ucha sgsiada i tak dalej. Na
koniec ostatnia osoba obok osoby, ktéra rozpoczeta runde, moze powiedzied, co
zrozumiata.

Cel: ¢wiczenie stuchania i rozumienia wypowiadanych stow/zdan oraz umiejetnosci

koncentrowania sie na znaczeniu, aby méc przekazaé wiadomos¢ dalej.

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

Gtéwnym rezultatem tego ¢wiczenia jest rozwdj kompetencji komunikacyjnych. Co
wiecej, moze to przyniesc grupie troche zabawy, gdy wynik rézni sie od pierwotnej
wiadomosci, a takze moze pomdc uczniom znalezé stowa i zwroty, ktérych nie

zrozumieli poprawnie w grze.

Page 15 of 92



https://www.teachmeproject.eu/

WYCIAGNI TO

Forma pracy: praca w grupach, praca w parach

Materiaty: tablica, marker/kreda

Procedury: Uczniowie postepujg zgodnie z instrukcjami krok po kroku dotyczgcymi obrazu. Na
przyktad, jesli nauczyciel chce, aby narysowali dom, instrukcje mogg brzmiec
nastepujaco:

- Narysuj duzy kwadrat na srodku strony.

- Nastepnie narysuj maty prostokat pionowo na dole kwadratu.

- Narysuj dwa mate kwadraty po obu stronach prostokata.

- Teraz narysuj duzy tréjkat na wierzchotku najwiekszego kwadratu.
Instrukcje te powinny prowadzi¢ uczniow w kierunku ukonczonego obrazu, ktéry nie jest
rozpoznawalny az do koricowych instrukcji. Aby pomadc uczniom, mozesz da¢ im
wstepnie napisane instrukcje dla kilku obrazéw i pozwoli¢ im wybrac sposréd nich.
Nastepnie uczniowie pokazujg swoje prace, aby sprawdzic, czy ich rysunki byty zgodne z
podanymi instrukcjami.
Alternatywnie, uczen moze czytac instrukcje innym uczniom lub dwa zespoty moga
przekazywac instrukcje sobie nawzajem.

Cel: ¢wiczenie i utrwalanie znajomosci termindw opisujgcych miejsce, ksztatt i pozycje
("pod", "kwadrat", "na gdrze" itp.) oraz uzywanie ich we wtasnych zdaniach.

Spostrzezenia Cwiczenie to faczy instrukcje dzwiekowe z interpretacja wizualna. To wielozmystowe

neurodydaktyczne: zadanie pomaga uczniom ¢wiczy¢ i wzmacniac potaczenie miedzy otrzymana

wiadomoscig dzwiekowa, jej interpretacjg w ich umystach i ostateczng wizualizacjg na
tablicy. Ponadto zacheca uczniéw do wspdfpracy i polegania na wzajemnych
instrukcjach w celu osiggniecia pozgdanego rezultatu.

5
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REKONSTRUKCJA TEKSTU

Poziom zaawansowania: A2

Forma pracy:

indywidualna, w parach, zbiorowa

Materiaty: przygotowany przez nauczyciela tekst

Procedury: Nauczyciel czyta kilka razy specjalnie przygotowany, zawierajgcy konkretne struktury
gramatyczne, krotki tekst (okoto 50-60 stéw). Uczniowie najpierw indywidualnie starajg
sie zanotowac jak najwiecej informacji. Nastepnie tgczg sie w pary i poréwnujg notatki,
uzupetniajg i poprawiajg informacje. W kolejnym etapie pracy dwie pary tgcza sie w
grupe czteroosobowg i powtarzajg czynnosci. Na koniec pracy powinni zrekonstruowac
tekst czytany na poczatku przez nauczyciela.

Cel: ¢wiczenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem oraz selektywnego stuchania

Spostrzezenia Kilkuetapowe dziatanie, mozliwo$¢ konsultacji z innymi i wspdlne zbieranie materiatow

neurodydaktyczne: zmniejsza stres zwigzany z ryzykiem niewykonania zadania, co wptywa na lepszg prace

neuroprzekaznikéw. Dodatkowo orientacja na interakcje wspomaga proces uczenia sie,
gdyz uczniowie muszg przedstawi¢ swoje notatki, porownac je z innymi, wybraé
najlepsze, negocjowac i dyskutowac ze sobg. Interakcja jest szczegdlnie silna, gdy
uczniowie sg aktywnie zaangazowani w przygotowanie, wykonanie i kontrole zadan i
¢wiczen

JESTEM TEGO PEWIEN

Forma pracy:

indywidualna, w parach

Materiaty: -

Procedury: Uczniowie wystuchujg nagrania 2-3 razy i w tym czasie notuja istotne informacje w
formie tabeli z dwiema kolumnami: , jestem pewien” oraz ,nie jestem pewien”. W
pierwsze zapisujg te informacje, ktére dobrze zrozumieli i s3 pewni ich znaczenia i
funkcji w tekscie. W drugiej notujg informacje niekompletne, co do znaczenia i roli
ktérych nie majg catkowitej pewnosci. Nastepnie tgczg sie w pary i poréwnujg swoje
notatki, uzupetniajg je. Na koniec kazda para prezentuje zebrane informacje...

Cel: ¢wiczenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem oraz selektywnego stuchania

Spostrzezenia Orientacja na interakcje wspomaga proces uczenia sie, gdyz uczniowie musza

neurodydaktyczne: przedstawic swoje notatki, poréwnac je z innymi, wybraé najlepsze, negocjowac i

dyskutowac ze sobg. Interakcja jest szczegdlnie silna, gdy uczniowie sg aktywnie
zaangazowani w przygotowanie, wykonanie i kontrole zadan i ¢wiczen. W ¢wiczeniach
tego typu promowana jest autonomia ucznidw, ktérzy sami dochodza do rozwigzania
problemu. Nauczyciel nie podaje gotowych odpowiedzi, a wspiera, towarzyszy i
naprowadza na witasciwg droge, gdy dostrzeze problemy ucznidw.

5
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GDZIE JEST MOJ POCIAG?

Forma pracy: indywidualna
Materiaty: bilety kolejowe
Procedury: Kazdy z ucznidw otrzymuje bilet kolejowy. Przez chwile analizujg zawarte na nim

informacje. Nastepnie lektor podaje komunikaty w taki sposéb, jak na dworcu
kolejowym. Wstajg ci uczniowie, ktdrzy ustyszg dane swojej podrdzy. Nauczyciel moze
wczesniej przygotowac w roznych czesciach sali punkty, ktére beda odpowiadac
numerom perondw i torow. Wtedy uczniowie muszg ustawic sie w odpowiednim
miejscu klasy. Mozna réwniez doda¢ komunikaty o opdznieniach oraz zmianach
numerdw perondw. Wtedy uczniowie muszg prawidtowo zareagowac, zmieniajac

miejsce.
Cel: powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci dotyczgcych podrézy pociggiem oraz ¢wiczenie
stuchania ze zrozumieniem
Spostrzezenia Cwiczenie zorientowane na dziatanie oferuje uczacym sie sytuacje i tematy, z ktérymi
neurodydaktyczne: studenci mogg sie zetkngé w prawdziwym zyciu. Uczniowie dostrzegajg jego

przydatnosc¢, gdyz byli lub bedg w podobnej sytuacji, a to wptywa pozytywnie na ich
zaangazowanie w prace, a przez to rowniez na proces uczenia sie i zapamietywania.
Wykorzystana zostaje réwniez kontekstualizacja: ¢wiczenie jest zwigzane z
rzeczywistoscig i umozliwia nauke tresci i autentycznego jezyka. Uczniowie mogg
prze¢wiczy¢ w klasie zdania i konstrukcje, ktére bedg miaty zastosowanie w podobnych
sytuacjach poza kursem, czemu sprzyjajg materiaty autentyczne. Elementy ruchu
Zwigzane z przemieszczaniem sie po sali takze wspomagajg procesy uczenia sie oraz

znajdg szczegdlne uznanie u kinestetykéw.
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StUCHANIE EMOCII

Poziom zaawansowania: B1

Format pracy:

indywidualna

Materiaty:

tekst do stuchania

Procedury:

Podczas stuchania wiadomosci audio (dialogu lub monologu) uczniowie powinni opisac,
jak czuja sie ludzie, zgodnie z tonem ich gtoséw. Powinni zidentyfikowaé obecnosc lub
brak emocji (ton neutralny, zaangazowany, zdystansowany) oraz rodzaj okazywanych
emocji (szczesliwy, smutny, wsciekty, niespokojny itp.). Zadanie to mozna wesprzeé
wizualnie za pomocg emotikondw/obrazkdéw.

Cel:

promowanie uczenia sie miedzykulturowego, zrozumienie ludzkich emocji wynikajgcych
ze stow, ¢wiczenie formutowania hipotez.

Spostrzezenia

Cwiczenie angazuje zmyst stuchu i koncentruje sie na emocjach. Cwiczenie promuje

neurodydaktyczne: miedzykulturowe uczenie sie, poniewaz uczniowie musza zwraca¢ uwage na melodie
zdania i dostosowywac swoje obserwacje do wczesdniejszej wiedzy kulturowej na temat
wyrazania emocji.
KARTY W GORE

Forma pracy:

zbiorowa

Materiaty:

karty ze stowami kluczowymi z tekstu do stuchania

Procedury:

Kluczowe terminy z tekstu do stuchania sg zapisywane na kartkach i rozdawane
uczniom. Uzywajac ich, uczestnicy odtwarzajg tekst, ktéry zwraca uwage na kluczowe
terminy. Nalezy wczes$niej sformutowac hipotezy dotyczgce tresci tekstu do stuchania.
Alternatywnie, ¢wiczenie moze by¢ wykorzystane w sposéb wymagajacy - kazdy uczen
otrzymuje kilka kart zawierajgcych odpowiedz na dopasowane zadanie (np. sg proszeni
o wystuchanie tresci audio i uzupetnienie brakujacych stéw / fraz z tekstu z lukami w
oparciu o tre$¢ audio). Karta z poprawng odpowiedzig jest podnoszona w powietrze.
Uczen, ktéremu uda sie podnies¢ reke jako pierwszemu, moze zdoby¢ punkt.

Cel:

¢wiczenie aktywnego stuchania, rozluznienie poprzez ruch

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

Aktywnos¢ obejmuje ¢wiczenia fizyczne; koncentruje sie na ustalaniu znaczenia zgodnie
z dwoma rodzajami danych wejsciowych (dZzwiekowych i pisemnych), zapewniajgc w ten
sposob wielozmysfowg ekspozycje.
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DWIE PRAWDY | KLAMSTWO

Forma pracy: zbiorowa/praca w parach
Materiaty: -
Procedury: Zacznij od przyktadu: Wypowiedz trzy zdania: dwa prawdziwe i jedno ktamstwo. Moga

one dotyczy¢ twojego zycia, upodoban, doswiadczen lub przygdd, wydarzen
historycznych lub tresci tekstu. Uczniowie probujg zidentyfikowac ktamstwo. Nastepnie
kazdy uczen przygotowuje i prezentuje swoje witasne trzy zdania (na forum lub w
parach). Cel uczenia sie moze by¢ rozny - od wykorzystania wczesniejszej wiedzy po
konsolidacje struktur gramatycznych i/lub ¢wiczenie mowienia.

Cel: zachecanie do stuchania szczegétow
Spostrzezenia W zaleznosci od celu uczenia sie, ¢wiczenie moze koncentrowac sie na spostrzezeniach
neurodydaktyczne: miedzykulturowych i moze obejmowac emocje lub humor. Jednoczeénie ¢wiczenie moze

podnie$¢ poziom motywacji wewnetrznej poprzez wykorzystanie osobistych

doswiadczen (opowiadanie osobistych historii).
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CO StYSZALES?

Poziom zaawansowania: B2

Forma pracy:

zbiorowa

Materiaty:

rézne terminy

Procedury:

Uczniom pokazywane sg rézne terminy (do 20). Nastepnie odtwarzany jest tekst do
stuchania. Okoto 75% termindw pochodzi bezposrednio z tekstu audio, a okoto 25% to
sfowa niepowigzane. Uczniowie muszg zaznaczy¢, ktdre terminy styszeli.

Wewnetrzne zroznicowanie: Dla kazdej grupy uczniow mozna przygotowac rozne
terminy.

Uwaga: W przypadku stosowania w blended learnign nauczyciel moze wyswietlaé
pojecia za posrednictwem ekranu.

Warianty: Od tatwego do trudnego: wyrazenia sg we witasciwej kolejnosci - wiecej
poprawnych niz niepoprawnych wyrazen - mniej trudnych stow - wiele niepoprawnych
lub prawie wytgcznie poprawnych wyrazen - wyrazenia sg pomieszane - wiecej wyrazen.
Jedli to mozliwe, uczniowie powinni mie¢ mozliwos$¢ wyboru, jak trudne ma by¢ ich
zadanie danego dnia.

Cel:

uwazne stuchanie informac;ji

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Uwazne stuchanie zwieksza uwage, a jesli uczniowie nadal nie czujg sie pewnie z nowym
stownictwem, pomaga wybra¢ miedzy prawdopodobnie wtasciwymi i niewtasciwymi
stowami.

ROZUMIENIE ZE StUCHUMATERIALU RADIOWEGO/WIADOMOSCI

Forma pracy:

indywidualna, praca w grupach, zbiorowa

Materiaty:

wiadomosci méwione lub segment radiowy

Procedury:

Wiadomosci stanowig korzystny materiat do nauki, poniewaz stuzg jako autentyczne
Zrédto do nauczania jezykdw obceych. Jesli chodzi o nauke jezykdw obcych, dostepnych
jest wiele zasobow, ktére sg specjalnie dostosowane do potrzeb oséb uczacych sie
jezykow. Uczestnicy stuchajg fragmentu i musza odpowiedzie¢ na pytania lub podzieli¢
sie swoim punktem widzenia zgodnie z omawianym tematem.

Uwaga: W formatach blended learning nauczyciel musi upewnic sie, ze fragmenty sg
odtwarzalne i zrozumiate oraz ze istniejg odpowiednie warunki techniczne.

Cel:

uwazne stuchanie informac;ji

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Materiat jezykowy, ktéry odnosi sie do biezgcych wydarzen, ma znaczenie i moze by¢
wdrazany do codziennego zycia w celach praktycznych. Jest to dobry sposdb wyrazania
opinii i dobry punkt wyjscia do dalszych dyskus;ji, co jest korzystne dla wzajemnie

powigzanego uczenia sie.
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KTO MOWI PRAWDE?

Forma pracy: zbiorowa
Materiaty: e Przyktadowe zdjecia, zdjecia reklamowe, pocztéwki artystyczne (naklejone na
karton)
e Makieta (kawatek kartonu, ktéry wyglada jak zdjecia lub pocztédwki od tytu).
Wazne: Tyty zdje¢, kart i makiety muszg wygladac tak samo.
e Koperty na zdjecia lub karty.
Procedury: 1. Umies¢ zdjecie i makiete w kopercie.
2. Popros 2 uczestnikdw, aby na chwile wyszli z tobg za drzwi. Kazdy uczestnik wybiera
jedng z dwdch kopert.
3. Teraz wyjasnij dwdm uczestnikom, ze beda opisywac obraz.
4. Jednak tylko jeden uczestnik ma zdjecie; drugi ma makiete.
5. Powiedz uczestnikowi z makietg, aby wyobrazit sobie obraz, ktéry dobrze zna, np.
zdjecie w kalendarzu.
6. Daj uczestnikom 2 minuty na wymyslenie opisu.
7. W miedzyczasie wrdc do klasy i powiedz, ze wszyscy ustyszg 2 opisy obrazka. Jednak
tylko jeden uczestnik méwi o obrazku, drugi "ktamie".
8. Dwodch uczestnikéw wchodzi do klasy i rozmawia o swoich zdjeciach przez 2-3
minuty.
9. Klasa moze spekulowa¢, kto ma zdjecie.
10. Nastepnie uczestnicy probujg dowiedzied sie, czy ich przypuszczenia byty
prawidtowe, zadajac pytania.
Uwagi:
e Uczestnicy muszq trzymac zdjecie lub makiete w taki sposdb, aby klasa nie widziata,
kto co trzyma w rekach.
e Podwdch lub trzech rundach mozesz dac obu uczestnikom zdjecie lub makiete.
Cel: rozmowa o cechach charakterystycznych, praca nad wyrazeniami opisowymi, przeglad
przyimkow i przymiotnikow
Spostrzezenia Procedura zadania przypominajgca zagadke dodaje element grywalizacji do nauczania i
neurodydaktyczne: jest korzystna dla motywacji uczniow. Jest to réwniez przydatne zadanie do ¢wiczenia
niewerbalnych sygnatéw komunikacyjnych, poniewaz uczestnicy musza dowiedziec sie,
ktéra osoba ktamie.
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PISANIE

Poziom zaawansowania: Al

KIEDY DWOIJE LUDZI SIE, SPOTKAtO

Forma pracy: praca w parach
Materiaty: papier, dtugopis
Procedury: Nauczyciel wybiera temat, z ktérym uczniowie zostali juz zapoznani (w restauracji,

pytanie o droge, tworzenie planu). Nastepnie uczniowie dobierajg sie w pary, a ich
zadaniem jest napisanie krotkiego i prostego dialogu miedzy dwiema osobami w
okreslonej sytuacji, np. w restauracji. Uczniowie mogg by¢ jak najbardziej kreatywni,
mogg wigczac zabawne sytuacje itp. w ramach swoich ograniczonych umiejetnosci
jezykowych. Gdy dialog jest gotowy, uczniowie zaczynaja go ¢wiczy¢. Cwiczenie to
mozna wzbogaci¢, wykonujac dialog przed klasg. Uczniowie mogg wyobrazié sobie, ze sg

w tej sytuacji i uczynic jg jak najbardziej realistyczng, w tym intonacje, gesty itp.

Cel: aktywowanie wyobraZni ucznidéw, rozwijanie umiejetnosci pisania, faczenie ich
rzeczywistych doswiadczen z nabytym jezykiem

Spostrzezenia Cwiczenie to pozwala uczniom wykazaé sie kreatywnoscig i dziataé niezaleznie. Jest to

neurodydaktyczne: doskonata okazja do zwiekszenia kreatywnosci i wykorzystania wyobraZzni, wzmocnienia

wspotpracy miedzy uczniami, wigczenia elementéw humoru i stworzenia pozytywnego
Srodowiska w klasie. Buduje silniejsze relacje miedzy uczniami, tworzac bezstresowe,
zachecajgce Srodowisko. Wykorzystywanie sytuacji zwigzanych z zyciem uczniow
pomaga im dostrzec znaczenie tego dziatania dydaktycznego. Znajome sytuacje

zwiekszajg motywacje, zainteresowanie i uwage.

NAPISAC HISTORIE OD NOWA

Forma pracy: praca w grupach (opcjonalnie praca indywidualna, praca w parach)
Materiaty: krotkie, znane historie na poziomie Al
Procedury: Uczniowie dzielg sie na grupy 3-5 osobowe. Kazda grupa uczniéw otrzymuje krotkie

opowiadanie w formie pisemnej (najlepiej dobrze znane wszystkim). Celem jest
przeredagowanie tekstu w oparciu o kryteria ustalone przez nauczyciela, np. zastgpienie
kazdego rzeczownika innym. W takim przypadku uczniowie nie piszg juz o Trzech matych
sSwinkach, ale o Trzech matych filizankach kawy. Nauczyciel zacheca ucznidow do
kreatywnosci i zabawy. Na koniec kazda grupa czyta na gtos "nowga" historie. Uczniowie
mog3 jg ulepszy¢, uzupetniajgc swoj wystep pantomima.

Cel: stymulowanie kreatywnosci uczniow, zwiekszanie zakresu stownictwa, budowanie

wspoftpracy i pozytywnych doswiadczen wsrdd kolegdw z klasy, pogtebianie
umiejetnosci ucznidw w zakresie publicznego czytania i prezentaciji.

Spostrzezenia Cwiczenie to jest doskonata okazjg do rozwijania kreatywnosci i wykorzystania
neurodydaktyczne: wyobrazni, wzmocnienia wspotpracy miedzy uczniami, wtgczenia elementdéw humoru i
stworzenia pozytywnego Srodowiska w klasie. Elementy te majg pozytywny wptyw na
emocje, zwiekszajgc motywacje, zdolnos¢ koncentracji i zapamietywania, a takze ducha

wspolnoty, co skutkuje bardziej efektywng naukg

5
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ZROBIt, CO, GDZIE

Forma pracy: pofaczenie pracy indywidualnej i zbiorowe;j
Materiaty: papier i dtugopisy
Procedury: Uczniowie wspdlnie stworzg historie. Kazdy uczen otrzymuje kartke papieru. Na gorze

kartki kazdy najpierw zapisuje przymiotnik i zagina gérng czes¢ kartki tak, aby nastepna
osoba nie widziata zapisanych stéw. Nastepnie wszyscy uczniowie przesytajg kartke do
osoby siedzgcej obok nich. Nastepnie kazdy zapisuje "kto" i powtarza poprzednig
czynnos¢ - zgina papier i wysyta go do osoby siedzgcej obok. Kontynuujg z
nastepujacymi pytaniami:

1) jaki— niebieski, mity... (przymiotnik)

2) kto-mama, drzewo, Emma... (osoba, rzecz)

3) co robit - wspinat sie, spat, bawit sie... (czasownik)

4) kiedy - wiosng, 0 17:00, w nocy

5) gdzie - w szkole, na szczycie domu... (miejsce)

6) zkim/czym - ze swoim psem, przyjacielem, dtugopisem... (0sobg, rzeczg)

7) dlaczego - poniewaz... byli za starzy; byta tadna pogoda (powadd, dla ktérego

on/ona to zrobit/a)
Kiedy uczniowie zapiszg ostatnie "dlaczego", podajg kartke ponownie. Nadszedt czas na
przeczytanie historyjek.
Cel: stymulowanie kreatywnosci i wyobrazni, ¢wiczenie umiejetnosci pisania i czytania,

weryfikacja i przyswajanie stownictwa.

Spostrzezenia Wykorzystanie humoru i kreatywnosci zwieksza zainteresowanie uczniéw, ich uwage,
neurodydaktyczne: motywacje i ducha wspdlnoty, zmniejsza stres oraz tworzy pozytywne i bezpieczne
Srodowisko, ktore zwieksza zdolnos¢ myslenia, zapamietywania, przypominania i

utrzymywania uwagi.
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Poziom zaawansowania: A2

ZAPROSZAM NA PRZYJECIE

Forma pracy:

indywidualna, w parach/grupowa

Materiaty:

przyktady réznych zaproszen

Procedury:

Najpierw uczniowie czytajg i analizujg teksty zaproszen dostarczone przez nauczyciela.
Nastepnie w niewielkich grupach/parach starajg sie wybrac zdania i zwroty typowe dla
tej formy. W kolejnym kroku na podstawie analizowanego materiatu i z pomoca
nauczyciela ustalajg schemat zaproszenia. W grupach/parach podejmujg prébe
zredagowania zaproszenia dla kolegdw z grupy na impreze urodzinowa. Nastepnie
wszystkie grupy/pary prezentujg swojg prace i wspdlnie dokonujg korekty.

Cel:

Zapoznanie ucznidw z nowa forma pisemng, ustalenie jej schematu oraz rozwijanie
sprawnosci pisania

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

Praca zespotowa prowadzi do aktywnego uczestnictwa, pozytywnego zaangazowania
emocjonalnego, lepszej socjalizacji, aktywacji wielu zmystéw i lepszego zrozumienia.
Codzienna sytuacja, z ktérg uczniowie mogag sie utozsamiac¢ oraz widziec¢ dla siebie
przyszte korzysci zwieksza poziom motywacji. Samodzielne odkrywanie regut réwniez
przyczynia sie do wiekszego zaangazowania uczniow.

CO BYtO DALEJ

Forma pracy:

indywidualna, zbiorowa

Materiaty: -

Procedury: Nauczyciel wypowiada dowolne kroétkie zdanie, np. "Wsiadta do samochodu i
odjechata". Uczniowie spedzajg kilka minut na wymyslaniu pytan, ktére mogg zadac, aby
uzyskac wiecej informacji. Nastepnie zadajg je nauczycielowi i notujg odpowiedzi. Po
zebraniu dodatkowych informacji kazdy uczen pisze historie inspirowang tym zdaniem,
wykorzystujgc zdobytg wiedze.

Cel: ¢wiczenie kreatywnego pisania

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

Im bardziej zabawne i $mieszne odpowiedzi nauczyciela, tym lepiej, gdyz wykorzystanie
Smiechu i humoru na lekcji przynosi wiele korzysci. Czes¢ ¢wiczenia, w ktorej uczniowie
zadajg pytania, sprawia, ze aktywnie uczestniczg w przygotowaniu ¢wiczenia i catym
procesie uczenia sie.
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ROZTRZESIONE HISTORIE

Forma pracy: indywidualna
Materiaty: odpowiednio przygotowane przez nauczyciela teksty
Procedury: Nauczyciel rozdaje uczniom teksty i informuje ich o zadaniu: w swiecie tekstu byto

trzesienie ziemi i stowa oraz zdania przemiescity sie. Uczniowie muszg sprébowac
zrekonstruowac tekst do formy pierwotnej lub innej, ktéra rowniez zachowa sens. Na
koniec uczniowie prezentujg wyniki swojej pracy.

Cel: ¢wiczenie w zakresie koherencji i kohezji tekstu oraz logicznego porzadku organizac;ji
tekstu.

Spostrzezenia Nietypowa forma ¢wiczenia, zmiana codziennych czynnosci wzbudza pozytywne emocje

neurodydaktyczne: u uczniéw, a te przektadajg sie na efektywnos¢ ich pracy. Dopuszczenie innych wersji niz

oryginat nauczyciela daje uczniom mozliwos¢ wykazania sie kreatywnoscig oraz
samodzielnego dziatania. Mozliwos$¢ przedstawienia swojej wersji na forum klasy oraz
rozmowa z innymi uczniami na ten temat wspiera budowanie relacji spotecznych oraz
wspomaga interakcje rowiesnicze.
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DZIENNIKARSTWO

Poziom zaawansowania: B1

Forma pracy:

indywidualna

Materiaty:

osobisty plik w komputerze lub osobisty dziennik w miekkiej oprawie badz zeszyt.

Procedury:

Uczniowie sg zachecani do prowadzenia codziennego lub cotygodniowego dziennika na
tematy osobiste, ale bardziej krytycznie, na temat ich refleksji na temat tego, czego
nauczyli sie w klasie, wyzwan, przed ktdérymi staneli oraz strategii, ktorych uzyli, aby
przezwyciezy¢ te wyzwania. Sg oni proszeni o nazwanie opisywanego zagadnienia i
uczug, z jakimi sie do niego odnoszg oraz o umieszczenie tego w zdaniu wstepnym
akapitu. Nastepnie proszeni sg o opisanie swoich reakcji na dany nowy element lub
napotkany problem i rozwiniecie gtéwnej mysli, uzywajgc zdan pomocniczych, aby
szczegodtowo rozwingc gtowny aspekt poprzez opisanie, wyjasnienie i przyktad. Akapit
powinien koniczy¢ sie matg introspekcjg i mozliwym rozwigzaniem. Na kazde zagadnienie
nalezy przeznaczyc tylko jeden akapit..

P e e e e T

/ Przyktlad: \
Wpis do dziennika

1

23 stycznia 2023

[

|

|

' Dzisiaj nauczyciel W-Fu zasugerowat, Ze powinnismy mie¢ zajecia na
' Swiezym powietrzu, mimo ze byly tylko 29 C. Poczutem si¢ oburzony. Byto
| bardzo zimno i zupetnie niestosowne byto bieganie w snickersach po lodzie
: i oddychanie mroZnym powietrzem. Poniewaz wtasnie wyzdrowiatem z
1 powaznego przeziebienia, a 10 moich kolegow z klasy z powodu tego
: samego powodu urwato sie z lekcji, uznatem jego decyzje za niewtasciwg.
| Chciatem powiedzieé o tym mojemu nauczycielowi, ale nie miatem odwagi,
. poniewaz kwestionowanie decyzji nauczyciela nigdy nie jest dobrym
.\ pomystem. Czy powinienem by¢ bardziej odwazny, jesli sytuacja sie
. powtdrzy? Z pewnosciq poprosze o opinie mojg mame, ktora jest
. hauczycielkq i moze lepiej podejs¢ do sprawy od wewnqtrz. !

-

_________________________________________________

Cel:

¢wiczenie konstruowania akapitdw i opisywania problemoéw

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Zadanie to pomaga rozwingc¢ krytyczne myslenie, introspekcje, spojrzenie na rzeczy z
odpowiedniej perspektywy, wglad w pewne kwestie, analize problemu, wyrazanie

osobistych opinii, kwestionowanie rzeczywistych kontekstéw i generowanie rozwigzan.
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KREATYWNE PISANIE

Forma pracy:

praca w parach lub w grupach

Materiaty:

karty obrazkowe = podpowiedzi wizualne (np. gra Dixit) i zeszyty.

Procedury:

Uczniowie otrzymujg zestaw kart z obrazkami zawierajgcymi rdzne elementy: postaci w
réznych kontekstach w réznych strojach, przedmioty, widoki, przyrode, instrumenty,
zwierzeta, scenerie itp. z ktérych mozna losowo wybrac 5. Aby rozbawic ucznidw,
moment wyboru moze stanowic zabawe samg w sobie, a 2 ucznidw zostanie
poproszonych o stawienie sie przed klasg i przypadkowe wybranie kart. W parach lub
grupach uczniowie sg proszeni o stworzenie historii na podstawie wybranych
podpowiedzi, aktywujgc swojg wyobraZnie i tworzac fikcyjny swiat, ktéry moze wspierac
rozwdj ich pomystéw. Pod koniec ¢wiczenia historie sg udostepniane innym, aby wytonic
zwyciezce i nagrodzi¢ go w gtosowaniu.

Cel:

pobudzenie kreatywnosci, przeksztatcenie wskazodwek wizualnych w spéjny tekst i
¢wiczenie kreatywnego pisania z przewodnikiem.

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Cwiczenie to opiera sie na grze, wykorzystujac Dixit wprowadzong w celu jego
zainicjowania, ale jest réwniez grywalizacjg, poniewaz wybory sg gtéwnym dziataniem
uczniéw podczas tworzenia historii, zwyciezcy sg wybierani na koncu, a zabawa jest
gtéwnym elementem przez caty czas trwania ¢wiczenia. Ponadto ¢wiczenie obejmuje
ruch, zaréwno na poczatku ¢wiczenia, przy wyborze kart, jak i na koncu, kiedy grupy
dzielg sie swoimi historiami. Co wiecej, ¢wiczona jest wyobraznia, wiec mdzg aktywuje
umiejetnosci miekkie. Wazniejsze jest jednak to, ze ¢wiczenie to umozliwia transfer
informacji ze wskazowek wizualnych do tekstu pisanego.

BLOGOWANIE

Forma pracy:

indywidualna / w parach / w grupach

Materiaty:

Komputer PC / tablet / telefon komodrkowy / laptop i potgczenie z internetem

Procedury:

Uczniom zostaje przydzielony temat, odpowiedni do ich wieku i zainteresowan, ale
bardzo realistyczny, zgodny z niektérymi debatami/tematami dnia. Nastepnie sg
proszeni o stworzenie wpisu na blogu indywidualnie, w parach lub grupach, nie
wczesniej niz po przedstawieniu im niezbednych informacji dotyczgcych tego rodzaju
tekstu i jego funkcji. W tym celu muszg réwniez aktywowac swoje umiejetnosci cyfrowe,
poniewaz mozna korzystac ze specjalnych platform, od platform dydaktycznych, takich
jak ClassDojo, po prawdziwe platformy blogowe, takie jak WordPress, Ghost lub Tumblr.
Uczniowie muszg by¢ swiadomi kilku aspektdw, takich jak kreatywne pisanie z jego
swobodg wypowiedzi, logiczna argumentacja pomystéw, krytyczne myslenie, pisanie
publiczne, styl dziennikarski i wyniki spoteczne.

Cel:

¢wiczenie pisania funkcjonalnego

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

6’?\?’
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Aktywnosc ta zacheca do aktywacji umiejetnosci krytycznego myslenia i argumentacji,
rozwija empatie, ale jednoczesnie poprawia procesy takie jak pamiec i refleksja,
pomagajgc w ten sposdb uczniom skuteczniej zatrzymywac nowe informacje, jako
sposdb na lepsze zrozumienie i przetwarzanie informacji.
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PROGRAM KULINARNY

Poziom zaawansowania: B2

Forma pracy:

indywidualna, zbiorowa

Materiaty:

karta pracy ze sktadnikami

Procedury:

Kazdy uczestnik otrzymuje karte pracy. Nastepnie zbierane sg czasowniki zwigzane ze
znaczeniem stowa "gotowac" (np. smazyc, marynowac, mieszac, piec, dusic itp.).
Nastepnie uczestnicy wybierajg cztery sktadniki z karty pracy (plus ilosci) i wymyslajg
przepis z ich uzyciem. Nastepnie uczestnicy prezentujg przepis tak, jakby
przygotowywali go przed publicznoscia.

Uwaga: Nastepnie uczestnicy mogg porozmawiac o nawykach zywieniowych, ulubionych
potrawach itp.

W przypadku zastosowania w formacie blended learnign nauczyciel moze uzy¢ narzedzia
online do burzy moézgdw, w ktérym uczestnicy mogg wspotpracowacd i gromadzié
stownictwo. Podczas pisania przepisu kamery i dzwiek mogg by¢ wytgczone w celu
skupienia uwagi, a czas na ukonczenie zadania moze by¢ okreslony. Rozmawiajgc o
przepisach i innych tematach zwigzanych z jedzeniem, najlepiej jest wtgczy¢ wszystkie
kamery, poniewaz zwieksza to interakcje.

Cel:

¢wiczenie pisania funkcjonalnego

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Zadanie to zapewnia mozliwos¢ bycia kreatywnym, a element teatralny z ruchami i
gestami pomaga budowac dtugotrwaty wptyw na nauke, jednoczesnie zwiekszajac

pewnosc siebie poprzez zabawe.

PISANIE TEKSTOW O SOBIE

Forma pracy:

indywidualna, w grupach, zbiorowa

Materiaty:

w razie potrzeby fragmenty jezykowe lub wsparcie dydaktyczne pomagajgce w
zrozumieniu struktury tekstu

Procedury:

Uczestnicy pisza tekst z osobistymi odniesieniami.

Uwaga: Pisanie tekstow jest wyzwaniem dla ucznidow, wiec jest to odpowiednie
¢wiczenie do przygotowania miedzy zajeciami - biorgc pod uwage fakt, ze nauczyciel
przekazuje odpowiednig informacje zwrotng. W formatach blended learning nauczyciele
powinni utrzymywac dtugosc¢ tekstu w granicach tak, aby trwajgce zajecia nie byty
"przerywane" zbyt dtugimi fazami pisania. Popularne tematy do pisania w jezyku obcym
to rodzina, rodzinne miasto lub ulubione rzeczy.

Alternatywa: Mniej wymagajacg wersjg zwyktego tekstu sg tak zwane mate jedenastki.
Uczestnicy muszg napisac krotki tekst sktadajgcy sie z jedenastu stéw zapisanych w
pieciu wersach. Kazda linijka ma swojg specyfikacje, np. aktywnos¢ lub charakterystyke
(szczegodtowe instrukcje sg dostepne online).

Cel:

¢wiczenie pisania funkcjonalnego
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Spostrzezenia Podczas pisania osobistych tekstéw czesto mito jest, gdy uczniowie mogg wyrazié cos,
neurodydaktyczne: co jest dla nich istotne. Ma to efekt motywacyjny. Podobnie jak w przypadku matych
jedenastek, zabawne podejscie do jezyka pomaga rozwijac sieci pamieci w mozgu i

dodaje kreatywnosci i zabawy.

ZDIJECIA JAKO PODPOWIEDZI DO PISANIA

Forma pracy: indywidualna, zbiorowa
Materiaty: zdjecia
Procedury: Obrazki to $wietny sposdb na rozpoczecie pisania. Szczegdlnie dobrze sprawdzajg sie obrazy

niejednoznaczne lub takie, ktére wskazujg na co$ ukrytego lub wiekszy kontekst (ukryte
przedmioty, quizy). W takim przypadku uczestnicy mogg przyjmowac zatozenia,
relacjonowac wtasne doswiadczenia, wyrazac swoj punkt widzenia lub rozmawiac o
mozliwych scenariuszach.

Uwaga: Aby zapewnié przejrzystosc¢ struktury i postep w nauce, zaleca sie umieszczenie
opisu obrazka na poczatku (Co widzisz?) przed przedstawieniem zadan transferu.

(Zrédto: Wimmelbild_Familie.jpg, dorotheewolters.de)

Cel: ¢wiczenie pisania funkcjonalnego

Spostrzezenia Wrazenia wizualne sg dobrym sposobem na powtdrzenie stownictwa w stymulujgcy
neurodydaktyczne | sposéb lub zapewnienie okazji do mdéwienia o tresci obrazu i o sobie (stowa kluczowe:

uczenie sie kontekstowe, odniesienie do zycia codziennego).
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CO TO ZA StOWO?

MOWIENIE

Poziom zaawansowania: Al

Forma pracy:

zbiorowa, w parach, w grupach

Materiaty:

papier, tablica (opcjonalnie)

Procedury:

Przed rozpoczeciem gry nauczyciel powtarza z uczniami nowe stownictwo. Jeden uczen
siada przed tablicg przodem do klasy. Za uczniem nauczyciel pokazuje reszcie klasy
obrazek oznaczajacy jedno stowo lub wyrazenie. Zadaniem ucznidw jest opisanie tego,
co znajduje sie na obrazku bez uzycia tego stowa. Uczen stojacy przed resztg klasy
zgaduje stowo.

Cel:

powtdrzenie i wzbogacenie stownictwa, rozwiniecie umiejetnosci (publicznego)
przemawiania, zwiekszenie zdolnosci poznawczych ucznidw i szybkosci przetwarzania
informacji.

Spostrzezenia

Tworzenie i zadawanie pytan to skuteczny sposdb na aktywizacje uczniow, utrzymanie

neurodydaktyczne: ich uwagi i zwiekszenie ich zaangazowania. Potgczenie aspektéw wizualnych i
werbalnych usprawnia nauke i poprawia uwage uczniéw. Cwiczenie to wymaga
wspotpracy miedzy uczniami i budowania wzajemnego szacunku.

SKOJARZENIA

Forma pracy:

Praca w grupach

Materiaty:

Procedury:

Uczniowie ustawiajg sie w dwdch rzedach po jednej stronie sali, twarzg do przeciwnej
strony sali. W kazdym rzedzie znajduje sie taka sama liczba uczniéw. Nastepnie
nauczyciel wybiera jedno stowo, ktore uczniowie juz znajg i wypowiada je na gtos.
Uczniowie na koncu rzedu muszg powiedzie¢ stowo, ktore jest powigzane z poprzednim,
np. samochdd - autobus - samolot itp. Kiedy uczen powie wtasciwe stowo, przechodzi
do tytu rzedu. Wygrywa zespdt, ktéry jako pierwszy dotrze na przeciwlegty strone sali.
Nauczyciele mogg wzmocni¢ pozytywne $rodowisko, t3czac stowa z pantomima. Kazde
stowo musi by¢ uzupetnione pantomima

Cel:

¢wiczenie funkcji poznawczych i wymowy, poszerzanie i weryfikowanie stownictwa,
wzmacnianie wspotpracy i komunikacji miedzy uczniami.

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Ruch jest istotnym elementem poprawiajgcym pamiec. taczenie rzeczy nalezgcych do
tej samej kategorii wspomaga wzajemnie powigzane myslenie, a wspdtzawodnictwo i
praca zespotowa zwiekszajg motywacje ucznidéw, co skutkuje lepszg koncentracja,
szybkoscig myslenia i checig uczestnictwa. Pantomima powodujgca $miech pomaga
zmniejszy¢ stres i stworzy¢ pozytywne srodowisko, ktore znaczgco wptywa na uwage |
pamiec.
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KAMELEONY

Forma pracy: Zbiorowa
Materiaty: -
Procedury: Kazdy uczen tworzy fikcyjng osobe ze szczegdtowymi informacjami na jej temat (wiek,

pteé, wyksztatcenie itp.) i wciela sie w te postac, wykorzystujac wizualne i stuchowe
aspekty postaci (akcent, gtos, cechy fizyczne itp.) Na przyktad jestem 80-letnig
Afroamerykankq z garbem i problemami z chodzeniem. Im zabawniej i bardziej
kreatywnie, tym lepiej. Nastepnie uczniowie wchodzg do klasy i przedstawiajg sie sobie
nawzajem. Drugi uczen stucha uwaznie i stara sie zapamietac jak najwiecej o drugiej
fikcyjnej postaci. Gdy obaj uczniowie skonczg sie przedstawiaé, wcielajg sie w fikcyjng
postac drugiego ucznia. Kazdy uczen kontynuuje z nowg postacig i szuka nowego kolegi
z klasy, aby wymienic sie postaciami. Na koniec kazdy uczen prezentuje swojg obecng
postac przed resztg klasy. Uczen, ktéry stworzyt oryginalng postac, przedstawia jej
pierwowzdér. Nastepnie klasa poréwnuje te wersje (w celu ustalenia réznic i
podobienstw).

Cel: trening pamieci, rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych, identyfikacja kulturowych,
ptciowych i innych zatozen i stygmatdw, wykorzystanie kreatywnosci poprzez tworzenie
i prezentacje nowych postaci.

Spostrzezenia Cwiczenie to obejmuje ruch, ktéry zwieksza zdolno$¢ myslenia uczniéw. Wcielanie sie w
neurodydaktyczne: fikcyjne postacie we wszystkich aspektach stworzy relaksujgce srodowisko, uzupetnione
Smiechem. Aspekty te majg pozytywny wptyw na uwage i przechowywanie informacji, a
takze na tworzenie wiezi wérdd uczniéw, co dodatkowo wzmacnia pozytywny klimat w

klasie.
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Poziom zaawansowania: A2

MIASTO, W KTORYM CHCIAtBYM MIESZKAC

Forma pracy:

indywidualna

Materiaty:

informacje z internetu, zdjecia, prezentacja multimedialna

Procedury:

Nauczyciel w formie prezentacji multimedialnej prezentuje kilka wybranych miast.
Podaje informacje dotyczace lokalizacji, wielkosci, zabytkdw i atrakcji. Nastepnie
uczniowie majg wybrac jedno miasto (moze by¢ inne niz zaprezentowane przez
nauczyciela), zebra¢ na jego temat potrzebne informacje i stworzyé prezentacje na jego
temat w dowolnej formie. Na zakoriczenie uczniowie argumentujg, dlaczego wybrali
akurat to miasto i dlaczego wtasnie w nim, chcieliby zamieszka¢. Na zakonczenie lekcji
nalezy przeznaczy¢ kilka minut na dyskusje, poréwnac oczekiwania, plusy i minusy
omaoéwionych miast.

Cel:

zapoznanie ucznidw z popularnymi miastami, ¢wiczenie stownictwa zwigzanego z
zyciem w miescie, umiejetnos¢ prezentowania zebranych informacji, rozwijanie
umiejetnosci argumentowania.

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

Odwotanie do wtasnych doswiadczen i pragnien (personalizacja tresci) zwieksza
motywacje i zaangazowanie uczniéw. Mozliwos¢ swobodnego wyboru sposobu
prezentacji pozwala na dobdr najlepszej metody, a takze zwiekszenie atrakcyjnosci
zajec, gdyz efekt koricowy zostanie przedstawiony w rozmaity sposéb. Sposobno$¢ do
zadawania pytan i komentowania to okazja do aktywizacji uczacych sie.

JAK DOJSC DO...?

Forma pracy:

indywidualna, w parach

Materiaty: mapki przedstawiajgce plan miasta, kartki z nazwami obiektéw miejskich

Procedury: Kazdy uczen otrzymuje mapke. Wszyscy spacerujg po ,miescie”, czyli klasie. W
dowolnych momentach losujg kartki, na ktérych napisane jest, gdzie sie obecnie
znajdujg oraz jakiego punktu poszukujg. Uczen musi podejs¢ do innej osoby i zapytaé o
wskazanie drogi, np.: ,,Przepraszam, jestem w aptece. Jak do$¢ do supermarketu?”.

Cel: ¢wiczenie wskazywania drogi, powtdrzenie nazw obiektéw miejskich oraz przyimkéw

okreslajgcych lokalizacje

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

W tym éwiczeniu nacisk potozony jest na rozwdj kompetencji komunikacyjnej oraz
umiejetnosci dziatania. Sytuacja autentyczna, z ktdrg uczniowie mogg sie utozsamiac
oraz zobaczy¢ jej przydatnosé w prawdziwym zyciu i mozliwos¢ na jej powtdrzenie w
sytuacji pozaszkolnej jest rownie wazny. Zwieksza sie zaangazowanie uczniow.
Budowane sg takze relacje spoteczne i umiejetnosc interakcji w jezyku obcym.
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CO SIE STAtO?

Forma pracy: indywidualna, zbiorowa
Materiaty: karty do gry
Procedury: W zaleznosci od liczebnosci grupy mozna to ¢wiczenie przeprowadzi¢ indywidualnie (w

matych grupach) lub podzieli¢ grupe na mniejsze zespoty. Uczen lub reprezentant
druzyny losuje karte. Na kazdej wypisane sg informacje: kto, gdzie, kiedy, napotkana
rzecz. Zadaniem ucznia jest wymyslenie kilkuzdaniowej historyjki, ktéra bedzie zawierata
wszystkie wymienione informacje. Za zrealizowanie zadania uczer/druzyna otrzymuje

punkt.
Cel: zachecenie do mdéwienia, ¢wiczenie spontanicznych wypowiedzi
Spostrzezenia Cwiczenie wprowadza na lekcje elementy zabawy, $miechu i humoru, co zmniejsza stres
neurodydaktyczne: zwigzany z naukag, ryzykiem niepowodzenia. Forma turnieju pozytywnie wptywa na

motywacje wewnetrzng ucznidw i ich zaangazowanie. Duza swoboda tresci zacheca

uczacych sie do kreatywnego i nieszablonowego myslenia.
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Poziom zaawansowania: B1

50/50 LUB PRZESTAN MOWIC

Forma pracy:

grupowa, w parach lub indywidualna

Materiaty:

Procedury:

Przed rozpoczeciem gry nauczyciel prosi uczniéw o wymyslenie lub przypomnienie sobie
anegdoty. Uczen opowiada anegdote w czasie przesztym. Gdy nauczyciel klaszcze w
dtonie, uczen kontynuuje opowies¢, ale w sposdb gestykulacyjny. Nauczyciel ponownie
daje sygnat i uczen ponownie mowi. Uczniowie sg zachecani do wyrazania sie jak
gawedziarz, artykutowania i zmiany tonu, aby przyciggna¢ uwage publicznosci. Po
zakonczeniu gry nauczyciel prosi publicznos¢ o podsumowanie historii lub
wyrecytowanie jednego z odegranych fragmentéw. Alternatywnie, uczen nasladuje
krotkg anegdote. Po zakonczeniu scenki inny uczestnik zapisuje historie. W przypadku
rozumienia ustnego: jeden uczen opowiada anegdote ustnie, podczas gdy inny
jednoczesnie jg nasladuje.

Cel:

opowiedzenie historii/anegdoty z przesztosci, rozwijanie umiejetnosci wystgpien
publicznych.

Spostrzezenia

Po pierwsze, aktywnos¢ ta pozwala na wielozmystowe podejscie: stuch i wzrok. Im

neurodydaktyczne: bardziej mdzg jest stymulowany na rdézne sposoby, tym bardziej sie rozwija. Po drugie,
¢wiczenie to obejmuje aktywng pedagogike, w ktdérej uczen staje sie Swiadomy siebie
poprzez ruch. Wreszcie, ¢wiczenie to moze opierac sie na humorze, poniewaz gesty
mogg by¢ zabawne.
RECENZIA

Forma pracy:

grupowa, w parach lub indywidualna

Materiaty: kwestionariusz, telefon komorkowy lub dyktafon (opcjonalnie)

Procedury: Przed rozpoczeciem gry nauczyciel prosi ucznidow o dobranie sie w pary: dziennikarz i
rozmoéwca. Rozmdwcey wybierajg film, ktory ostatnio ogladali. Dziennikarze
przygotowuja liste pytan. Uczniowie odgrywaja wywiad przy wyjsciu z kina. Ewentualnie
dziennikarz prosi rezysera lub aktoréw filmu o samokrytyke.

Cel: wyrazanie opinii przy uzyciu réznych struktur gramatycznych i zwrotéw funkcjonalnych,

aktywowanie stownictwa zwigzanego z opisem postaci i sytuacji oraz rozwijanie
Swiadomosci miedzykulturowej i krytycznego myslenia.

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

To ¢wiczenie wymaga duzo ruchu i odgrywania rél. Nastepnie wymaga pracy
zespotowej, pedagogiki opartej na projektach, ktéra ma sprawic, ze wszyscy uczniowie
bedg aktywni. Obejmuje rowniez aktywacje pamieci w celu lepszego przyswojenia
wiedzy. Promuje natychmiastowg informacje zwrotng poprzez nagrywanie. Informacja
zwrotna jest niezbedna do dostosowania potgczen neuronowych. Jedli jest ona
negatywna, moze pozwoli¢ na mechanizmy korekcyjne w mézgu i umozliwia
ograniczenie powtarzania btedow. Jesli informacja zwrotna jest pozytywna, pozwala na
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zwiekszenie dopaminy, uczucie dobrego samopoczucia i satysfakcji oraz nagte

pragnienie i motywacje do ponownego skosztowania tej samej przyjemnosci.

StONCE | KSIEZYC

Forma pracy:

grupowa lub w parach

Materiaty:

karty z parami przeciwienstw

Procedury:

Nauczyciel przygotowuje pary przeciwienstw. Nie ma ograniczen co do kreatywnosci:
szczesliwy - smutny, goracy - zimny, warzywo - mieso, radio - telewizor itp. Jedno stowo
jest przymocowane do kazdej strony sali. Uczestnicy proszeni sg o staniecie przy jednym
ze stow. Nastepnie pojawiajg sie rézne mozliwosci:

e wersja do pracy w grupach:
Grupa musi przygotowac krotkie oswiadczenie o tym, dlaczego wybrane stowo jest
lepsze lub dlaczego wybrali wtasnie to stowo.

o  Wersja do pracy indywidualnej
Uczestnicy otrzymujg pitke. Pierwsza osoba, ktéra ma pitke, wypowiada zdanie zwigzane
z danym stowem (np. Kiedys stuchatem radia i wkrdtce chce znow go postuchac) i
przekazuje pitke grupie przeciwnej. Wypowiedzi sg wymieniane w te i z powrotem,
dopoki wszyscy czegos nie powiedzg. Aby umozliwi¢ wewnetrzne zréznicowanie, mozna
pozostawic grupie decyzje o tym, ile mowi kazda osoba.
Alternatywnie, ¢wiczenie mozna wykorzysta¢ do wprowadzenia nowych tematow.
Mozna postawic przedstawic teze lub przeciwstawng teze. Dwa rogi pokoju mogg by¢
oznaczone jako "zgoda" i "niezgoda". Uczestnicy mogg ustawic sie pomiedzy biegunami i
krotko skomentowad swojg decyzje.

Cel:

rozwijanie umiejetnosci argumentowania

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Ta aktywnos$¢ bytaby bardzo produktywna w przypadku ¢wiczen stownictwa podczas
nauki nowych stow, poniewaz aktywowane bytyby obie pétkule mézgowe. Jest to
aktywnos¢, ktora obejmuje ruch i aktywng pedagogike, umozliwiajgc aktywacje
neurondéw zwigzanych z uczeniem sie. Jednoczeénie wzbudza zainteresowanie i uwage
uczniéw, zmuszajac ich do dziatania i utatwiajac zrozumienie. Cwiczenie to moze by¢
réwniez bardzo zabawnym sposobem na aktywizacje stownictwa. Niektére z
argumentéw moga obejmowac humor, wazny wektor zwiekszania motywacji uczniéw
poprzez zwiekszanie uwagi i tworzenie przyjaznego érodowiska. Cwiczenie to promuje
prace zespotowa, rozwijajgc w ten sposéb umiejetnosé uczenia sie podczas robienia
rzeczy razem z innymi.
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Poziom zaawansowania: B2

WSZYSTKO NA SPRZEDAZ

Forma pracy: zbiorowa

Materiaty: obrazki z przyktadowymi przedmiotami

Procedury: Nauczyciel najpierw opisuje sytuacje: Elegancki sklep oprdznia swdj magazyn, aby zrobic
miejsce na nowe produkty. Oznacza to, ze zaréwno sprzedawca, jak i klient sg bardzo
dystyngowani i uprzejmi. Nastepnie nauczyciel pokazuje uczestnikom przedmioty, ktére
majg zostac sprzedane.
Zadaniem uczestnikow jest wybranie jednego przedmiotu na raz i sprzedanie go za jak
najwiekszg kwote.
Aby to zrobi¢, muszg argumentowad, ze przedmioty sg bardziej wartosciowe niz ma to
miejsce w rzeczywistosci.
W zwigzku z tym nauczyciel przeprowadza przyktadowg rozmowe z wybranym
uczestnikiem w roli sprzedawcy, aby pomdc w tworzeniu fragmentow i struktury zdan.
Nastepnie uczestnicy majg czas na przygotowanie sie do prezentacji. Nastepnie
nauczyciel wybiera dwdch uczestnikdw na runde, ktérzy przeprowadzajg prezentacje.
Gra konczy sie, gdy wszystkie elementy zostang omdwione.
_}g&.: —— e w— — — — - - — o — -
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Cel: ¢wiczenie rozumowania, zwiekszanie kreatywnosci

PG TEACH ME

Page 37 of 92



https://www.teachmeproject.eu/

UWAGA: Nauczyciele powinni zachecaé uczestnikow do przesady podczas sprzedazy i
opisywania przedmiotéw w mozliwie najbardziej przekonujacy sposoéb.

Spostrzezenia Nauka kontekstowa z pomocga bezposrednich doswiadczen i intencji konwersacyjnych
neurodydaktyczne: pomaga w przetwarzaniu tresci nauczania. Poza tym mozliwos¢ wyolbrzymiania i
myslenia o wszystkich sposobach wykorzystania przedmiotéw zwieksza kreatywnosc i
umiejetnosci dyskusji.

IMPREZA OWIEC
Forma pracy: indywidualna, zbiorowa
Materiaty: Zdjecie/a
118
i
I
Procedury: 1. W zaleznosci od poziomu jezykowego konieczne jest wczesniejsze wsparcie w
zakresie stownictwa i idiomdw.
2. Uczestnicy patrzg na obrazek i kazdy w tajemnicy wybiera owce.
3. Nastepnie uczestnicy wcielaja sie w role wybranej owcy, nadajg jej imie i
zastanawiajg sie, czego ich owca mogta doswiadczy¢ na przyjeciu.
4, Jedna po drugiej, historie owiec sg przedstawiane grupie bez zbytniego
konkretyzowania.
Grupa musi odgadna¢, o ktérej owcy jest ta historia.
Warianty: W zaleznosci od poziomu jezykowego mozna rowniez wykorzystac inne obrazki.
Szczegdlnie odpowiednie sg obrazki z ukrytymi przedmiotami lub obrazki zachecajgce do
dalszej dyskusji.
Cel: rozmowa o cechach charakterystycznych, ¢wiczenie mowienia w czasie przesztym,
pobudzanie kreatywnosci.
Spostrzezenia Wymyslanie historii wokdt ukrytej postaci i pozwalanie innym na zgadywanie poprawia
neurodydaktyczne | opowiadanie historii, jest zabawne i kreatywne, co wydtuza czas skupienia uwagi.
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DIVA

Forma pracy:

Zbiorowa

Materiaty:

powody, dla ktorych diva jest zdenerwowana

Procedury:

. Jeden uczestnik wciela sie w dive (niezaleznie od pfcil). Diva jest znana z tego, ze jest
niezwykle trudna i humorzasta. Siedzi na krzesle, podczas gdy krag jej przyjaciot, fanow i
pracownikéw - pozostatych uczestnikéw - stoi wokét niej w petnej szacunku odlegtosci.
2. Wyjasnij uczestnikom, dlaczego wszyscy martwig sie obecnie o dive. Chodzi o to, aby
przekonac jg do zmiany zachowania.
Mozliwe powody mogg by¢ na przyktad nastepujgce (mozesz oczywiscie wymysli¢ inne
powody):

e Diva nie jadta od trzech dni.

e Diva jest gotowa na wakacje.

e Diva ma niedobdr witamin, poniewaz je tylko budyn.

e Diva nie chce wychodzi¢ na zewnatrz, odkad zmart jej szczeniak.
3. Jeden z uczestnikdéw ostroznie robi krok w kierunku divy i przedstawia sugestie. Jesli
diva jest sktonna kontynuowac stuchanie, robi kolejny krok do przodu, kontynuujac
rozmowe z divg. Nalezy jednak zachowad ostroznosc: Jesli diva wykazuje negatywne
nastawienie, nalezy szybko sie wycofaé, poniewaz mozna sie obawiac¢ jej napadow
ztosci. W takim przypadku kto$ inny sprébuje.
4. Ten, komu uda sie przekonac dive, przejmuje jej role i zasiada na tronie divy. W nowej
rundzie ogtaszany jest nowy problem.

Uwaga: Gdy uczestnicy poznajg zasady gry, moga sami wymysla¢ nowe problemy do
wykorzystania.

Cel:

Cwiczenie udzielania rad, okazywania emociji, przekonywania kogo$

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Wykorzystanie przesadnych emocji i poszukiwanie przekonujgcych argumentow
wymaga teatralnego i kreatywnego podejscia, ktére pomaga stworzy¢ zwigzek miedzy
tresciami nauczania a emocjami. Poza tym, dydaktyka zorientowana na scenariusze jest

korzystna, jesli chodzi o kontekstualne uczenie sie i znaczenie w zyciu codziennym.
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GRAMATYKA

Poziom zaawansowania: Al

AMERYKANSKIE POZDROWIENIA

Forma pracy: Plenum, Gruppenarbeit
Materiaty: -
Procedury: Uczniowie poruszajg sie po catej sali. Kiedy kogos$ spotykajg, oboje podajg sobie prawe

dtonie; oboje wypowiadajg swoje imiona (Mam na imie Piotr. - Mam na imie Daria.).
Nastepnie zamieniajg sie lewymi dtonmi i oboje wypowiadajg imie drugiej osoby (Ty
jeste$ Daria. — Ty jeste$ Piotr). Nastepnie ponownie wykonujg te samg czynnos¢ dla
kolejnych informacji:

Runda 2: Imie i wiek

Runda 3: Imie, wiek i ulubiony kolor

Runda 4: Imie, wiek, ulubiony kolor itp.

Wariant: Jesli uczestnicy nie chcg podawac sobie rgk, mogg po prostu powiedziec

"czedc" i lekko sking¢ gtowa w swoja strone, pomachad prawa/lewa reka itp.

Cel: ¢wiczenie struktur (np. zadawanie pytan, zdania w czasie przesztym itp.), ¢wiczenie
umiejetnosci zapamietywania.

Spostrzezenia Po pierwsze, ¢wiczenie pomaga aktywowad ucznidow i odswiezyc¢ ich umysty poprzez
neurodydaktyczne: ruch. Poza tym uzywajg zwrotéw i stownictwa w znaczacej sytuacji (przedstawiajac sie
innym i zbierajac informacje o innych), co nadaje sens catemu ¢wiczeniu i pomaga
utrzymacd i zachowac nabyte umiejetnosci.

KORYGOWANIE ZA POMOCA KARTECZEK SAMOPRZYLEPNYCH

Forma pracy: zbiorowa, w grupach
Materiaty: stoty grupowe, réznokolorowe arkusze papieru lub karteczki samoprzylepne, otéwki.
Procedury: Uczniowie tworzg 2 lub 3 grupy. Kazda grupa otrzymuje zestaw z niepoprawnymi

zdaniami i co najmniej 12 karteczek samoprzylepnych. Kazda grupa otrzymuje inny
kolor. Grupy poprawiajg btedy i zapisujg poprawione zdania czytelnie na jednej
karteczce samoprzylepnej. Aby uzyskac lepszy przeglad, karteczki samoprzylepne mozna
przyklei¢ do arkusza tak, aby btedne zdania zostaty zakryte. Arkusz przygotowany przez
nauczyciela jest teraz zawieszany na tablicy lub $cianie. Gdy wszystkie grupy skoncza
wprowadzac poprawki, decydujg, ktéra grupa rozpocznie gre. Celem jest objecie jak
najwiekszej liczby potgczonych pdl. (tj. pdl, ktére stykajg sie waskim lub dtugim bokiem)
swoim kolorem. Pierwsza grupa wybiera pole, przykleja odpowiednio przygotowang
karteczke samoprzylepng i odczytuje zdanie. Jesli préba korekty jest poprawna,
karteczka pozostaje przyklejona; jesli nie, jest ponownie usuwana. W obu przypadkach
nastepna grupa wykonuje swojg kolej.

Cel: poprawianie btedow
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Spostrzezenia Kojarzenie kolorow z okreslonym rodzajem btedu gramatycznego pomaga poprawic

neurodydaktyczne: uwage na szczegoty.
COS WSPOLNEGO
Forma pracy: grupowa, w parach
Materiaty: -
Procedury: Wyjasnij, ze wszyscy mozemy znalez¢ cos wspolnego z osobami wokot nas. Celem tej

gry jest odkrycie jak najwiekszej liczby wspdlnych cech z innymi uczniami lub bycie
pierwszym, ktory znajdzie pie¢ wspdlnych cech. Przeprowadz burze moézgdw z catg
klasg, notujac sugestie, np.:
o Oboje mamy koty dtugowtose.
Oboje widzielismy Robbiego Williamsa na koncercie.
Wszyscy lubimy Harry'ego Pottera.
Oboje mamy mtodszg siostre o imieniu Georgia.
Naszym ulubionym kolorem jest zielony.
Nasze rodziny chodzg do tego samego supermarketu, kosciota, klubu.
o Oboje wierzymy w mitos¢ od pierwszego wejrzenia, duchy, cuda itp.
Wyznacz uczniom limit czasu, w ktorym bedg mogli sie poznac i znalez¢ jak najwiecej
wspolnych cech. Wygrywa ten, kto znajdzie ich najwiecej. Alternatywnie, popros ich o
znalezienie pieciu rzeczy, a pierwsza osoba, ktéra krzyknie "piec¢", zostanie zwyciezca.

O O O O O

Cel: poprawne uzywanie stéw "jak", "lubi¢" itp.; nawigzywanie rozmowy z innymi uczniami i
dowiadywanie sie o nich wiecej.

Spostrzezenia informacje zwrotne (sprawdzanie rzeczywistosci), zdolnos¢ zapamietywania, interakcje
neurodydaktyczne: spoteczne

5
“PSEITEACH ME e



https://www.teachmeproject.eu/

KTO PIERWSZY NA MECIE

Poziom zaawansowania: A2

Forma pracy:

grupowa, indywidualna

Materiaty:

plansza do gry, kostka, pionki

Procedury:

Uczniowie mogg zostac podzieleni na mniejsze grupy w przypadku licznej klasy. Kazda
grupa otrzymuje plansze do gry wielkosci A4 (lub wiekszg) podzielong na 25 pot (lub
odpowiednio wiecej). Pierwsze pole zatytutowane jest START, ostatnie — META. Na
kazdym polu jest zadanie gramatyczne do wykonania, np. tworzenie odpowiednich form
(czasy, przypadki, itp.). Uczniowie kolejno rzucajg kostka i przesuwajg sie o tyle pdl, ile
wylosowali oczek. Odczytujg i wykonujg zadania, na ktorych stanat ich pionek. Jesli
poprawnie wykonajg zadanie, zostajg na tym polu, jesli nie — muszg sie cofngé na
poprzednie pole. Wygrywa ta osoba, ktéra pierwsza przekroczy linie mety.

Cel:

Gra ma na celu powtdrzenie i utrwalenie wybranych przez nauczyciela form lub struktur
gramatycznych.

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

Element rywalizacji pozytywnie wptywa na zaangazowanie i motywacje ucznidw,
zacheca ich do dziatania i wykonywania polecen. Nauka przez zabawe jest bardziej
efektywna. Humor i Smiech obecne podczas gry réwniez pozytywnie wptywajg na
proces uczenia sie i zapamietywania. Zamiana tradycyjnych ¢wiczen gramatycznych na
plansze do gry to kolejny element zwiekszajgcy efektywnosé pracy na lekcji.

ZEGAROWE BINGO

Forma pracy:

indywidualna

Materiaty:

karty do gry w bingo, kartki do losowania

Procedury:

Kazdy z ucznidéw otrzymuje plansze, na ktdrej w kilku kolumnach i rzedach wypisane sg
godziny. Powinno by¢ kilka tablic z réznym rozmieszczeniem godzin. Nauczyciel losuje
karteczki z zapisang godzing i odczytuje jg na gtos. Uczniowie starajg sie odnalez¢ jg na
wtasnej planszy. Nauczyciel weryfikuje poprawnosé. Kto pierwszy zdobedzie caty rzad
lub kolumne — wygrywa. Aby utrudni¢ zabawe, godziny na planszy mogg by¢ zapisane w
systemie oficjalnym, a czytane przez nauczyciela — nieoficjalnym.

Cel:

Celem gry jest powtdérzenie i utrwalenie systemu godzinowego w dwdch odmianach
stylistycznych. Gre mozna dostosowywac do réznych zagadnien gramatycznych.

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

wykorzystanie atrakcyjnych pomocy naukowych jakimi sg karty do gry w bingo oraz
zmiana formy ¢éwiczenia gramatycznego na zabawe pozytywnie wptywa na efektywnosé
pracy oraz zaangazowanie uczniéw. Nauka przez zabawe jest jedng z metod przyjaznych
mozgowi. Element rywalizacji réwiesniczej sprawia, ze uczniowie chetniej i lepiej
wykonuja polecenia.
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CO BY BYtO GDYBY...?

Forma pracy: indywidualna, zbiorowa
Materiaty: -
Procedury: Nauczyciel zaczyna ,,Co by byto gdyby...” i koriczy zdanie, np. ,,Co byto gdyby Adam

zdazyt na pocigg?”. Pierwszy uczen udziela odpowiedzi, np. ,,Gdyby Adam zdazyt na
pociagg, bytby na czas na spotkaniu”. Nastepna osoba zaczyna w tym miejscu i
kontynuuje opowiesci: ,Gdyby byt na spotkaniu na czas, dostatby awans”.

Cel: powtdrzenie tryby warunkowego
Spostrzezenia Takie ¢wiczenie jest doskonatg sposobnoscig do rozwijania kreatywnosci u uczniéw.
neurodydaktyczne: Ciekawe, nieszablonowe, czasem nawet niezwykte pomysty wprowadzajg elementy

humoru, Smiechu i zabawy, ktére bardzo pozytywnie wptywajg na proces uczenia sie.
Wspdlne tworzenie zabawnej historii zwieksza zaangazowanie uczniéw.
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POMIESZANE STRUKTURY

Poziom zaawansowania: B1

Forma pracy:

zbiorowa, w parach, w grupach

Materiaty:

fragmenty zdan lub fragmenty tekstu

Procedury:

Uczniowie otrzymuja fragment zdania/czesci tekstu i sg proszeni o znalezienie partnera,
ktérego fragment, po potaczeniu, tworzy poprawne zdanie/tekst. Powinni stworzy¢ jak
najwiecej wersji i zapisac je. Wersje s3 omawiane na forum lub poréwnywane za
pomocg arkusza rozwigzan. Prawidtowe zdania/tekst mozna nastepnie wykorzysta¢ do
stworzenia plakatu edukacyjnego na temat prawidtowego tworzenia zdan.

Cel:

rozpoznanie szyku i logiki tekstu.

Spostrzezenia

Cwiczenie obejmuje ruch i koncentruje sie na ustalaniu znaczenia wspdlnie z partnerem.

neurodydaktyczne: Moze prowadzi¢ do aktywnego uczestnictwa, pozytywnego zaangazowania

emocjonalnego i lepszego zrozumienia struktury gramatycznej.
GRAMATYCZNA AUKCIJA

Forma pracy: praca w grupach

Materiaty: karty pracy, wirtualne pienigdze

Procedury: Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy, oferuje im 500 EUR jako wirtualne pienigdze i
przedstawia im arkusz aukcji gramatycznej. Arkusz zawiera 20 zdan, z ktérych czesc jest
niepoprawna. Zadaniem uczniéw jest postawienie wirtualnych pieniedzy na kazde
zdanie (od 5 EUR do 50 EUR) i okreslenie, ktore zdania sg poprawne, a ktore nie. Jesli ich
odpowied? jest prawidtowa, zyskujg postawione pienigdze. Jesli nie, traca je. Zwycieska
druzyna to ta, ktéra ma najwiekszy zysk / mniejszg strate. Karta pracy moze zawierac
mieszanke réznych struktur gramatycznych lub koncentrowad sie na okreslonej
strukturze gramatycznej, ktéra zostata wczesniej omdwiona w klasie.

Cel: ¢wiczenie i wzmacnianie struktur gramatycznych

Spostrzezenia Cwiczenie obejmuje elementy projektowania gier i promuje zaangazowanie uczniéw,

neurodydaktyczne: dajac im poczucie osiggniec, ktére mozna przenies$¢ na rzeczywiste dziatania, takie jak
wydawanie, oszczedzanie i budzetowanie wydatkéw. Jednocze$nie sprawia, ze proces
uczenia sie jest przyjemniejszy, wzmacniajgc pozytywne uczucia.
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“PRZEDZENIE PRZEDZY”

Forma pracy: zbiorowa

Materiaty: karty z fragmentami réznych zdan (np. warunkowych, wzglednych) w kapeluszu lub
pudetku

Procedury: Nauczyciel przygotowuje fragmenty réznych zdan, wktada je do kapelusza/pudetka i

prosi uczniow, by usiedli w kregu. Nauczyciel rozpoczyna opowiadanie (np. Wszyscy
siedzielismy w salonie i gralismy w Monopoly, gdy ustyszelismy dziwny hatas dochodzqcy
z zewnqtrz), a pierwszy uczen wybiera jedng karte z kapelusza/pudetka. Uczerh musi
kontynuowac historie, dopdki nie bedzie w stanie wtgczy¢ do niej karty (np. Na poczqgtku
myslelismy, ze pochodzi od naszego sqsiada, ktory czesto testowat swoje nowe wynalazki
w garazu). Gdy fragment zostanie wtgczony, kapelusz/pudetko jest przekazywane
nastepnemu uczniowi. Uczniowie kontynuujg historie, prébujac uzy¢ innego zdania
wzglednego. Uczen nie musi uzy¢ zdania wzglednego w pierwszym wypowiedzianym
zdaniu, ale kontynuuje historie, dopdki nie bedzie w stanie dopasowac zdania
wzglednego. Jesli straci pomysty lub uzyje zdania wzglednego w nielogiczny lub
niepoprawny sposéb, musi wstac i nastepny uczen przejmuje jego zadanie. Wygrywa
ten, kto pozostanie na miejscu. Alternatywnie nauczyciel moze uzy¢ kart z
czasownikami, przyimkami, przystéwkami lub innymi strukturami gramatycznymi.

Cel: ¢wiczenie struktur gramatycznych
Spostrzezenia Cwiczenie daje uczniom mozliwo$¢ wykazania sie kreatywnoscig. Aktywuje réwniez
neurodydaktyczne: prawa potkule, poniewaz wymaga od ucznidw uzycia wyobrazni i dostosowania historii.

Jednoczesdnie rozwdj historii jest nieoczekiwany, co powoduje zaangazowanie:
uczniowie pracujg razem, aby osiggna¢ wspalny cel.
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Poziom zaawansowania: B2

DZIWNE WYMOWKI
Forma pracy: w grupach
Materiaty: urzadzenie wydajgce dzwiek (dzwonek, gwizdek), kilka przyktadowych wymdwek
Procedury: 1. Uczestnicy podzieleni sg na dwie grupy: potowa to nauczyciele, druga potowa to
uczniowie.

2. Sytuacja wyglada nastepujgco: Czes¢ ucznidw byta wczoraj nieobecna na
zajeciach. Przez przypadek spotykajg w miescie swojego nauczyciela. Obydwoje
sg bardzo uprzejmi i nie poruszajg tematu bezposrednio. Dopiero po krotkiej
rozmowie docierajg do tematu, a uczen musi przeprosi¢ za swojg nieobecnosc i
odpowiednio upiekszy¢ sytuacje. Nauczyciele starajg sie demaskowac fatszywe
wymowki poprzez zadawanie pytan.

3. Uczniowie i nauczyciele chodzg po sali (ewentualnie przy muzyce). Na sygnat
nauczyciela (wytgczenie muzyki, gwizdek, dzwonek itp.) jeden uczen i jeden
nauczyciel spotykajg sie i rozpoczynajg dialog.

Przyktad mozliwej wymadwki: Przyszedtbym na zajecia, gdyby mdj pies nie zachorowat.

4. Po kolejnym sygnale od prawdziwego nauczyciela partnerzy zegnajg sie.
Wszyscy uczestnicy ponownie chodzg po sali, az nauczyciel da kolejny sygnat i
pary uczniéw i nauczycieli ponownie sie spotkaja.

5. Po dwdch rundach uczniowie i nauczyciele zamieniajg sie rolami.

6. Na koniec klasa wybiera najlepszg wymodwke.

7. Uwaga: Przed gra zbierz mozliwe przyczyny nieobecnosci. Ponadto gra dziata
réwniez z prostszymi srodkami mowy i mozna w nig gra¢ po wprowadzeniu
czasu terazniejszego i przesztego.

Cel: powtdrzenie i utrwalenie struktur gramatycznych

Spostrzezenia Neurodydaktyczna sita tego ¢wiczenia polega na wolnosci wyobrazania sobie

neurodydaktyczne: absurdalnych i nacigganych przeprosin w potgczeniu z prawdziwg sytuacja, ktorg
wiekszos¢ uczestnikow zna (przynajmniej spdznienie na lekcje, jesli nie opuszczenie
zajec). Prowadzone rozmowy stanowig wymiane kontekstualnej i kreatywnej produkcji
jezykowej, ktéra przynosi korzysci zarowno pamieci dtugotrwatej, jak i motywacji
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POMYStOWE MASZYNY

Forma pracy: zbiorowa, w grupach
Materiaty: kartka, dtugopis, fotografie fantastycznych maszyn
Procedury: 1. Pokaz uczestnikom zdjecia maszyn. Uczestnicy powinni odgadna¢, co to moze
by¢ za urzadzenie i opisa¢, co mozna z nim zrobic.
2. Popros uczestnikow, aby sami narysowali takie fikcyjne maszyne.
3. W razie potrzeby na forum klasy mozna zgtasza¢ pomysty, np. maszyne w
ksztatcie stonia, elektroniczng pomoc domowsa, specjalny budzik itp.
4. Na koniec maszyny sg prezentowane w grupach i wybierany jest najlepszy
wynalazek.
Uwaga: Uzycie strony biernej jest jedng z mozliwosci jezykowych realizacji opisow.
Zdania nie muszg miec koniecznie tej samej struktury, w przeciwnym razie opisy nie
beda wydawac sie autentyczne.
Cel: ¢wiczenie strony biernej, rozumienie i tworzenie instrukcji obstugi
Spostrzezenia Element zaskoczenia i zdziwienia zawarty w ¢wiczeniu korzystnie wptywa na
neurodydaktyczne: motywacje uczestnikdw, a mozliwosé wynalezienia fikcyjnych maszyn zwieksza
kreatywnos¢, a co za tym idzie, wzmacnia procesy zapamietywania w mozgu
CO MOZNA TAM ZROBIC?

Forma pracy:

w parach, w grupach

Materiaty: przygotowane lokalizacje (wysytane indywidualnie za posrednictwem czatu)

Procedury: Kazdy z uczestnikow otrzymuje okreslong lokalizacje (za posrednictwem czatu lub na
kartce papieru). Wskazuje, co mozna tam robi¢, czego nie wolno i co nalezy tam zrobic.
Formutujg zdania, a pozostali uczestnicy muszg odgadnac, o ktdre miejsce chodzi

Cel: rozréznianie i éwiczenie czasownikdw modalnych mozna, powinno sie, trzeba, wolno,

nie wolno

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Gry w zgadywanie sg ekscytujgce i utrzymujg uwage
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SAtATKA LITEROWA

StOWNICTWO

Poziom zaawansowania: Al

Forma pracy:

zbiorowa, w parach, w grupach

Materiaty: karty z literami, tablica, dtugopis i papier

Procedury: Nauczyciel zapisuje na tablicy czes¢ stownictwa z ostatniej lekcji - robi to jednak
mieszajac litery. Uczniowie muszg teraz znalez¢ stowo ukryte za pomieszanymi
literami.

Cel: powtdrzenie wiadomosci z poprzedniej lekcji. Alternatywnie, uczestnicy mogg zapisac

odgadniete stowa

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Gtéwnym celem ¢wiczenia jest neurodydaktyczna reaktywacja wiedzy zdobytej w
poprzednich lekcjach. Co wiecej, ¢wiczenie to wywotuje efekt przypominania i pomaga
stworzy¢ atmosfere sprzyjajaca uczeniu sie pod koniec lekcji.

KOLOROWE ZADANIE

Forma pracy:

zbiorowa, w grupach

Materiaty:

pitka (najlepiej wielkosci pitki do siatkdwki lub podobna)

Procedury:

Jeden uczen zaczyna rzucajac pitke do innego ucznia, méwigc jednoczesnie kolor. Drugi
uczen musi teraz pomysle¢ o czyms, co kojarzy mu sie z tym kolorem. Na poziomie Al
moze to by¢ tylko jedno stowo; bardziej zaawansowani uczniowie mogg zamiast tego
wymysli¢ zdanie. Przyktad: "niebieski" - "morze" - "W zesztym roku pojechatem na
wakacje nad morze".

Cel:

trening myslenia skojarzeniowego i méwienia, a takze spontanicznej ekspresji
werbalnej.

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Gra obejmuje ruch/¢wiczenia fizyczne, ktore pomagajg ozywic koncentracje i odswiezyé
umysty uczniéw podczas lekcji. Co wiecej, wnosi troche zabawy do lekcji. Wreszcie, co
nie mniej wazne, wspiera rozwdj kompetencji komunikacyjnych w drugim jezyku z
potrzebg myslenia skojarzeniowego i zapamietywania podstawowego stownictwa.
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KONCENTRACIA NATYM, CO ZNANE

Forma pracy: indywidualna, w parach
Materiaty: teksty drukowane, przybory do pisania
Procedury: Nauczyciel rozdaje teksty do czytania. Uczniowie powinni teraz zaznaczy¢ wszystkie

stowa, ktore znajg. W drugim etapie teksty sg poréwnywane i uzupetniane w pracy z
partnerem. W razie potrzeby mozna dodac trzeci krok w czteroosobowej grupie, aby
porownac teksty i uzupetni¢ wspdlng wiedze.

Cel: wspodlne budowanie stownictwa w celu wsparcia myslenia strategicznego
Spostrzezenia informacje zwrotne (kontrola rzeczywistosci), zdolno$¢ zapamietywania, interakcje
neurodydaktyczne: spoteczne
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IDEALNY NAUCZYCIEL

Poziom zaawansowania: A2

Forma pracy:

grupowa/w parach

Materiaty:

Procedury:

Uczniowie w kilkuosobowych grupach zastanawiajg sie i wypisujg cechy charakteru oraz
osobowosci, jakie powinien miec¢ idealny nauczyciel. Tworzg liste pozadanych cech i
zachowan. Nastepnie przygotowujg krotkie scenki obrazujace, jak powinien zachowac
sie i co powiedzie¢ idealny nauczyciel w typowych sytuacjach lekcyjnych. Po kazdej
scence reszta grupy komentuje zachowanie ,nauczyciela” i wyraza wtasne zdanie na
temat jego zachowania.

Cel:

powtdrzenie i utrwalenie stownictwa dotyczgcego cech charakteru.

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Praca w grupach/parach umozliwia aktywne uczestnictwo, pozytywne zaangazowanie
emocjonalne, lepszg socjalizacje, aktywacje wielu zmystéw i lepsze zrozumienie.
Ogrywanie scenek jest atrakcyjng metodg utrwalania stownictwa, dzieki czemu jest ono
lepiej zapamietywane. Umozliwienie wypowiedzenia wtasnego zdania i zamieszczenie
komentarza na koniec ¢wiczenia pozwala nie tylko na nawigzanie osobistych relacji, ale
odniesienie do wtasnych przezy¢ i doswiadczen. Rdwniez nauczyciel moze otrzymad
informacje zwrotnga, czego oczekujg od niego uczniowie.

WIESZAMY PRANIA

Forma pracy:

indywidualna, zbiorowa

Materiaty: sznurki rozwieszone w sali, kartki ze stownictwem, koszyk, spinacze do bielizny

Procedury: Uczniowie otrzymuja , kosz z praniem”, w ktérym sg kartki ze stownictwem poznanym
wczesniej na lekcji. Ich zadaniem jest podzielenie wylosowanych stéw na odpowiednie
kategorie i przyczepienie ich na wtasciwym sznurku.

Cel: powtdrzenie i utrwalenie stownictwa tematycznego poznanego na lekgji

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Jest to sposdb na wprowadzenie odrobiny ruchu na zajecia jezykowe. Uczniowie muszg
chodzi¢ po sali, przypinac karteczki — dochodzi do recyrkulacji krwi. Uczniowie wykonujg
¢wiczenie stojgc. Ciekawa forma ¢wiczenia rowniez sprzyja pozytywnej atmosferze w
klasie i budowaniu pozytywnych emocji.

6’?5"
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ESCAPE ROOM

Format pracy: indywidualna
Materiaty: Kody QR
Procedury: W réznych miejscach sali umieszczone zostajg kody QR, pod ktérymi znajdujg sie mate

porcje materiatu leksykalnego podzielonego na odpowiednie kategorie. Uczniowie w
dowolnej kolejnosci i w swoim tempie odwiedzajg kolejne punkty, zbierajac informacje.

Cel: zapoznanie uczniéw z nowym materiatem leksykalnym.
Spostrzezenia Ruch, koniecznos¢ przemieszczania sie po sali pozytywnie wptywa na prace mézgu.
neurodydaktyczne: Dodatkowo, tak przygotowane ¢wiczenie uwzglednia rdzne style uczenia sie i bedzie

dobre zaréwno dla wzrokowcdw, jak i kinestetykéw. Pozwala rowniez uczniom na
indywidualng prace we wtasnym tempie, to uczniowie decydujg w jakiej kolejnosci
odwiedzg poszczegdlne stacje. Zastosowanie nowych technologii pozytywnie wptywa na
zainteresowanie ucznidéw tematem i pracg
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Poziom zaawansowania: B1

WSZYSTKO, CO JEST...

Forma pracy: zbiorowa

Materiaty: -

Procedury: Jeden z ucznidw rozpoczyna zdanie ("Wszystko co jest...") i wymienia jeden kolor, na
przyktad czerwony. Nauczyciel instruuje wszystkich ucznidéw, aby w ciggu minuty zapisali
jak najwiecej stéw okreslajgcych rzeczy, ktére sg czerwone: pomidor, truskawka, wisnia,
serce itp. Po minucie nauczyciel méwi "stop", zbiera stowa i omawia je na forum. Moze
nastgpic¢ wiecej rund, a w zaleznosci od tematu lekcji mozna zastosowac alternatywne
rozwigzania: Wszystko, co jest drogie/ Wszystko, co jest dostepne tylko latem/ Wszystko,
co mozna zjes¢/ Wszystko, co masz w mieszkaniu itp.

Cel: uporzadkowanie stownictwa wedtug réznych kryteriow.

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

Aktywnos¢ obejmuje aktywacje sieci semantycznych w mdozgu. Promuje rozszerzenie
liczby sieci, ktore tgcza sie z nowa wiedzg, zwiekszajgc tym samym prawdopodobierstwo
przysztego transferu.

POMYSL (ZANOTUJ)-PODZIEL SIE-DOPASU)

Forma pracy:

w parach

Materiaty:

karteczki samoprzylepne (do zapisywania pomystow)

Procedury:

Uczniowie pracujg razem, aby wspdlnie zrozumie¢ stowo kluczowe przedstawione przez
nauczyciela. Przed przystgpieniem do rozmowy lub potgczenia sie w pary z partnerem,
uczniowie proszeni sg o poswiecenie chwili (1-2 minut) na samodzielne przemyslenie
tematu/stowa kluczowego w ramach przygotowan do podzielenia sie swoimi
przemysleniami. Uczniowie dobierajg sie w pary, aby opisaé, wyjasni¢ i poréwnaé
zrozumienie (3 minuty). Na koniec partnerzy pracujg razem, aby podzieli¢ sie swoim
zrozumieniem tematu. Uczniowie mogg podzieli¢ sie swojg interpretacja, piszac zdanie
lub rysujagc obrazek (3-5 minut). Alternatywnie, nauczyciel moze poprosi¢ uczniow o
zanotowanie/zapisanie kilku pomystow na karteczkach samoprzylepnych przed
potgczeniem ich w pary z partnerami.

Cel:

zachecanie uczniéw do dyskursu i budowanie spotecznos$ci poprzez wspdtprace
partneréw w celu dzielenia sie swoimi odkryciami.

Spostrzezenia

neurodydaktyczne:

Cwiczenie moze budowad pewnos¢ siebie u tych ucznidw, ktérzy zazwyczaj nie lubia
gtosno dzieli¢ sie swoimi spostrzezeniami z duzg grupg. Dyskusja z partnerem
maksymalizuje uczestnictwo, skupia uwage i angazuje uczniow w ¢wiczenie.
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CO NIE PASUJE?

Forma pracy: zbiorowa
Materiaty: tarcuchy stow (5-7 stow), w ktérych jedno stowo nie pasuje, obrazki lub karty.
Procedury: Nauczyciel pokazuje uczniom grupy stéw i prosi ich o wyjasnienie, dlaczego dane stowo

do nich nie pasuje. W zaleznosci od umiejetnosci jezykowych uczniowie sg proszeni o
podanie powoddw wyboru i znalezienie ogdlnego terminu. Na przyktad owoc = jabtko -
wisnia - banan - ogdrek (nie pasuje). Jesli uczniowie majg zbyt maty zaséb stownictwa,
nauczyciel moze uzy¢ ilustracji/zdjeé/kart i poprosi¢ ucznidéw o napisanie stéw pod
spodem.

Cel: rozpoznawanie kategorii, nauka ogdlnych termindw, rozréznianie poszczegdlnych
poziomow jezykowych i znaczenia stéw oraz pogtebianie tego, czego sie nauczylismy.

Spostrzezenia Cwiczenie obejmuje krytyczne myslenie, pozwalajac uczniom na tworzenie powiazan z
neurodydaktyczne: ich wczesniejszg nauka, zwiekszajgc znaczenie i pokazujgc mozliwosci transferu.
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Poziom zaawansowania: B2

WUIEK STASIEK/CIOCIA ANIA

Forma pracy:

w grupach

Materiaty: kartka papieru i otowek

Procedury: W grupach uczestnicy znajdujg synonimy dla wyrazenia Wujek Otto swietuje swoje
urodziny z rodzing w sobote o 16:00. Na przyktad: Ciocia Anna idzie na basen z
osiotkiem w srode w pofudnie.

Cel: przeglad struktur zdan, dobra zabawa i rozluznienie.

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Poniewaz uczniowie mogg tworzy¢ szalone zdania, promowana jest kreatywnos¢,
zabawa i zartobliwosé. Indywidualny sposéb interakcji prowadzi do pozytywnych
doswiadczen edukacyjnych.

PAKOWANIE WALIZKI

Forma pracy:

zbiorowa

Materiaty:

Procedury:

1. Nauczyciel zaczyna zdanie Pakuje mojg walizke i zabieram ze sobq: {...).
Nastepnie wyjasnia, ze kazdy powinien wspdlnie spakowac walizke i wybrac
jeden przedmiot, ktory chciatby ze sobg zabrac.

2. Jeden po drugim uczestnicy wypowiadajg w kétko to samo zdanie, powtarzajac
po kolei elementy juz zaprezentowane, a nastepnie dodajgc swoje elementy.

3. Jesli uczestnik nie dotrze dalej samodzielnie lub nie pamieta okreslonego
elementu, moze otrzymac pomoc lub zosta¢ wyeliminowany. Gra moze trwac
jedna lub kilka rund.

Uwaga: Stownictwo moze by¢ dostosowane do poziomu jezykowego/tresci i jest
bardziej ekscytujace, gdy uczestnicy wyobrazajg sobie absurdalne przedmioty,
koncepcje, a nawet rzeczy niematerialne

Cel:

powtdrzenie stownictwa

Spostrzezenia
neurodydaktyczne:

Dzieki zapamietywaniu tak duzej ilosci stownictwa na raz i wymyslaniu absurdalnych
elementéw bagazu, sg wspierane kreatywnos¢ i rywalizacja, co korzystnie wptywa na
zapamietywanie tresci nauczania.
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Forma pracy: w parach

Materiaty: -

Procedury: Uczestnicy wybierajg w tajemnicy stawng osobe i opisujg jg. Pozostali muszg zgadngg,
kto to jest. W tym przypadku nalezy uzy¢ wielu przymiotnikéw, aby zidentyfikowad
osobe.

Cel: motywowanie ucznidéw do moéwienia

Spostrzezenia Gry w zgadywanie sg korzystne dla motywacji i wymagana jest przy nich praca

neurodydaktyczne: zespotowa.
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Czesc 2. Zintegrowane skrypty do blended learning. Przyktady dobrych praktyk — poziomy
Al1-B2

CZYTANIE ZE ZROZUMIENIEM

Poziom zaawansowania: Al

Informacje Rodzaj zajec: Czytanie ze zrozumieniem
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: e Kazdy uczen lub grupa otrzymuje tekst napisany wielkimi literami, bez kropek i

przecinkéw (w dokumencie Word online).

e Uczniowie musza rozpoznac granice stow, poprawnie uzywac wielkich i matych liter oraz
znakow interpunkcyjnych.

e np. MOJABABCIABYtAULEKARZABOBOLAtJABRZUCH.

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie

zasadnicza: e Nauczyciel drukuje poprawng wersje tekstu i daje jg kazdemu uczniowi.

e Uczniowie czytajg na zmiane. Kazdy uczen czyta jedno zdanie.

e Przed czytaniem nauczyciel wybiera konkretne stowa, ktore sg czesto wymieniane w
tekscie.

e Kazdy uczent ma przypisane jedno stowo. Za kazdym razem, gdy stowo jest wymieniane,
uczen, ktory zostat przypisany do stowa, musi zilustrowac gestem dane stowo. Uczniowie
moga zmienia¢ forme pantomimy.

e np.: Uczen otrzymuje stowo "tancerz". Za kazdym razem, gdy czytane jest stowo
"tancerz" lub jego forma, uczen musi wykonac¢ pantomime - udawac baletnice; Michela
Jacksona; zatanczy¢ taniec kurczaka... Im bardziej kreatywnie i zabawnie, tym lepiej.

Alternatywnie za kazdym razem, gdy uczen uzyje nieprawidfowej wymowy, musi wsta¢ i pokazaé

gestem to stowo.

Faza koricowa | Online:

e  Nauczyciel przesyta na udostepniong platforme online oryginalny (poprawny) tekst oraz film
lub nagranie tekstu, aby uczniowie mogli ustysze¢ poprawng wymowe.

e Uczniowie mogg nagrac siebie (np. za pomocg dyktafonu lub na H5P) czytajac go na gtos.
Nastepnie stuchajg go i poprawiajg popetnione btedy (mogg skorzystaé z nagrania
dostarczonego przez nauczyciela, aby postuchac poprawnej wymowy).

e  Mogg udostepniac je swoim kolegom z klasy na wspdlnej platformie internetowe;.

Ocena: Online:

e Nauczyciel moze wykorzysta¢ H5P do stworzenia ¢wiczenia, w ktérym uczen musi utozyc

akapity tekstu we wtasciwej kolejnosci..

Kontynuacja: | Online:
e Nauczyciel moze dodawaé nowe stowa do zestawu Quizlet, aby uczniowie mogli je
¢wiczyc.
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Poziom zaawansowania: A2

Informacje
ogdlne

Rodzaj zaje¢: Czytanie ze zrozumieniem
Liczebnos¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended Learning

Faza wstepna:

(wspotpraca, online lub offline) (e)-learning:
e Uczniowie w aplikacji np. Forms wypetniajg ankiete, decydujac, jaki ma by¢ temat
nastepnej lekcji.

Faza
zasadnicza:

(spotkanie na zywo, twarza w twarz) praca w klasie
e Uczniowie wchodzg do klasy i kazdy odnajduje rozmieszczony w réznych miejscach sali
kod QR.
e Po zeskanowaniu go otrzymuje jeden fragment historii. Musi uwaznie jg przeczytac, a
nastepnie stresci¢ najwazniejsze fakty koledze.
e Zadaniem nadrzednym jest utozenie fragmentow w logiczng catosc.

Faza koncowa

e Na platformie nauczyciel publikuje caty tekst oraz klasyczne pytania sprawdzajgce jego
zrozumienie, jak prawda/fatsz, uzupetnianie luk czy krétkie odpowiedzi na pytania.

e Zamieszcza rowniez klucz odpowiedzi, aby uczniowie sami mogli skontrolowac poziom
zrozumienia tekstu.

Ocena: Online:
e W internetowym generatorze komiksdw, np. storyboardthat.com uczniowie majg za
zadanie stworzenie krotkiego komiksu na podstawie przeczytanego na lekcji tekstu.
e Mozna rowniez poprosi¢ o stworzenie alternatywnej wersji lub kontynuowanie historii.
Kontynuacja: Online:

e Nauczycie publikuje na platformie tekst, w ktérym brakuje pewnych kluczowych stow.
W kazdym przypadku uczen dostaje 3-4 propozycje do wyboru. Wszystkie sg
synonimami, ale tylko jedno pasuje do kontekstu
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Poziom zaawansowania: B1

Informacje Rodzaj zaje¢: Czytanie ze zrozumieniem
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended Learning

Faza (wspotpraca, online lub offline) (e)-learning

wstepna: e Nauczyciel udostepnia ankiete online na platformie internetowej (np. typeform.com) i
prosi uczniow o gtosowanie na konkretny temat (zaczerpniety z rozktadu materiatu dla
poziomu B1), ktéry chcieliby omowi¢ w biezgcym tygodniu.

e Po wybraniu tematu uczniowie sg proszeni o wypetnienie pierwszej kolumny tabeli w

wersji online (np. app.creately.com) (Wiem - Chce wiedzie¢ - Nauczytem sie) za pomoca
3-5 stow kluczowych lub fraz opisowych. Uczniowie bedg zwracaé uwage, aby nie
powtarza¢ danych juz napisanych przez ich kolegdw, a jesli nie majg informacji na dany
temat, powinni to zaznaczy¢, aby nauczyciel mogt znalez¢ odpowiedni tekst do
przeczytania.

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie

zasadnicza: o Nauczyciel wyswietla wypetniong kolumne na ekranie. Wszyscy wymieniajg poglady na

temat ¢wiczenia wstepnego (informacje, ktore juz wiedzg na wybrany temat). Korzystajac
z burzy mdzgdw, uczniowie wypetnig drugg kolumne tabeli, dotyczacy informacji, ktére
chca wiedzie¢ na wybrany temat (¢wiczenie to mozna wykonac ustnie lub za pomoca
tricider.com).

e Nauczyciel przygotowuje materiat do przeczytania i tabele z dwiema kolumnami, a
nastepnie zacheca ucznidéw do indywidualnego przeczytania tekstu i zanotowania w
pierwszej kolumnie zdan lub pomystéw z tekstu, ktére majg dla nich szczegdlne znaczenie.
Druga kolumna zostanie wypetniona komentarzami na temat wybranych informacji,
nieznanych stéw/wyrazen, pytan dotyczacych tekstu, a nawet emocji, ktére odczuwali
podczas czytania tekstu (dziennik podwdjnego zapisu). Po zakonczeniu pracy
indywidualnej uczniowie dzielg sie swoimi spostrzezeniami z klasg i umieszczajg nowe
stowa w kontekscie.

e Nauczyciel dzieli ucznidow na szes¢ grup za pomocg aplikacji online wheelofnames.com.
Kazda grupa otrzymuje kolorowy kapelusz, ktéry ma okreslone znaczenie, narzucajac
okreslony rodzaj zadania (Szes¢ myslacych kapeluszy): biaty kapelusz - informacje o
tekscie; czerwony kapelusz - uczucia, instynkty i emocje; z0tty kapelusz - patrzenie na
kwestie znalezione w tekscie w jak najbardziej pozytywnym Swietle; zielony kapelusz -
generowanie nowych pomystow; czarny kapelusz - krytyczna ocena; niebieski kapelusz -
whnioski i decyzje. Podczas prezentowania wynikow/wnioskow muszg wyrazac sie zgodnie
z kolorem kapelusza, uzywajgc odpowiednich wskazéwek niewerbalnych i
parawerbalnych.

e Uczniowie sg proszeni o udziat w kolejnym ¢wiczeniu poprzez napisanie pytania na
karcie pracy, ktére odzwierciedla zrozumienie tekstu. Papier jest zwijany w kulke i
rzucany od jednego ucznia do drugiego przez okoto 5 minut (rzucanie $niezkg). Kazdy
uczen ma swojg kolej, aby odpowiedzie¢ na pytanie; uczniowie, ktorzy odpowiedzg Zle i
uzyskajg najnizszy wynik, otrzymujg kare (np. "Przeczytaj tekst ponownie" / "Napisz dwie
informacje, ktérych nauczytes sie z tekstu", "Wymien 3 stowa kluczowe z tekstu" itp.)
Podczas gdy uczniowie odpowiadajg, nauczyciel wypetnia trzecig kolumne tabeli -

non

"Nauczytem sie".".

Faza koricowa

Online:
e Uczniowie sg proszeni o przestanie krotkiego filmu wideo (np. info.flipgrid.com), aby
wyrazi¢ swojg opinie na temat gtownej mysli tekstu, wcielajgc sie w role prezentera
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telewizyjnego. Bedg musieli uzywac nie tylko odpowiedniego stownictwa, ale takze
odpowiednich wskazéwek niewerbalnych i parawerbalnych, takich jak gesty, wyraz
twarzy, postawa, fleksja i wiasciwa intonacja gtosu, wysokosé¢ dZzwieku, pauzy itp. Inni
uczniowie docenig najbardziej inspirujgce wideo zostawiajgc komentarze lub reakcje

Ocena: Online:

e W przypadku uczniow, ktorzy opuscili zajecia lub chcg poprawié swoje umiejetnosci
czytania, nauczyciel przesyta tekst na platforme elektroniczng i poprosi uczniéw o
rozwigzanie ¢wiczen, ktére odzwierciedlajg zrozumienie tekstu, takich jak ¢wiczenia z
wypetnianiem luk, ¢wiczenia typu prawda-fatsz, pytania wielokrotnego wyboru itp.

Kontynuacja: | Online:

e Nauczyciel przesyta na e-platforme tekst (tekst rownolegty) podobny do tego, na ktérym
pracowano w klasie, tylko z kilkoma stowami zmienionymi na ich synonimy. Uczniowie
sg proszeni o przeczytanie obu tekstow w celu znalezienia réznic miedzy nimi. Jako
zadanie dodatkowe mogg rozwigzac ¢wiczenie polegajgce na dopasowaniu stow w
tekscie poczatkowym do ich synoniméw w drugim tekscie (np. learningapps.com).
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Poziom zaawansowania: B2

Informacje Rodzaj zaje¢: Czytanie ze zrozumieniem
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended Learning
Faza (wspétpraca, online lub offline) (e)-learning):
wstepna: e Uczestnicy otrzymuja teksty z btednymi stowami (zamiast odpowiednich stéw do nauki), a
nastepnie muszg je poprawic¢ cyfrowo lub twarza w twarz.

e Najlepiej, jesli jest to tekst odnoszacy sie do aktualnych tematéw nauczania.

e Jedliinterakcja jest nieco mniejsza w formatach blended learning, nauczyciel moze
zdecydowaé, kto ma podac nastepne stowo lub uczestnicy sami decyduja, kto powinien
by¢ nastepng osoba.

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie
zasadnicza:

e Uczestnicy wybierajg wezszy temat z kategorii wstepnie wybranej przez nauczyciela (np.
zréwnowazony rozwaj: szybka moda - zagrozenie dla pszczelich rodzin - zycie w zgodzie ze
Srodowiskiem naturalnym).

e Uczestnicy decydujg o temacie i sposobie pracy nad odpowiednimi tekstami,
indywidualnie lub w grupie. Praca staje sie bardziej interesujaca, jesli rodzaje tekstow sg
rozne (np. wywiad, artykut, opis itp.).

e Nastepnie czytane sg rozne teksty. Uczestnicy muszg:

e Przedstaw gtdwng mysl tesktu dla pozostatych cztonkdw klasy

e Przygotowac pytania do dalszej dyskusji w klasie ORAZ jedno z ponizszych:

e wyrazi¢ swojg opinie / méwic o doswiadczeniach zwigzanych z danym tematem

e przygotowac wpis na blogu, list lub wykazac sie kreatywnoscig (np. poszukiwaé
dalszych wskazdéwek dotyczgcych ekologicznego stylu zycia lub wymysli¢ nowy
ekologiczny produkt i sprzedac go cztonkom klasy)

e Korzystna jest praca z autentycznym materiatem jezykowym, ktéry zapewnia wiele okazji
do méwienia i ma co$ wspdlnego z codziennym zyciem uczestnikow.

e Kazda grupa przedstawia tres¢ swojego tekstu i dodatkowe éwiczenie, ktére wybrata.

Faza koncowa

Online:

e Nauczyciel oferuje dodatkowe materiaty (filmy, zdjecia, wykresy), na przyktad fiim o
zaleceniach dotyczacych czytania dla oséb uczgcych sie jezykdw obcych (moze to byé
beletrystyka, blogi, serwisy informacyjne itp.)

e Nastepnie uczestnicy muszg napisac krotki post o tym, co poleciliby w tym celu dla innych
umiejetnosci jezykowych (mowienie, pisanie itp.).

Ocena:

Online:

e Pierwsza czes¢ gry "House of Questions" jest przygotowywana indywidualnie online.
o Krok 1: Praca indywidualna
Uczestnicy czytajg tekst (najlepiej na odpowiedni temat zgodnie z ukonczonymi zajeciami) i
zaznaczajg wazne punkty lub zapisujg stowa kluczowe. Nastepnie podnoszg szablon domu i czytaja
wskazowki na pierwszym pietrze, po czym opracowujg dwa pytania na podstawie tych wskazowek.
Nastepnie odpowiadajg na pytania w grupie po zapisaniu odpowiedzi na te pytania.
e Druga cze$¢ (praca w grupach i na forum klasy) jest przenoszona na nastepne zajecia i stuzy
jako wprowadzenie/powtdrzenie:
o Krok 2: Praca w grupach/na forum klasy
Jeden z uczestnikow zadaje pytanie, pozostali na nie odpowiadajg i tak dale;.
Nastepnie grupa kontynuuje na drugim pietrze. Kroki 1 i 2 nalezy powtdrzy¢ dla pierwszego i
ostatniego pietra.
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e Ostatecznie, najbardziej interesujgce lub pozostajgce bez odpowiedzi pytania sg zadawane
w klasie.
e  Struktura domu:

B e e e e e e T R e

/" STRYCH: \
/ Uwaga: Pytania, ktore wymagajq od innych uczestnikéw oceny i refleksji. v
- Jak oceniasz tre$¢ tekstu? Czy jest co$, z czym sie nie zgadzasz? Dlaczego? Z

ktérymi pomystami sie zgadzasz?

- Czy wiesz, co jest napisane w tekscie? Czy kiedykolwiek doswiadczytes$ tego
w swoim otoczeniu?

- Czego mozna dowiedzie¢ sie z tekstu?

- Czy tekst jest zrozumiaty? Dlaczego?

PIERWSZE PIETRO

Uwaga: Zadawaj pytania dotyczace powigzan, ktore nie sg podane w tekscie i
ktére musisz znac.

zastanow sie.

- Co jest przyczyna...? Jak powstaje...?

- Jakie sa konsekwencje...?

- W jaki sposéb ... jest powigzany z ...7

- Poréwnaj: Czym ... rozni sie od ...? Co jest wspo6lne dla ...?

- Wyjasnij: Co oznacza ...?

PARTER
Uwaga: Sa to pytania, na ktére odpowiedzi mozna znalez¢ w teksScie. Pytania
powinny odnosi¢ sie do waznych rzeczy. Pytaj o pojedyncze informacje.
Uzyj do tego na przyktad pytan:
\ - Co sie dzieje...? !
v - Kto jest wazny? ,/

~ -

e Uwaga: Popros innych uczestnikéw o sformutowanie odpowiedzi wtasnymi stowami.

Kontynuacja: | Online:

e Uczestnicy otrzymujg do przeczytania tekst z lukami na temat zwigzany z zajeciami. Moze
to by¢ rowniez temat, ktéry ma co$ wspdlnego z codziennym Zzyciem uczestnikéw, na
przyktad zajecia rekreacyjne i tak zwana "presja czasu wolnego / FOMO (strach przed
przegapieniem)" we wspodtczesnych spoteczeristwach, poniewaz wazne jest nie tylko
uwazne zachowanie wobec naszego srodowiska, ale takze uwaznosc na siebie.

e Trzymajac sie powyziszego przyktadu, uczestnicy majg najpierw pracowac¢ nad lukami
(struktury gramatyczne sg pomijane, a pod tekstem znajdujg sie podpowiedzi jako
wsparcie).

e Na koniec uczestnicy muszg odpowiedzie¢ na nastepujgce pytania dotyczace ich
postrzegania i realizacji czasu wolnego i przyniesc¢ je na nastepne zajecia w celu oméwienia:

o Cojest dla Ciebie relaksujace po pracy i dlaczego?

o Wolisz odpoczywac samotnie czy wsrdd ludzi?

o Ktére aspekty sg dla Ciebie wazne w wolnym czasie?

o Czyjest cos, co przeszkadza ci w spedzaniu wolnego czasu?

5
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o Czy jest cos, co chciatbys zmieni¢ w tym zakresie? Dlaczego?

e Poniewaz gramatyka jest istotna, poszczegdlne odpowiedzi mogg zawierac¢ pewne elementy
gramatyczne zgodnie z poziomami jezykowymi, takie jak nominalizacje lub tgczniki.

e Kontynuacje mozna rowniez rozszerzy¢ poprzez wdrozenie gry Co bys zrobit? w
odniesieniu do omawianych tematéw. W tym celu nauczyciel moze skonfigurowac
narzedzie komunikacyjne (np. Padlet) i przedstawi¢ kilka trudnych sytuacji zgodnie z
zasadami gry. Nastepnie uczestnicy mogg wymieniac sie perspektywami, opiniami i
argumentami online, jednoczesnie powtarzajac i weryfikujgc tresci nauczania. Mozliwe
jest rowniez wdrozenie tej gry do gtéwnej czesci nauczania, poniewaz istnieje réwniez
element wymiany opinii.
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ROZUMIENIE ZE StUCHU

Poziom zaawansowania: Al

Informacje Rodzaj zaje¢: Rozumienie ze stuchu
ogélne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended Learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning
wstepna: e Nauczyciel rozdaje krétkie nagranie audio z tatwym tekstem/dialogiem wraz z zestawem

pytan/twierdzen. Uczniowie powinni wystuchaé nagrania audio, a nastepnie
odpowiedzie¢ na pytania lub okresli¢, czy twierdzenia sg prawdziwe czy fatszywe. np. dwie
osoby omawiajg liste produktow, ktére zamierzajg kupi¢ w sklepie spozywczym. Pytania
powinny obejmowacé przedmioty, ktére bedg/nie bedg kupowane przez pare, wybdr
sklepow, w ktérych zamierzajg kupic ten lub inny przedmiot itp.

e Alternatywnie tekst moze byc¢ tylko krétkim opisem lub listg elementéw, zgodnie z
faktycznym poziomem znajomosci jezyka w klasie.

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie

zasadnicza: L . . . . . S
e Uczniowie spotykajg sie z nauczycielem i omawiajg prawidtowe odpowiedzi na

pytania/wnioski z fazy wstepnej. Nauczyciel zapisuje stowa/zwroty, ktére byty trudne do
zrozumienia na odwrocie tablicy.

e Nastepnie uczniowie przechodzg do éwiczenia Wszystkie ptaki latajg wysoko, aby
aktywowac swoje ciata i odswiezy¢ umysty.

e Najpierw uzgadniany jest ogdlny temat - na przyktad: "jadalny". Nauczyciel lub uczen
wypowiada serie stéw: kietbasa - chleb - skdrka od banana - truskawka....

e Uczniowie muszg wstac przy kazdym stowie opisujgcym cos do jedzenia (np. gdy
powiedzg "skérka od banana", nalezy usigsc).

e Ktos formutuje poprawne lub btedne zdania. W przypadku poprawnych zdan pozostali
muszg wstac (Bawaria to kraj zwigzkowy w Niemczech), a w przypadku btednych musza
pozosta¢ w pozycji siedzacej (W Szwajcarii méwi sie po hiszpansku).

e Alternatywnie kazdy uczen méwi co$ o swoim zyciu. ("Bytem w Paryzu." - "Mam
siedmioro rodzenstwa." - itd.)

e Alternatywnie, klasa moze wykorzystaé ¢wiczenie Chiriskie szepty, aby aktywowac swoje
umysty.

e Pozostali uczestnicy decydujg, wstajac (tak) lub siadajac (nie), czy mu/jej wierza.

e Na koniec klasa przechodzi do ¢wiczenia Narysuj to. Nauczyciel czyta instrukcje
dotyczace obrazka. Kazdy uczen rysuje na swojej kartce (jesli istnieje mozliwos¢, aby
byto wiecej kartek do rysowania, bytoby to idealne rozwigzanie) zgodnie z tymi
instrukcjami.

e |nstrukcje te powinny prowadzi¢ uczniéw w kierunku ukoriczonego obrazu, ktory nie jest
rozpoznawalny az do instrukcji koncowych.

e Na przyktad jesli nauczyciel chce, aby uczniowie narysowali dom, instrukcje mogg
brzmieé nastepujaco:

e Narysuj duzy kwadrat na $rodku strony.

e Nastepnie narysuj maty prostokat pionowo na dole kwadratu.

e Narysuj dwa mate kwadraty po obu stronach prostokata.

e Teraz narysuj duzy tréjkat na wierzchotku najwiekszego kwadratu
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Faza koricowa | Online:
e Na koniec uczniowie poréwnujg swoje rysunki i omawiajg z nauczycielem prawidtowy
wynik.

Ocena: Online:

o Uczniowie sg proszeni o wystuchanie krétkiej historii czytanej przez nauczyciela (mozna
to zrobi¢ podczas lekcji lub indywidualnie jako prace domowa). Ich zadaniem jest
znalezienie wszystkich stéw, ktérych nie rozumiejg i proba rozszyfrowania ich znaczenia
na podstawie zdan, w ktérych wystepuja. Nauczyciel umieszcza rozwigzanie w osobnym
folderze i udostepnia je uczniom, aby mogli sprawdzi¢, czy ich domysty byty prawidtowe.

Kontynuacja: | Online:

o Nauczyciel zapisuje czes¢ stownictwa z ostatniej lekcji w pliku online - robi to jednak
mieszajac litery. Uczniowie muszg teraz znalez¢ stowo ukryte za pomieszanymi literami.
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Poziom zaawansowania: A2

Informacje Rodzaj zaje¢: Rozumienie ze stuchu
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 ucznidéw
Rodzaj nauki: Blended Learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning
wstepna: e Uczniowie podzieleni sg na mniejsze grupy i pracujg w oddzielnych pokojach, np. na

platformie Teams.

Starajg sie zebrac jak najwiecej stownictwa zwigzanego z pogoda: elementy pogody
(deszcz, storice, grad, itd.), czasowniki (Swieci, wieje, itd.) przymiotniki (dzien jaki?) oraz
przystéwki (jest jak?).

Nastepnie nauczyciel faczy grupki w wieksze, by uczniowie mogli wymienic sie
pomystami i uzupetni¢ ewentualne braki. Praktyka jest powtarzana az do potaczenia sie
uczniéw w cata klase.

zasadnicza:
[ ]

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie

Nauczyciel informuje ucznidw, ze dzisiejszym tematem zaje¢ bedzie prognoza pogody. W
pierwszej kolejnosci kazdy otrzymuje mapke konturowgq kraju oraz naklejki oznaczajgce
typowe elementy pogody wraz z temperaturg. Uczniowie wystuchujg komunikatu o
pogodzie. Ich zadaniem jest wtasciwe rozmieszczenie odpowiednich symboli.

Nastepnie nauczyciel rozdaje tekst stuchanej wczesniej prognozy pogody. Tym razem
uczniowie muszg uzupetni¢ stownie brakujgce informacje.

Na zakonczenie uczniowie w parach lub mniejszych grupach otrzymujg mapki pogodowe.
Ich zadaniem jest przygotowanie ustnego komunikatu, ktory moze by¢ wygtoszony po
wieczornym wydaniu wiadomosci.

Faza koncowa | Online:
[ ]

Nauczyciel moze zaproponowac wystuchanie materiatéw na YouTube lub podcastow, w
ktérych ludzie opowiadajg o klimacie i pogodzie w réznych czesciach $wiata..

Ocena: Online:

Nauczyciel moze zacheci¢ ucznidow do rozwigzania kilku ¢wiczen online dotyczacych
pogody.

Kontynuacja: | Online:

Nauczyciel proponuje uczniom wystuchanie Deszczowej piosenki, a nastepnie
uzupetnienie luk w tekscie. Taki tekst mozna przygotowac w generatorze luk (np.
progmar.net.pl). Uczen moze zatrzymywac piosenke w dowolnym momencie i
odstuchiwac jej fragmentow tyle razy, ile potrzebuje.
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Poziom zaawansowania: B1

Informacje Rodzaj zaje¢: Rozumienie ze stuchu
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 ucznidw
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning
wstepna: e Uczniowie sg proszeni o wspdlne podjecie decyzji, ktéry z tematdw zaproponowanych

przez nauczyciela (wybranych z listy zawierajacej tematy zaczerpniete z rozktadu
materiatu dla poziomu B1) chcieliby omdéwi¢ w tym tygodniu.

e Nastepnie sg proszeni o obejrzenie (np. leksykalne safari) krétkiego filmu (oryginalny lub
starannie wybrany z dostepnych) przedstawiajgcego wybrany temat.

e Wideo wraz z 5-7 stowami kluczowymi/frazami opisowymi zostanie przestane na
platforme, aby kazdy miat do niego dostep. Studenci mogg gtosowac na najbardziej
inspirujgcy materiat.

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie

zasadnicza: o . ) ) L L. .
e Uczniowie spotykajg sie z nauczycielem i wymieniajg poglady na temat ¢wiczenia

przedlekcyjnego - w jaki sposdb zdecydowali sie na temat, jak tatwa/trudna byta decyzja
dotyczaca tresci/jakie wideo wybraé/zrobié itp. Przegladajg 3 wybrane w gtosowaniu filmy
i tworzg mape mysli stéw kluczowych na tablicy wokdt proponowanego gtéwnego tematu

e Nauczyciel przygotowuje materiat do stuchania sktadajacy sie z pieciu krotkich
monologdéw nalezgcych do réznych méwcedw / lub dialogu z udziatem kilku moéwcéw
(zidentyfikowanych po imionach) zwigzanych z okreslonym tematem. Uczniowie s3
proszeni o jednokrotne wystuchanie nagrania i zidentyfikowanie méwcow oraz gtéwnych
tematow. Imiona sg zapisywane na tablicy. Po pierwszym odstuchaniu uczniowie
omawiajg podobienstwa/réznice miedzy swoimi przewidywaniami a tym, czego
wystuchali.

e Uczniowie sg proszeni o zidentyfikowanie emocji kryjgcych sie za gtosem kazdego mowcy
(Stuchanie emocji - Jak one brzmiaty?) i zaproponowanie opisowego stowa, ktdre zostanie
zapisane na tablicy obok imienia méwcy. W razie potrzeby nauczyciel dostarcza liste stéw,
aby wspomaéc ten proces.

e Uczniowie sg proszeni o wystuchanie nagrania po raz drugi, aby dopasowaé¢ méwcéw do
szczegbtowych czynnosci / opinii nalezgcych do kazdego z nich (np. za pomocg Wordwall).
W przypadku trudniejszej wersji ¢wiczenia nauczyciel moze dodac 1-2 dystraktory. Po
sprawdzeniu poprawnych odpowiedzi nauczyciel moze zaproponowal trzecie
odstuchanie nagrania, aby upewnic sie, ze wszyscy zrozumieli wtasciwe znaczenie.

Alternatywnie nauczyciel moze przygotowac karty z réoznymi odpowiedziami lub stowami
kluczowymi i rozdac po jednej kazdemu uczniowi (Karty w gére). Po wystuchaniu uczen, ktory
trzyma karte z poprawng odpowiedzig / odpowiednim stowem kluczowym, podnosi swojg
karte, aby zaznaczy¢, ze zidentyfikowat odpowied? / stowo kluczowe.

e Uczniowie sg proszeni o wziecie udziatu w kolejnym éwiczeniu poprzez wymyslenie 3
krotkich historii (Dwie prawdy i ktamstwo) o sobie i opowiedzenie ich kolegom, ktorzy
majg odgadngd, ktdra z nich jest nieprawdziwa, na podstawie tonu gtosu lub wskazowek
niewerbalnych. Uczniowie, ktérzy nie mogg wykonac zadania podczas zaje¢, s
zachecani do przestania krétkiego nagrania (np. na platformie elektronicznej), a ich
koledzy moga gtosowacd na nieprawdziwg historie w ciggu najblizszych 24 godzin.

Faza koricowa | Online
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o Nauczyciel moze zaoferowac dodatkowe materiaty (wideo lub nawet krotkie artykuty) na
temat tego, jak brzmig emocje lub na temat niewerbalnych wskazéwek, ktére pomagaja
nam je zidentyfikowac i zrozumiec..

Ocena: Online

o W przypadku uczniow, ktorzy opuscili zajecia lub chca poprawié swoje umiejetnosci
stuchania, nauczyciel przesyta nagranie (np. na platforme elektroniczng) i poprosi
ucznidw o uzupetnienie tekstu z lukami, dostosowanego do scenariusza, z 1-3
brakujgcymi stowami.

Kontynuacja: | Online

e Obszerna lista emocji zostaje udostepniona online wraz z ich definicjami / opisami /
przyktadami / wskazéwkami kontekstowymi. Moze to pomac uczniom przygotowac sie
do innych powigzanych zadan.
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Poziom zaawansowania: B2

Informacje Rodzaj zaje¢: Rozumienie ze stuchu
ogdlne Liczebnosé grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: Jako wprowadzenie uczniowie grajg w Kto mowi prawde?:

1. Umiesé w 2 kopertach zdjecie i zdjecie fikcyjne.

2. Popros 2 uczestnikdw, aby na chwile wyszli z tobg za drzwi. Kazdy uczestnik wybiera
jedng z dwdch kopert.

3. Teraz wyjasnij dwdm uczestnikom, ze beda opisywac obraz.
Jednak tylko jeden uczestnik ma zdjecie; drugi ma makiete.

5. Powiedz uczestnikowi z makietg, aby wyobrazit sobie obraz, ktéry dobrze zna, np.
zdjecie w kalendarzu.

6. Daj uczestnikom 2 minuty na wymyslenie opisu.

7. W miedzyczasie wrd¢ do klasy i powiedz, ze wszyscy ustyszg 2 opisy obrazka. Jednak
tylko jeden uczestnik méwi o obrazku, drugi "ktamie".

8. Dwoch uczestnikéw wchodzi do klasy i rozmawia o swoich zdjeciach przez 2-3 minuty.

9. Klasa moze spekulowaé, kto ma zdjecie.

10. Nastepnie uczestnicy probujg dowiedziec sie, czy ich przypuszczenia byty prawidtowe,
zadajac pytania.

Uwaga: W przypadku formatéw blended learning najlepiej jest najpierw opisac catg procedure
wszystkim uczestnikom. Nastepnie mozesz przestaé zdjecia / fikcyjne zdjecia za posrednictwem
czatu i da¢ wszystkim uczestnikom troche czasu na sformutowanie odpowiedzi przed
"prezentacjg" w parach.

Jesli w fazie zasadniczej realizujesz temat wiadomosci (patrz ponizej), mozesz wyznaczy¢ granice
miedzy formatem wiadomosci, opisujgc razem prognoze pogody lub wprowadzajac
,przemoéwienie informacyjne” (charakterystyka wiadomosci w réznych formatach medialnych).
W tym drugim przypadku uczestnicy proszeni sg na przyktad o napisanie krétkiego reportazu dla
wiadomosci telewizyjnych (realistycznego lub fikcyjnego) i w wolnej chwili na zajeciach moga
rowniez na tej podstawie stworzy¢ swdéj program informacyjny.

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:

zasadnicza: o L .y . . .
e Stuchanie wiadomosci jak i autentycznych materiatéw audio w jezyku potocznym jest

réwnie korzystne dla studiéw kulturowych,.

e W tym kontek$cie uczestnicy stuchajg nagran audio zgodnie ze swoim poziomem
jezykowym.

e Zalecane jest potgczenie rozumienia ze stuchu i pytan/zadan transferowych.

e Uczestnicy powinni wystuchac nagrania dwukrotnie: raz bez informacji jezykowych i raz z
pomocg odpowiedniego tekstu pisanego.

e W ramach zadania transferu mozna utworzy¢ grupy zajmujgce sie réznymi nagtéwkami
wiadomosci.

e Nastepnie majg napisa¢ swoje wiadomosci z tego samego obszaru tematycznego z
wymyslonymi wydarzeniami. W razie potrzeby nauczyciel moze doprecyzowad tematy.
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o Wiadomosci w klasie sg ostatecznie prezentowane jedna po drugiej, uzupetniane przez
dobrowolnego reportera terenowego lub prognoze pogody, zgodnie z preferencjami

grup.

Faza Online:

koricowa e Nauczyciel oferuje dodatkowe materiaty, na przyktad moze to by¢ dalszy wktad
spoteczny, kulturowy lub polityczny zgodnie z omawianymi wiadomosciami. Na przyktad,
nauczyciel moze zaprezentowac zasoby edukacyjne podobne do materiatéw BBC
Learning English. Jesli wiadomosci dotyczg inflacji i rosngcych kosztow zycia, uczestnicy
mogga obejrzed film o pienigdzach. Jesli zas wiadomosci dotyczg zmian klimatycznych,
uczniowie mogg obejrzec film o $Srodkach transportu (samochodach, transporcie
publicznym itp.) lub Zywnosci ekologiczne;.

Ocena: Online:

e Uczniom pokazywane sg rdozne terminy (do 20).

e Nastepnie stuchajg dostarczonego nagrania, ktére zawiera niektore z pokazanych
wyrazen.

e Okoto 75% termindw pochodzi bezposrednio z tekstu audio, a okoto 25% to stowa
niepowigzane.

e Uczniowie muszg wskazaé, ktére terminy styszeli i przesta¢ swoje rozwigzania.

e Nauczyciel poprawia prace uczniow cyfrowo.

e Ztozono$¢ zadania zalezy od poziomu biegtosci uczniéw - pojecia mogg by¢ na przyktad
we wiasciwej kolejnosci, pomieszane lub tatwe/trudne do zrozumienia.

Kontynuacja: | Online

e Uczestnicy sg proszeni o przeprowadzenie badan internetowych (artykuty, wiadomosci
itp.) na temat wiadomosci w odpowiednim jezyku docelowym sprzed doktadnie 1, 5 lub
10 lat. Wyniki sg gromadzone na wspdlnej platformie internetowej (np. Padlet) i stuza
jako wprowadzenie/rozgrzewka do nadchodzgcych zajeé. Pytania mogg by¢ nastepujace:
Jaka byta wtedy Twoja sytuacja zyciowa? Czy ten temat jest nadal istotny dla Ciebie/na
szerszg skale? Jak wygladat rozwdj tego konkretnego wydarzenia? Jakie miates wtedy

marzenia i aspiracje?
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PISANIE

Poziom zaawansowania: Al

Informacje
ogélne

Rodzaj zajec: Pisanie
Liczebnos$¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended learning

Faza wstepna:

(wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:

Nauczyciel wybiera kilka tekstow w oparciu o to, ilu jest oséb w klasie, tak aby 4-5 uczniow
miato te sama historie (najlepiej znang bajke) i zmienia tekst tak, aby zawierat btedy
(czasy, uzyte stownictwo, pisownia, struktura zdan itp.).

Dla kazdej historii nauczyciel tworzy dokument Word online i udostepnia jg 4-5 uczniom.
Nastepnie nauczyciel informuje ucznidow o charakterze i liczbie bteddw.

Muszg znalez¢ wszystkie btedy w udostepnionym dokumencie i poprawi¢ je.

Uczniowie muszg zidentyfikowac btedy — nazwac je.

Faza
zasadnicza:

(spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:

Nauczyciel drukuje poprawiong wersje bajki i rozdaje jg kazdej grupie.

Celem jest przeredagowanie tekstu w oparciu o kryteria okreslone przez nauczyciela,
np. zastgpienie kazdego rzeczownika innym. W takim przypadku uczniowie nie piszg juz
o Trzech matych swinkach, ale o Trzech matych filizankach do kawy.

Zached uczniow do kreatywnosci i zabawy. Na koniec kazda grupa czyta na gtos "nowg"
historie.

Uczniowie mogg ulepszy¢ prezentacje, uzupetniajgc swoj wystep pantomima.

Faza koncowa

Nauczyciel przesyta oryginalng historie bez btedéw i z wyrdznionymi kluczowymi
informacjami (czas przeszty/terazniejszy, przymiotniki itp.) w oparciu o aktualny poziom
jezyka.

Uczniowie mogg dodawac¢ komentarze dotyczgce wybranego aspektu gramatyki, np.
powdd zastosowania okreslonego czasu, deklinacji, wyjasnienia stow, struktury zdania

itp.

Ocena:

Online:

Nauczyciel przesyta oryginalng historie, ale zamiast btedéw podaje 3 opcje, z ktérych
tylko jedna jest poprawna (nauczyciel moze utworzy¢ ten quiz np. w H5P)

Kontynuacja:

Online:

Studenci tworzg grupe online (czat, rozmowa wideo - komunikator, Skype, platforma
uniwersytecka...) sktadajgcg sie z 7 oséb i tworzg Mentimeter.

Nastepnie kazdy uczen otrzymuje jeden z ponizszych tematéw (1-7)

jaki — niebieski, mity... (przymiotnik)

kto - mama, drzewo, Emma... (osoba, rzecz)

co robit - wspinat sie, spat, bawit sie... (czasownik)

kiedy - wiosng, o 17:00, w nocy

gdzie - w szkole, na szczycie domu... (miejsce)

z kim/czym - ze swoim psem, przyjacielem, dtugopisem... (osobg, rzecza)
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e dlaczego - poniewaz... byli za starzy; byta tadna pogoda (powdd, dla ktérego on/ona to
zrobit/a)

e Kazdy uczen musi zapamietacd i wykorzystac tylko informacje z bajki.

e np.uczen znumerem 5 uzyje zamku Kopciuszka, uczen z numerem 2 zamku pirata itd.

e Nastepnie kazdy uczen uzywa swojego telefonu i wysyta odpowiedZ w Mentimeter
(zawsze musi wpisac¢ swéj numer).

e Kiedy wszyscy skonczg, odpowiedzi zostang ujawnione.

e Jesli uczniowie rozmawiajg online, jeden z nich czyta nowa historie i wszyscy razem
mogg sie $miac.

e Jesli chcg, moga podzieli¢ sie nim z innymi grupami
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Poziom zaawansowania: A2

Informacje Rodzaj zajec: Pisanie
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended learning

Faza wstepna: | (wspétpraca, online lub offline) (e)-learning:

e Uczniowie na platformie lub we wspdtdzielonym dokumencie tworzg liste, ich zdaniem,
przysztosciowych zawodow

e (Osobno zbierajg takze cechy, jakie wedtug nich powinien mie¢ dobry pracownik.

Faza (spotkanie na zywo, twarza w twarz) praca w klasie:

zasadnicza: L _ L i .
e Uczniowie prezentujg zebrane wczesniej materiaty i krétko dyskutujg na te tematy.

e Nauczyciel pokazuje przyktadowe CV. Zadaniem ucznidw jest zapoznac sie z tekstem i
forma oraz sprébowac odgadnac o jakie stanowisko mogg ubiegac sie kandydaci, ktérzy
ztozyli owe dokumenty.

e Wspdlnie dyskutujg i ustalajg (przy ewentualnej pomocy nauczyciela) jakie sg
obligatoryjne i fakultatywne elementy CV, jak wyglada uktad graficzny tego tekstu.

e Nastepnie nauczyciel prezentuje rézne ogtoszenia o prace. Uczniowie majg wybracd te,
ktorg uwazajg za najciekawszg dla siebie i krotko uzasadnié decyzje.

Faza koricowa | Online:

e Uczniowie zapoznajg sie z prezentacjg przygotowang na stronie genial.ly dotyczaca
pisania CV

e Uczniowie rozwigzujg ¢wiczenia redakcyjne zaproponowane przez nauczyciela.

Ocena: Online:

e Uczniowie majg za zadanie stworzy¢ CV w internetowym kreatorze (np. jobseeker.com)
na stanowisko wybrane w fazie zasadniczej, a nastepnie przesta¢ mailem do
nauczyciela, wcielajac sie w role poszukujgcego pracy.

Kontynuacja: Online:
e Uczniowie zapoznajg sie z poradnikami dostepnymi na YouTube lub stronach
internetowych, jak poprawnie pisac¢ CV.
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Poziom zaawansowania: B1

Informacje
ogdlne

Rodzaj zajec: Pisanie
Liczebnos¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended learning

Faza
wstepna:

(wspétpraca, online lub offline) (e)-learning:

e Nauczyciel wskazuje uczniom za posrednictwem postu w Historii klasy uzywanej
platformy e-learningowej (najlepiej Class Dojo, https://teach.classdojo.com), gdzie moga
znalez¢ odpowiednie wpisy na blogu, biorgc pod uwage ich wiek i zainteresowania.

e Uczniowie sg zachecani do przegladania Internetu, uzyskiwania dostepu do zrodet
wskazanych przez nauczyciela i identyfikowania cech pisania blogéw.

e Uczniowie sg rowniez proszeni o rozwijanie swoich umiejetnosci obstugi komputera w
zakresie przegladania Internetu.

e Indywidualnie lub w grupach/parach uczniowie publikujg na Class Dojo zidentyfikowane
cechy w formie rysunku = diagramu, ktory mozna wybrac jako rodzaj zadania na tej
platformie edukacyjne;j.

Faza

zasadnicza:

(spotkanie na zywo, twarzq w twarz) praca w klasie:

e Nauczyciel prosi ucznidw, aby wybrali sposéb, w jaki chcg pracowaé: w grupach, w parach
lub indywidualnie, pozostawiajgc kazdemu z nich wybodr, ktérego dokonajg sami, bez
narzucania ogdlnego stylu.

e Nauczyciel wyswietla na ekranie diagramy-odpowiedzi uczniéw przestane przez nich na
platforme przed rozpoczeciem =zaje¢ i wybiera z ich odpowiedzi najbardziej
reprezentatywne cechy tekstu zwanego "wpisem na blogu", jednoczesnie dodajgc
brakujgce cechy (jesli takowe wystepujg).

e Uczniowie sg proszeni o podjecie decyzji, w parach/grupach, ktére utworzyli lub
indywidualnie, na jaki temat chcieliby napisa¢ wpis na blogu. W tym celu moga
przeprowadzi¢ burze moézgdw na podstawie blogéw, ktdre wczesniej zbadali lub moga
rowniez pomysle¢ o interesujgcym ich temacie.

e Uczniowie majg za zadanie odegrac (w parach, grupach lub indywidualnie) tematy, ktére
wybrali dla swoich kolegdw. Kreatywnos$¢ jest wazna, mozna wykorzystac rézne rodzaje
medidw, a co najwazniejsze, w procesie realizacji tematu mozna aktywowac wiele
zmystow. Interaktywnosé moze rowniez mie¢ miejsce, poniewaz inni uczniowie sg
proszeni o sugestie dotyczgce wyboréw mimicznych lub wykonawczych, z ktérych
korzystajg "aktorzy".

e Po zakonczeniu gry polegajacej na zgadywaniu, uczniowie sg proszeni o prace nad swoim
wpisem na blogu na stronach internetowych, przestrzegajac ustalonych wczesniej zasad.
Tworzg pierwszy i drugi szkic.

e FEtap korekty moze by¢ wykonywany krzyzowo, z réznymi przypadkowymi wymianami
miedzy parami/grupami/indywidualnymi uczniami. Etap ten wigze sie z duzg iloscig ruchu
ze strony ucznidéw, ktérzy zamieniajg sie miejscami przed ekranami komputerdow, z
ktérych korzystali do tej pory.

e Gdy ostateczna wersja tekstu jest gotowa, uczniowie sg proszeni o przestanie go na
platforme Class Dojo w formie portfolio tekstowego, aby nauczyciel mogt go ocenié.

e Nauczyciel przekazuje informacje zwrotne na temat kazdego wpisu na platformie, dzieki
czemu uczniowie opuszczajg klase z ostateczng formg swoich tekstow

Faza
koricowa

Online:
e Uczniowie sg proszeni o stworzenie wiasnej strony internetowej/bloga na stronie
internetowej takiej jak: www.weebly.com lub https://wordpress.com/. lesli niektorzy

T[AE” M[ Page 73 of 92



https://www.teachmeproject.eu/
https://teach.classdojo.com/
http://www.weebly.com/

uczniowie nie sg tak biegli w obstudze komputera w tym zakresie, mozna wykorzystac
platforme http://www.storyjumper.com/ jako prostszg wersje narzedzia do tworzenia
historii online..

Ocena: Online:

e Nauczyciel odwiedza strony blogdw stworzone przez ucznidw i przyznaje dyskretne
punkty za oba aspekty tworzenia wpiséw na blogu: rodzaj tekstu (umiejetnosci pisania) i
forme tekstu (umiejetnosci cyfrowe).

Kontynuacja: | Online:

e Uczniowie sg proszeni o przeksztatcenie wpisu na blogu we wpis viogowy i przestanie go
na platforme Class Dojo w formie wideo.
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Poziom zaawansowania: B2

Informacje Rodzaj zajec: Pisanie
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 ucznidéw
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: e Kazdy uczestnik otrzymuje karte pracy. Nastepnie podczas burzy mézgdédw wymieniane sg
czasowniki zwigzane z gotowaniem (np. czasowniki - smazy¢, marynowac, mieszac, piec,
dusic¢ itp.)

e Uwaga: W przypadku stosowania w blended learning nauczyciel moze zapewnic¢ narzedzie
do burzy moézgdw, w ktérym uczestnicy mogg wspotpracowacd i gromadzi¢ stownictwo.

o Nastepnie uczniowie sg zachecani do napisania tak zwanej matej jedenastki (tekst
skfadajgcy sie z jedenastu stéw zapisanych w pieciu wersach. Kazda linijka ma swoj3
specyfikacje) o swoim ulubionym jedzeniu i umieszczenia go na przygotowanym Padlecie.

e Mate jedenastki sg odczytywane na gtos na forum klasy lub w parach/grupach i stuzg jako
temat do dyskusji na temat jedzenia w codziennym zyciu uczestnikéw (np. "Dlaczego to
jest moje ulubione jedzenie? Czy jest jedzenie, ktérego nie lubie? Dlaczego?").

e Jesliinterakcja jest niska, mozna rzucac pitkg miedzy uczestnikami, aby zwiekszy¢ udziat
w mowie lub, gdy odbywa sie to cyfrowo, kazdy z uczestnikdw wybiera, czyja kolej jest
nastepna.

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:
zasadnicza:

e Kazdy uczestnik otrzymuje karte pracy z wieloma artykutami spozywczymi.

e Nastepnie uczestnicy wybierajg z niej cztery sktadniki (plus ilosci) i wymyslajg przepis z ich
uzyciem (™~ 150 stow).

e Uwaga dotyczaca blended learning: Podczas pisania przepisu mozna wytgczyé kamery i
dzwiek w celu skupienia uwagi i okresli¢ czas na ukonczenie zadania. Podczas rozmowy o
przepisach i innych tematach zwigzanych z jedzeniem najlepiej jest, gdy wszystkie kamery
sg wigczone, poniewaz zwieksza to interakcje.

e Nastepnie uczestnicy prezentujg przepis tak, jakby przygotowywali go przed
publicznoscig, zachowujac sie tak, jakby brali udziat w pokazie gotowania na zywo.
Nauczyciel powinien zacheci¢ ucznidw do wecielenia sie w swoje role, aby inni byli gtodni
jego dania.

e Nastepnie uczestnicy mogg porozmawiac o tym, ktéry przepis (poza ich wtasnym)
najbardziej im smakowat i dlaczego. Najpopularniejsze danie w grupie moze zostac
poddane gtosowaniu. Mozna réwniez porozmawia¢ o nawykach zywieniowych lub
kulturze jedzenia w rodzinie, zwtaszcza w grupach heterogenicznych .

Faza koncowa

Online:

e Obrazki $wietnie sprawdzajg sie jako inspiracja do pisania tekstow. Szczegdlnie dobrze
sprawdzajg sie obrazy niejednoznaczne lub takie, ktére wskazujg na cos$ ukrytego lub
wiekszy kontekst (obrazy ukrytych przedmiotdw, obrazy quizéw). W takim przypadku
uczestnicy moga przyjmowac zatozenia, relacjonowac swoje doswiadczenia, wyrazac
swoj punkt widzenia lub rozmawiac¢ o mozliwych scenariuszach.

e Uczniowie sg proszeni o opisanie przygotowanego zdjecia jedzenia i napisanie tekstu
(~150 stéw) na jego temat. Zadanie powinno obejmowac powtdrzenie omawianych
tematow lub kompetencji, takich jak gramatyka lub stownictwo.

e W kontekscie Jedzenie i gotowanie obraz referencyjny moze pokazywac znaczenie
Zywnosci na szerszg skale, np. substytuty miesa, mieso hodowane w laboratorium lub
owady jako zrédto pozywienia.
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Ocena: Online:

e Uczestnicy majg napisa¢ tekst z osobistymi odniesieniami (~150 stow). Mdwiac
doktadniej, zadaniem jest napisanie o daniu, ktére prawdopodobnie przygotujg dla gosci
na specjalng okazje, np. parapetéwke, konkretne swieto (np. Halloween) lub inne cele.
Korzystne jest, jesli teksty sg powigzane tematycznie z nadchodzgcymi lekcjami.

e Jako element wspierajacy, nauczyciel moze poda¢ pomocne struktury zdan

Kontynuacja: | Online:

e |Istnieje wiele zwrotdw i idiomdw zwigzanych z jedzeniem, ktére nadaja sie do stuchania
lub ¢wiczenia stownictwa.

e Uczestnicy sg na przyktad proszeni o wystuchanie pliku audio na temat idiomdw
zwigzanych z jedzeniem.

e Nastepnie muszg zebrac idiomy kulinarne w swoim jezyku i zaprezentowac je innym w
formie cyfrowej. Moze to stuzyc¢ jako wprowadzenie do kolejnych zajec. Jesli dZzwiek jest
dosc¢ trudny, mozna uzy¢ zadan na rozumienie.
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MOWIENIE

Poziom zaawansowania: Al

Informacje
ogélne

Rodzaj zaje¢: Mowienie
Liczebnos$¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended learning

Faza wstepna:

(wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:
e Przed lekcja uczniowie muszg przygotowac fikcyjng postaé z jak najwiekszg liczbg
szczegotdw i zapamietacd ja.
e Nastepnie nagrywaja krotki film, w ktérym przedstawiajg te postac (w formie
pierwszoosobowej) i przesytajg go na wspdlng platforme internetowa.

Faza
zasadnicza:

(spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:

e Kazdy uczen wciela sie w swojg posta¢, uwzgledniajgc wizualne i stuchowe aspekty
postaci (akcent, gtos, cechy fizyczne itp.) Na przyktad jestem 80-letnig Afroamerykankg z
garbem i problemami z chodzeniem. Im zabawniej i bardziej kreatywnie, tym lepiej.

e Nastepnie uczniowie wchodzg do klasy i przedstawiajg sie sobie nawzajem.

e Drugiuczen stucha uwaznie i stara sie zapamietac jak najwiecej o drugiej fikcyjnej postaci.

e Zakazdym razem, gdy ustyszg nowe stowo, zapisujg je.

e Gdy obaj uczniowie skonczg sie przedstawiaé, wcielajg sie w fikcyjne postacie drugiej
osoby.

e Kazdy uczen kontynuuje z nowg postacig i szuka nowego kolegi z klasy, aby wymieni¢ sie
postaciami.

e Na koniec kazdy uczen prezentuje swojg aktualng postac przed resztg klasy. Nastepnie
nauczyciel odtwarza film z oryginalng postacig, ktory zostat przestany na wspding
platforme internetowa.

e Nastepnie klasa porownuje te wersje (w celu ustalenia rdznic i podobienstw). Podczas tej
dyskusji nauczyciel zapisuje wszystkie nieznane stowa na tablicy.

e Kiedy dyskusja dobiegnie korica, uczniowie jeden po drugim podchodzg do tablicy i
wybierajg jedno stowo, nie méwigc o tym pozostatym.

e Kazdy uczen opisuje wybrane stowo bez jego uzycia lub jego rdzenia.

e Inni uczniowie odgadujg stowo, a ten, kto odgadnie je poprawnie, jest nastepny.

Faza koricowa

e Nauczyciel udostepnia wszystkim uczniom filmy, ktdre stworzyli w pierwszym ¢wiczeniu
i wraz ze wszystkimi nowymi stowami przesyta je na wspdlng platforme internetowa.
e Dodatkowo nauczyciel moze korzysta¢ z Quizlet i wgrywac tam nowe stéwka.

Ocena:

Kontynuacja:

e Kazdy uczen wybiera jedno z nowych stéw i musi nagra¢ wiadomos¢ wideo lub audio, w
ktorej je wyjasnia.

e Nastepnie przesytfaja je do utworzonego zestawu Quizlet, aby wszyscy uczniowie mogli
powtdrzy¢ cate nowe stownictwo.
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Poziom zaawansowania: A2

Informacje
ogdlne

Rodzaj zaje¢: Mdwienie
Liczebnos¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended learning

Faza wstepna:

(wspotpraca, online lub offline) (e)-learning:
e Na cyfrowej tablicy (np. Jamboard) uczniowie w formie mapy mysli wypisuja
skojarzenia, jakie nasuwajg im sie na hasto miasto oraz wies.

Faza
zasadnicza:

(spotkanie na zywo, twarza w twarz) praca w klasie:

e Najpierw uczniowie luzno dyskutujg o wadach i zaletach zycia na wsi oraz w miescie.
Uczniowie dzielg sie na dwie grupy, zgodne z ich preferencjami.

e Powstate 2 grupy nauczyciel dzieli na mniejsze zespoty, ktére sporzgdzajg liste wad i
zalet zycia w mie$¢/na wsi. Po kilku minutach nauczyciel tgczy mniejsze grupy w
wieksze, by uczniowie mogli wymieni¢ sie pomystami i uzupetnié liste.

e Gdy wady i zalety zostang zebrane, reprezentanci grup przedstawiajg swoje argumenty
i dyskutujg z grupg o przeciwnych pogladach. Nauczyciel pilnuje merytoryki wypowiedzi
i kultury dyskusiji.

e Aby utrudni¢ prace oraz sprowokowac gtebszg analize mozna poprosic, by grupy
przygotowaty argumenty odwrotnie, tzn. osoby, ktére opowiedziaty sie za zyciem na
wsi, muszg przygotowac wady i zalety zycia na wsi.

Faza konicowa

Online:
e Nauczyciel zacheca ucznidw do zapoznania sie z artykutami dotyczgcymi omawianego

tematu oraz danymi statystycznymi.

Ocena:

Online:
e Uczniowie rozwigzujg quiz przygotowany w aplikacji np. Kahoot! dotyczgcy stownictwa
zZwigzanego z zyciem na wsi oraz w miescie.

Kontynuacja:
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Poziom zaawansowania: B1

Informacje Rodzaj zaje¢: Mdéwienie
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 ucznidéw
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: e Nauczyciel proponuje liste przymiotnikdw wartosciujgcych, a uczniowie muszg podac

stowo o przeciwnym znaczeniu (np. w WordWall).

Nastepnie nauczyciel proponuje éwiczenie Storice i Ksiezyc dostosowane do nauki
online. Uczniowie pracujg indywidualnie. Kazda osoba wypowiada zdanie zwigzane ze
stowem, nad ktérym pracowata juz w ¢wiczeniu stownictwa (np. Kiedys nudzitem sie w
klasie, ale teraz jestem zainteresowany.) i wskazuje kolege/kolezanke z klasy, ktora
bedzie kontynuowacd.

Nastepnie uczniowie sg zapraszani do obejrzenia filmu, ktéry obejmuje struktury
gramatyczne: czas przeszty. Po obejrzeniu filmu uczniowie piszg krotki opis filmu w
czasie przesztym, ktéry przesytajg na platforme internetowa.

Wideo i lista stéw zostang przestane na platforme internetowg, aby kazdy mogt uzyskac
do nich dostep.

zasadnicza:
[ ]

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:

Uczniowie spotykajg sie z nauczycielem i wymieniajg poglady na temat ¢wiczenia
wstepnego oraz zadajg pytania dotyczace tresci klipu wideo zawierajgcego gramatyke.
Po fazie rozgrzewki uczniowie sg proszeni o przeczytanie opisow filmu przygotowanych
przez ich kolegdw z klasy, uzywajgc roznych tondw. W tym celu losujg karte z opisem
tonu zawierajgcg emotikone zwigzang z tonem, ktérego muszg uzy¢: smutny, wesoty,
znudzony, tajemniczy itp.

Po zakonczeniu tego éwiczenia uczniowie zostajg podzieleni na kilka zespotow, ktore
przygotowuja historie z filmu. Historia zostanie opowiedziana w czasie przesztym przed
kolegami z klasy (Przestari méwic). Uczen opowiada historie w czasie przesztym. Kiedy
nauczyciel klaszcze w dtonie, uczniowie kontynuujg swojg opowies¢ w sposob
gestykulacyjny. Nauczyciel ponownie daje sygnat i uczen dalej méwi. Uczniowie sg
zachecani do wyrazania siebie jak gawedziarz, artykutowania i zmiany tonu, aby
przyciggna¢ uwage publicznosci. Po zakoniczeniu gry nauczyciel prosi publicznos¢ o
podsumowanie historii lub wyrecytowanie jednego z odegranych fragmentéw. Koledzy z
klasy bedg gtosowac na najlepszego gawedziarza.

Innym ustnym ¢éwiczeniem produkcyjnym moze byc¢ cichy wywiad/krytyka, ktéry pozwala
uczniom na uzycie przymiotnikdw wartosciujgcych opracowanych w fazie wstepnej.
Nauczyciel prosi uczniéw o dobranie sie w pary: dziennikarz i rozméwca. Rozmdwecy
wybierajg film, ktéry ostatnio ogladali. Dziennikarze przygotowuja liste pytan. Uczniowie
odgrywajg wywiad przy wyjsciu z kina. Ta improwizacja jest nagrywana w celu wykrycia
btedow jezykowych

Faza koricowa | Online:

Nauczyciel moze zaoferowa¢ dodatkowe materiaty dotyczgce opisu filmu, czasu
przesztego i przymiotnikdw kwalifikujgcych.

Ocena: Online:

W przypadku ucznidw, ktérzy opuscili zajecia lub chcg poprawié swoje umiejetnosci
mowienia, nauczyciel przesyta wszystkie materiaty na platforme internetowg i poprosi
ucznidéw o prace w grupach lub indywidualnie nad podcastem, w ktédrym musza
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opowiedziec film, uzywajgc czasu przesztego i przymiotnikow kwalifikujgcych. Uczniowie
bedg pracowac nad podcastem przy uzyciu programu Audacity, ktéry umozliwia rowniez
prace nad umiejetnosciami przekrojowymi.

Kontynuacja: | -
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Poziom zaawansowania: B2

Informacje Rodzaj zaje¢: Mdéwienie
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 ucznidéw
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: e Jako wprowadzenie rozgrywana jest gra Diva:

e Jeden uczestnik wciela sie w dive (niezaleznie od ptcil). Diva jest znana z tego, ze jest
niezwykle trudna i humorzasta. Siedzi na krzesle, podczas gdy krag jej przyjaciot, fanow i
pracownikdw - pozostatych uczestnikéw - stoi wokét niej w petnej szacunku odlegtosci.

e 2. Wyjasnij uczestnikom, dlaczego wszyscy martwig sie obecnie o dive. Chodzi o to, aby
przekonac jg do zmiany zachowania.

e Mozliwe powody mogg by¢ na przyktad nastepujgce (mozesz oczywiscie wymysli¢ inne
powody):

e Diva nie jadta od trzech dni.

e Diva jest gotowa na wakacje.

e Diva ma niedobdr witamin, poniewaz je tylko budyn.

e Diva nie chce wychodzi¢ na zewnatrz, odkad zmart jej szczeniak.

e 3. Jeden z uczestnikdw ostroznie robi krok w kierunku divy i przedstawia sugestie. Jesli
diva jest sktonna kontynuowac stuchanie, robi kolejny krok do przodu, kontynuujac
rozmowe z divg. Nalezy jednak zachowad ostroznos¢: Jesli diva wykazuje negatywne
nastawienie, nalezy szybko sie wycofa¢, poniewaz mozna sie obawiac¢ jej napadow
ztosdci. W takim przypadku ktos inny sprébuje.

e 4. Ten, komu uda sie przekona¢ dive, przejmuje jej role i zasiada na tronie divy. W nowej
rundzie ogtaszany jest nowy problem.

e Uwaga: W przypadku blended learnig pierwsza diva powinna zosta¢ wyznaczona przez
nauczyciela, a kazdy, kto chce by¢ nastepny, powinien uzy¢ funkcji podniesione;j reki (np.
w MS Teams), aby rozmowa online nie stata sie zbyt chaotyczna.

Gra stanowi doskonaty pomost do podstawowych zaje¢ edukacyjnych, poniewaz przekonujgce
przemawianie jest kluczowg kompetencjg w wielu rzeczywistych sytuacjach i mozna poréwnac
diwe z prezentowanej gry do relacji klient-sprzedawca.

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:

zasadnicza:

e Uczestnicy ¢wiczg wyrazanie argumentéw i przekonujace przemawianie. W tym celu
prezentowana jest gra o nazwie Wszystko na sprzedaz.

e Tutaj uczestnicy majg wyobrazié sobie, Ze sg sprzedawcami szlachetnych towaréw:
Wysokiej klasy sklep opréznia swdj magazyn, aby stworzyé miejsce na nowe produkty.
Zarowno sprzedawca, jak i klient sg bardzo dystyngowani i uprzejmi.

e Nastepnie nauczyciel pokazuje, ktére przedmioty majg by¢ sprzedawane (mogg to by¢
przedmioty codziennego uzytku, takie jak otwieracz do butelek, trzepaczka lub wieszak
na ubrania).

e Zadaniem uczestnikdéw jest wybranie jednego przedmiotu na raz i sprzedanie go za jak
najwiekszg kwote. W tym celu muszg argumentowac, ze przedmioty sg bardziej
wartosciowe niz w rzeczywistosci.

e W zwigzku z tym nauczyciel przeprowadza przyktadowg rozmowe z wybranym
uczestnikiem w roli sprzedawcy, aby pomdc w tworzeniu fragmentéw i struktury zdan.

e Nastepnie uczestnicy majg kilka minut na przygotowanie sie do prezentacji. Nastepnie
nauczyciel wybiera dwdch uczestnikdow na runde, ktérzy przeprowadzajg prezentacje.

e Gra konczy sie, gdy wszystkie przedmioty zostang sprzedane.
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Uwaga: Nauczyciele powinni zachecac uczestnikdw do wyolbrzymiania i opisywania
przedmiotéw w mozliwie najbardziej przekonujacy sposob.

Faza koricowa | Online:

Nauczyciel oferuje dodatkowe materiaty (filmy, zdjecia, wykresy), aby utrwali¢ przeglad
omawianych Srodkéw wyrazu i zapewnic inng sytuacje komunikacyjng zawierajgca
opracowane fragmenty / przebieg rozmowy, np. rozmowe sprzedazowa w handlu
detalicznym.

Uczestnicy muszg odpowiedzie¢ na pytania.

Ocena: online:
[ ]

Uczestnicy otrzymujg obrazek przedstawiajgcy owce bawigce sie na przyjeciu ("Impreza
owiec").

Nastepnie majg potajemnie wybrac jedng owce i opisaé, czego ta konkretna owca
doswiadcza na przyjeciu.

Jedna po drugiej, historie owiec sg przedstawiane grupie bez zbytniego
konkretyzowania.

Zadaniem grupy jest odgadniecie, ktéra owca jest opisana za kazdym razem.

Uwaga: To samo mozna zrobi¢ z innymi rodzajami obrazkdw inspirujgcych mowe
zgodnie z poziomem jezykowym, np. z obrazkami ukrytych przedmiotéw.

Kontynuacja: | online:

Uczestnicy ogladaja film o szybkiej modzie, ktéry odnosi sie do przedstawionej rozmowy
sprzedazowej w fazie koncowej (np. How Fast Fashion Became Faster and Worse for the
Earth - The New York Times).

Nastepnie muszg stworzy¢ indywidualng mape mysli z odpowiednim stownictwem, a

takze zamiesci¢ swojg opinie na temat szybkiej mody na Padlecie dla nastepnej klasy (w
razie potrzeby nauczyciel moze przedstawi¢ przeglad z fragmentami wyrazania opinii).

PG TEACH ME
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GRAMATYKA

Poziom zaawansowania: Al

Informacje Rodzaj zaje¢: Gramatyka
ogolne Liczebnos¢ grupy: 10-20 ucznidw
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: o Nauczyciel przedstawia uczniom ¢wiczenie "kierunek". Ich zadaniem jest opisanie, w jaki
sposob zamierzajg dotrzed do klasy.
e Kazdy uczen wyswietla mape z miejscem, w ktérym rozpoczyna swojg podréz i adresem
szkoty. Nastepnie opisujg (ustnie lub dodajac plik z opisem) swojg podrdz stowami (np.
"Wychodze z domu, skrecam w lewo i ide 50 metréw do skrzyzowania. Nastepnie
skrecam w prawo i przechodze przez ulice...").
e Nastepnie kazdy uczen otrzymuje jeden z opisdw kierunkéw i prébuje dotrzeé do szkoty
z wybranego miejsca docelowego na mapie (alternatywnie moze réwniez sprobowac w
prawdziwym zyciu), korzystajgc z opisdw przygotowanych przez rowiesnika.
e Uczniowie mogg zastanowic¢ sie nad swoimi doswiadczeniami z opisanymi sciezkami i
tym, czy udato im sie dotrze¢ do klasy.
Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:
zasadnicza:

Uczniowie spotykajg sie z nauczycielem i wymieniajg poglady na temat wskazowek
dojscia do danego punktu - jak sie na nie zdecydowali, jak tatwo/trudno byto znalezé
droge zgodnie z instrukcjami itp. Nauczyciel zapisuje sugestie kazdego zespofu na
tablicy.

Nauczyciel wprowadza ¢wiczenie Amerykariskie pozdrowienia i instruuje uczniéw, aby
spotkali sie i przedstawili sobie nawzajem w ten sposdb. W nastepnym kroku uczniowie
wykorzystajg ¢wiczenie, aby zdoby¢ wiecej informacji o innych, takich jak ich wiek,
ulubiony kolor itp. Umozliwia to uczniom zapoznanie sie ze sobg, a takze ztagodzenie
atmosfery na poczatku lekcji. Co wiecej, zwieksza to motywacje ucznidw, gdy ¢wicza
zdobytg wiedze w rzeczywistych sytuacjach.

Nauczyciel dzieli ucznidw na 2-3 zespoty, wyposaza je w stoliki grupowe, réznokolorowe
arkusze papieru lub karteczki samoprzylepne i upewnia sie, ze sg wszyscy majg
otéwki/przybory do pisania. Nastepnie nauczyciel wprowadza gre Korygowanie za
pomocq karteczek samoprzylepnych.

Uczniowie grajg w gre Korygowanie za pomocq karteczek samoprzylepnych. Kazda grupa
otrzymuje siatke z niepoprawnymi zdaniami i co najmniej 12 karteczek
samoprzylepnych. Aby uzyskac lepszy przeglad, karteczki samoprzylepne mozna
przyklei¢ do siatki, tak aby zakry¢ btedne zdania.

Siatka przygotowana przez nauczyciela jest teraz zawieszana na tablicy, tablicy lub
Scianie. Gdy wszystkie grupy skoriczg wprowadzaé poprawki, decydujg, ktora grupa
rozpocznie gre. Celem jest objecie jak najwiekszej liczby potgczonych pél. (tj. pdl, ktére
stykajg sie waskim lub dtugim bokiem) swoim kolorem.

Pierwsza grupa wybiera pole, przykleja odpowiednio przygotowang karteczke
samoprzylepng i odczytuje zdanie. Jesli préba korekty jest poprawna, karteczka
pozostaje przyklejona; jesli nie, jest ponownie usuwana. W obu przypadkach nastepna
grupa wykonuje swojg kolej.
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e Nauczyciel monitoruje ¢wiczenie, oferujgc w razie potrzeby pomoc w zakresie
stownictwa.

e Po zakoriczeniu gry nauczyciel omawia osiggniecia kazdego zespotu oraz wyniki i
rezultaty ¢wiczenia.

e Uczniowie sg proszeni o udziat w kolejnym ¢wiczeniu: tworzg grupy sktadajace sie z 5-6
ucznioéw i wykonujg ¢wiczenie "Cos wspdinego". Samo ¢éwiczenie trwa okoto 15-20
minut, a na koniec kazda grupa przedstawia innym wyniki - to, co okazato sie wspdlne w
grupie

Faza koricowa | Online:
e Nauczyciel oferuje dodatkowe materiaty (filmy, wykresy, diagramy itp.), aby zacheci¢
uczniéw do wizualnego porzadkowania informacji i tworzenia powigzan.

Ocena: online:
e Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie zestawu ¢wiczen dotyczgcych omawianego
tematu (np. na WordWall, Live Worksheets).

Kontynuacja: | online:

e Nauczyciel udostepnia grafike z zestawem réznych oséb i tekstem, w ktorym czyta
krotki opis fotografii, w ktérym opisane sg niektére z oséb znajdujgcych sie na nim.
Uczniowie podpisujg wszystkie wymienione osoby na zdjeciu i przesytajg swoje wyniki
do nauczyciela, ktéry nastepnie informuje ich o poprawnych odpowiedziach.
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Poziom zaawansowania: A2

Informacje Rodzaj zaje¢: Gramatyka
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 ucznidéw
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: e Nauczyciel publikuje ankiete online (np. Microsoft Forms), w ktdrej uczniowie wybierajg

jakie zagadnienie gramatyczne chcg poznaé na nastepnych lekcjach.

Po wyborze tematu uczniowie majg uzupetni¢ wedtug wtasnego pomystu interaktywna
tabele zamieszczong na platformie. Przedstawia ona krétko scharakteryzowany problem
z jakim borykaja sie poszczegdlne osoby (np. uwazam, ze ostatnio troche przytytam albo
bardzo duzo pracuje, mam bardzo stresujgcg prace). Zadaniem ucznidéw jest dopisanie
dobrej i ztej rady dla nich, co powinni zrobi¢, zeby rozwigzac swéj problem.

zasadnicza:
[ ]

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:

Nauczyciel prezentuje zebrany materiat i wspdlnie z klasg wybierajg najciekawsze
przyktady rozwigzan opisanych problemdw.

Nastepnie nauczyciel prezentuje owe rady przygotowane przez siebie wczesniej,
zapisane w trybie rozkazujgcym. Uczniowie analizujg zdania i probujg ustali¢ jakie sg
reguty tworzenia tej konstrukcji gramatycznej.

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem zapisujg na tablicy reguty tworzenia form trybu
rozkazujgcego.

Rady stworzone w fazie wstepnej zamieniajg tak, by zawieraty tryb rozkazujacy.
Nauczyciel dzieli klase na kilkuosobowe grupy. Kazda z nich ma za zdanie stworzenie
dekalogu dotyczacego zdrowego zywienia, udanej nauki do egzaminu, ochrony
Srodowiska, itd. z wykorzystaniem konstrukcji w trybie rozkazujgcym. Reprezentanci
grup przedstawiajg zebrane wskazéwki klasie.

Faza konncowa | Online:

Nauczyciel wskazuje na platformach typu Wordwall éwiczenia gramatyczne utrwalajgce
tworzenie i wykorzystanie trybu rozkazujgcego. Uczniowie wybierajg ze wskazanych
kilka i rozwiazuja je.

Ocena: online:

Uczniowie rozwigzujg quiz dotyczacy tworzenia i uzycia trybu rozkazujgcego
przygotowany w aplikacji typu Kahoot!

Kontynuacja: | online:

Nauczyciel przekazuje uczniom w formie linkéw wartosciowe materiaty na platformie
YouTube, blogach lub Instagramie, gdzie nauczyciele omawiajg to zjawisko gramatyczne.
Zacheca ucznidéw do zapoznania sie z nimi w celu utrwalenia zdobytej wiedzy.
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Poziom zaawansowania: B1

Informacje Rodzaj zaje¢: Gramatyka
ogolne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 ucznidéw
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspétpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: e Nauczyciel tworzy interaktywne ¢wiczenie (np. Goose Chase), dodajgc 8-10 statycznych i
dynamicznych misji.

e Uczniowie sg proszeni o dotgczenie do zespotu i wypetnienie misji. Niektore misje
zawierajg stowo kluczowe, ktdre nalezy zebrac, aby uczniowie mogli zidentyfikowac
temat zaje¢ w tym tygodniu.

e Jedna z misji obejmuje Pomieszane struktury i prosi cztonkdw tej samej druzyny o
znalezienie i napisanie odpowiedniej kontynuacji danego fragmentu zdania (np. Gdybym
byt burmistrzem miasta...), tak aby utworzyli poprawne zdanie.

e Pod koniec ¢wiczenia kazda grupa publikuje stowa kluczowe na platformie internetowe;j i
przedstawia sugestie dotyczgce tematu

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:
zasadnicza:

Uczniowie spotykajg sie z nauczycielem i wymieniajg poglady na temat sugestii - jak sie
na nie zdecydowali, jak tatwo/trudno byto podjgé decyzje na podstawie stow kluczowych
itp. Nauczyciel zapisuje sugestie kazdego zespotu na tablicy.

Nauczyciel dzieli ucznidw na dwa zespoty i instruuje ich, ze jest noc przed wyborami
powszechnymi i jest to ostatnia szansa dla dwdch gtéwnych partii, aby przekonaé
wyborcow do gtosowania na nich. Aby utrzymac zabawe, nauczyciel sugeruje komiczne
nazwy dla partii, takie jak Partia Muffinek lub Partia Milkshake'a. Uczniowie majg 3-5
minut na podjecie decyzji o swojej polityce i sposobie, w jaki przekonajg opinie
publiczng do gtosowania na nich. Nauczyciel moze zapisac kilka przyktadow na tablicy
(np. Jesli zagtosujesz na nas, damy kazdemu darmowy kubek koktajlu mlecznego w dniu
jego urodzin).

Nauczyciel monitoruje ¢wiczenie, oferujgc w razie potrzeby pomoc w zakresie
stownictwa.

Przedstawiciel kazdej ze stron podchodzi do tablicy i pisze swoje zdanie. Gdy zdania
zostang zapisane na tablicy, nauczyciel sprawdza, czy sg jakies$ btedy, wyjasnia je i
decyduje, kto wygrat debate.

Nauczyciel przygotowuje fragmenty zdan warunkowych, umieszcza je w
kapeluszu/pudetku i prosi uczniéw, aby usiedli w kregu (Przedzenie przedzy). Nauczyciel
rozpoczyna opowiadanie, a pierwszy uczen wybiera jedng karte z kapelusza/pudetka.
Uczen musi kontynuowac historie, dopdki nie bedzie w stanie wtgczy¢ do niej zdania z
wylosowanej kartki. Gdy fragment zostanie wtgczona, kapelusz/pudetko jest
przekazywane nastepnemu uczniowi. Uczniowie kontynuujg historie, probujgc uzy¢
innego zdania warunkowej. Jesli stracg pomysty lub nieprawidtowo uzyjg zdania
warunkowego, muszg wstaé, a nastepny uczen przejmuje zadanie. Wygrywa ten, kto
pozostanie na miejscu.

Alternatywnie nauczyciel dzieli uczniéw na grupy, oferuje im 500 EUR jako wirtualne
pienigdze i przedstawia im arkusz aukcji gramatycznej. Arkusz zawiera 20 zdan
warunkowych, z ktorych czes¢ jest niepoprawna. Zadaniem ucznidw jest postawienie
wirtualnych pieniedzy na kazde zdanie (od 5 EUR do 50 EUR) i okreslenie, ktére zdania
sg poprawne, a ktore nie. Jesli ich odpowied? jest prawidtowa, zyskujg postawione
pienigdze. Jesli nie, traca je. Zwycieska druzyna to ta, ktéra ma najwiekszy zysk /
mniejszg strate na koniec.
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e Uczniowie sg proszeni o udziat w kolejnym dziataniu: muszg wybraé kolege/kolezanke z
klasy, przygotowac i nagrac krotki wywiad (2-3 minuty) na temat wakacji. Nagranie
zostanie przestane na platforme internetowg, a ich koledzy z klasy bedg mogli gtosowac
na najlepszy wywiad w ciggu najblizszych 24 godzin.

Faza koricowa | Online:
o Nauczyciel oferuje dodatkowe materiaty (filmy, wykresy, diagramy itp.), aby zacheci¢
ucznioéw do wizualnego porzadkowania informacji i tworzenia powigzan.

Ocena: online:
e Nauczyciel prosi uczniow o wykonanie zestawu ¢wiczen dotyczgcych omawianego tematu
(np. na WordWall, Live Worksheets).

Kontynuacja: | online:

e Nauczyciel przesyta piosenke "Gdybym byt bogaczem" z musicalu "Skrzypek na dachu"
lub wskazuje link do klipu wideo. Uczniowie przeprowadzajg miedzy sobg ankiete na
temat tego, co by zrobili, gdyby byli bogaci, piszg kroétki raport na temat wynikow (150
stéw) i przesytajg go na platforme internetowa.
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Poziom zaawansowania: B2

Informacje Rodzaj zaje¢: Gramatyka
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspotpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: e Uczniowie musza rozwigzac krzyzéwke gramatyczng wygenerowang przez nauczyciela z
wyprzedzeniem, aby przecwiczy¢ poprzednie tematy gramatyczne (np. koniugacje).
Rozwigzania sg omawiane na poczatku zajec.

e Na poczatku lekcji uczniowie wykonujg ¢wiczenie Dziwne wymowki, aby zapoznac sie z
tematem lekcji. W zwigzku z tym jedno z btednych zdan moze zawiera¢ nowy element
gramatyki, ktérego nalezy sie jeszcze nauczy¢. W ten sposdb uczniowie mogg odgadnad,
czego bedzie dotyczy¢ lekcja..

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:
zasadnicza:

Gtownym tematem zaje¢ moze by¢ klasyfikacja czasownikdéw. W takim przypadku
uczestnicy wykonujg éwiczenie Pomysfowe maszyny zgodnie z opisem, a wersje petnych
zdan sg udostepniane i omawiane w klasie. Na przyktad, zdania mogg zawieraé
czasowniki ruchu lub czasowniki z innej kategorii, ktore sg niepoprawne, a uczestnicy
muszg je poprawic.

Uczestnicy powinni by¢ zachecani do wypowiadania dodatkowych zdan, ktore nawigzuja
do zadania: Na przyktad, mogg mysle¢ o fikcyjnych dziataniach / supermocach, ktére nie
sg mozliwe do zrealizowania w prawdziwym swiecie, takich jak "Jako podniebny pirat
unositbym sie po niebie moim pirackim statkiem".

Zdania sg gromadzone cyfrowo lub na tablicy jako przyktady dla powtdrki gramatycznej.
Uczestnicy powinni zapoznac sie zarowno z koncepcjg gramatyczng, jak i przyktadowymi
zdaniami, ktére sami stworzyli

Faza koricowa | Online:

Nauczyciel wyswietla film wideo na temat danej kategorii czasownikéw

Ocena: online:

Nauczyciel prosi uczestnikow o przygotowanie zagadek do gry Co mozna tam zrobic? z
omowionym tematem gramatycznym i zebranie ich na platformie (Padlet itp.), aby
mogty postuzy¢ jako podstawa do wprowadzenia do nastepnych zajec.

Kontynuacja: | Online:

Nauczyciel przesyfa film o osobliwych rekordach Guinnessa.

Nauczyciel zleca uczestnikom napisanie o najbardziej unikalnym rodzaju nagrania, jaki
mogg sobie wyobrazi¢ (i wigczenie wielu czasownikdw z okreslonej kategorii), a takze o
tym, jak procedury mogtyby wyglada¢ w szczegdtach (~ 150 stow).

Tekst mozna przestaé na internetowg platforme edukacyjng..
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StOWNICTWO

Poziom zaawansowania: Al

Informacje Rodzaj zajec: Stownictwo
ogélne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: o Nauczyciel rozdaje teksty do czytania. Uczniowie zaznaczajg wszystkie stowa, ktére znajg

(¢wiczenie Koncentracja na tym, co znane).

e W drugim etapie teksty sg poréwnywane i uzupetniane w pracy w parach. W razie
potrzeby mozna teraz dodac kolejny krok w czteroosobowych grupach online, aby
porownac teksty i uzupetni¢ wspdlng wiedze.

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:

zasadnicza: o o ) . L o
e Uczniowie spotykajg sie z nauczycielem i wymieniajg poglady na temat zebranej wiedzy

o stownictwie. Nauczyciel zapisuje trudne do zdefiniowania stowa z tytu tablicy, tak aby
uczniowie ich nie widzieli. Zapisuje jednak czes$¢ stownictwa, mieszajac litery.

e Uczniowie rozpoczynajg od ¢wiczenia Kolorowe zdanie. Siadajg w kregu, a nauczyciel
wyjmuje pitke (siatkowg lub inng odpowiedniego rozmiaru).

e Jeden uczen zaczyna z pitkg. Rzuca jg do innego ucznia, mowigc jednoczesnie kolor.
Drugi uczert musi teraz pomysle¢ o czyms, co kojarzy mu sie z tym kolorem.

e Na poziomie A1l moze to by¢ tylko jedno stowo; bardziej zaawansowani uczniowie moga
zamiast tego wymysli¢ zdanie. Przyktad: "niebieski" - "morze" - "W zesztym roku
pojechatem na wakacje nad morze".

e Po zakonczeniu gry uczniowie wracajg na swoje pierwotne pozycje w klasie.

e Nastepnie nauczyciel odwraca tablice i uczniowie moga zobaczy¢ pomieszane stowa.

e Uczniowie muszg teraz znalez¢ stowo ukryte za pomieszanymi literami (¢wiczenie
Satatka literowa). Przypomina sie im, ze sg to stowa z éwiczenia wstepnego.

e Kombinacja i harmonogram éwiczen pomagaja przypomnie¢ uczniom wnioski z
poczatkowego okresu lekcji i wzmocnic ich zdolnos$¢ zapamietywania.

Faza kor\cowa | Online:
e Nauczyciel oferuje dodatkowe materiaty (filmy, wykresy, diagramy itp.), aby zacheci¢
uczniéw do wizualnego porzadkowania informacji i tworzenia powigzan.

Ocena: online:

e Uczniowie sg proszeni o wykonanie ¢wiczenia polegajgcego na tworzeniu stow online
(np. Live Worksheets): muszg wpisa¢ poprawng forme stowa w nawiasie, aby wypetnic¢
luki stownictwem zwigzanym z pracg i/lub zawodem, rzeczownikami rodzaju meskiego
lub Zenskiego.

Kontynuacja: | online:

e Uczniowie sg proszeni o wystuchanie krétkiej historii czytanej przez nauczyciela (mozna
to zrobi¢ podczas lekcji lub indywidualnie jako prace domowsa). Ich zadaniem jest
znalezienie wszystkich stéw, ktérych nie rozumiejg i préba rozszyfrowania ich znaczenia
na podstawie zdan, w ktérych wystepujg. Nauczyciel umieszcza rozwigzanie w osobnym
folderze i udostepnia je uczniom, aby mogli sprawdzi¢, czy ich domysty byty prawidtowe.
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Poziom zaawansowania: A2

Informacje Rodzaj zaje¢: Stownictwo
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 ucznidw
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: e W aplikacji Wordwall lub genial.ly uczniowie majg za zadanie dopasowac nazwy zwierzat

do ich cieni/konturow.
e Uczniowie zbierajg informacje na temat dzwiekéw, jakie wydajg najbardziej popularne
zwierzeta (np. kot, pies, kaczka, itd.) zarowno w jezyku docelowym, jak i ich ojczystym.
Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:

zasadnicza: o o . . . L )
e Uczniowie wymieniajg sie zebranymi informacjami, poréwnujg jezyki.

e Otrzymujg od nauczyciela obrazki przedstawiajgce zwierzeta. W parach lub matych
grupach dokonujg klasyfikacji na zwierzeta domowe, dzikie i hodowlane.

e Nastepnie nauczyciel wyjasnia czym sg zwigzki frazeologiczne. Rozdaje uczniom karty,
na ktérych wypisane sg te, ktére w swojej strukturze zawierajg nazwy zwierzat, ale z
usunietg tg informacjg. Uczniowie pracujgc w parach lub matych grupach prébuja
uzupetnic¢ zwigzki frazeologiczne nazwg odpowiedniego (wybranego z podane; listy)
zwierzecia oraz wyttumaczy¢ ich sens

Faza kor\cowa | Online:
o Nauczyciel proponuje uczniom wyszukanie piosenek w jezyku docelowym, ktore
zawierajg nazwy zwierzat.

Ocena: online:

e W aplikacji typu Kahoot! uczniowie rozwigzujg quiz, ktéry polega na wyborze
odpowiedniego zwigzku frazeologicznego (zawierajgcego nazwe zwierzecia), bedacego
wiasciwg reakcjg na przedstawiong sytuacje.

Kontynuacja: | Online:

e Nauczyciel zamieszcza na platformie obszerng liste nazw rozmaitych zwierzat oraz
innych niz na lekcji zwigzkdw frazeologicznych, co moze byé pomocne na dalszym etapie
nauki.
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Poziom zaawansowania: B1

Informacje Rodzaj zaje¢: Stownictwo
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 uczniow
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspotpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: o Nauczyciel przesytfa tekst o rodzinie krolewskiej lub krotki film (np. The Crown, The King's

Speech, The Queen) i prosi ucznidow o przeczytanie/obejrzenie i zapisanie 3-5
przymiotnikéw zwigzanych z ich emocjami (np. szczesliwy, smutny, ciekawy,
entuzjastyczny itp.) podczas czytania/ogladania.
e Uczniowie sg proszeni o podzielenie sie swoimi wyborami na platformie internetowej.
Faza (spotkanie na zywo, twarza w twarz) praca w klasie:

zasadnicza: L L ) . Lo
e Uczniowie spotykajg sie z nauczycielem i wymieniajg poglady na temat zebranych

przymiotnikéw zwigzanych z emocjami. Nauczyciel zapisuje niektére przymiotniki na
tablicy i prosi uczniéw, aby przypomnieli sobie, czego nauczyli sie na poprzedniej lekcji i
utworzyli rzeczowniki od podanych przymiotnikdéw: np. szczesliwy - szczescie, smutny -
smutek, ciekawy - ciekawosc¢ itp.

e Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy i daje im liste z grupami stow zawierajgcymi
stownictwo zwigzane z pracg. Nauczyciel prosi uczniéw o wyjasnienie, dlaczego jedno
stowo nie pasuje (Co nie pasuje) do grupy: np. kierowca - hodowca - sprzedawca -
nauczyciel (nie pasuje ze wzgledu na przyrostek), pisarz - aptekarz - dziennikarz -
Spiewak (nie pasuje ze wzgledu na przyrostek) itp.

e Kazda grupa jest proszona o zidentyfikowanie koncéwek/sufiksdw na swojej liscie i
uzupetnienie jej koncowkami/sufiksami zidentyfikowanymi przez grupe znajdujaca sie
przed nig. Nauczyciel zapisuje wszystkie korncéwki/sufiksy zidentyfikowane przez
wszystkie grupy.

e Nauczyciel przypomina uczniom, ze czytali tekst/ogladali film o rodzinie krélewskiej.
Nauczyciel prosi jednego z ucznidw o rozpoczecie gry ze zdaniem Wszystko co jest...
krolewskie. Nauczyciel instruuje ucznidéw, aby w ciggu minuty zapisali jak najwiecej stéw
odnoszgcych sie do rodziny krolewskiej: krél, krélowa, ksigze, ksiezniczka, ksigze, ksiezna
itp. Po uptywie minuty nauczyciel wota "stop", zbiera stowa i omawia je na forum z
punktu widzenia formacji pfci (np. krdl - krélowa, maz — zona, itp.)

Faza koricowa | Online:
e Nauczyciel oferuje dodatkowe materiaty (filmy, wykresy, diagramy itp.), aby zachecic¢
ucznidow do wizualnego porzadkowania informacji i tworzenia powigzan.

Ocena: online:

e Uczniowie s3 proszeni o wykonanie ¢wiczenia polegajacego na tworzeniu stéw online
(np. Live Worksheets): muszg wpisa¢ poprawng forme stowa w nawiasie, aby wypetnié
luki stownictwem zwigzanym z pracg i/lub zawodem, rzeczownikami rodzaju meskiego
lub zenskiego.

Kontynuacja: | online:

e Uczniowie sg proszeni o napisanie opowiadania na temat stowa, ktore wybiorg ze
stfownictwa zwigzanego z pracg. Historia moze pochodzi¢ z ich wtasnego zycia lub by¢
fikcyjna.
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Poziom zaawansowania: B2

Informacje Rodzaj zajecé: Stownictwo
ogdlne Liczebnos$¢ grupy: 10-20 ucznidw
Rodzaj nauki: Blended learning
Faza (wspdtpraca, online lub offline) (e)-learning:
wstepna: e Uczniowie muszg zebrac stownictwo zwigzane z rzeczownikami ztozonymi. Odpowiedzi

mogg by¢ gromadzone na platformie przeznaczonej do blended learning.

e Jako wprowadzenie do zaje¢ mozna wykorzysta¢ gre Pakowanie walizki, aby zapoznac
sie ze ztozeniami jako pojeciem jezykowym.

e Tutaj uczestnicy muszg zbiera¢ przedmioty, ktére mozna spakowac do walizki jeden po
drugim, jednoczesnie zapamietujac i poprawnie nazywajac wszystkie przedmioty
(sprawdza sie zarowno w nauczaniu online jak i offline). W zaleznosci od poziomu
jezykowego, przedmioty mogg miec charakter realistyczny lub fikcyjny i moga zawieraé
rozne elementy, takie jak czasowniki, rzeczowniki lub oba.

e Alternatywnie nauczyciel moze zaprezentowac czasowniki/rzeczowniki zwigzane z
tematem, a uczestnicy powinni odgadngc¢ ogdlny termin, wyjasniajac jednoczesnie, w
jaki sposdb doszli do swoich wnioskéw

Faza (spotkanie na zywo, twarzg w twarz) praca w klasie:

zasadnicza: , . N . 0
e Nauczyciel zapewnia odpowiednie materiaty dydaktyczne dotyczgce rzeczownikéw

ztozonych (np. listy stownictwa), co jest preferowane w przypadku pracy grupowe;j.

e Nastepnie mozna wykorzystaé gre Wujek Otto/ Ciocia Anna do utrwalenia struktur
zdaniowych z rzeczownikami ztozonymi. Zadaniem ucznidw jest znalezienie synoniméw
strukturalnych dla zdania Wujek Otto swietuje swoje dwudziestopieciolecie pracy z
rodzing w sobote o 16:00. Stopien trudnosci zdania podstawowego mozna dostosowacd
do grupy ucznidéw.

e Uczestnicy powinni by¢ zmotywowani do wykorzystania swojej fantazji i kreatywnosci do
tworzenia fantazyjnych zdan z rzeczownikami ztozonymi, poniewaz usprawnia to proces
uczenia sie i zapamietywania.

e Dodatkowo mozna skorzystaé¢ z quizu obrazkowego, aby wspdlnie znaleZ¢ dalsze
stownictwo

Faza koricowa | Online:
e Nauczyciel oferuje dodatkowe materiaty (filmy, zdjecia, wykresy) , aby zacheci¢ uczniow
do wizualizacji omawianego stownictwa, np. za pomocg mapy mysli lub skrzynki online.

Ocena: online:
e Uczestnicy sg proszeni o zagranie w gre w kosci, ktéra ma na celu prze¢wiczenie
czasownikow ztozonych.

Kontynuacja: | online:

e Uczestnicy sg proszeni o nagranie krotkiego wideo/audio zwigzanego z grg "Zgadnij
kto?", w ktérym opisujg stawng osobe, uzywajac wielu zakrytych czasownikéw, np.
ilustrujac jej ulubione lub charakterystyczne czynnosci.

e Pozostali muszg odgadngcé, o ktére osoby chodzi w podanych opisach.

e Materiaty wideo/audio nalezy przestaé¢ na odpowiednig platforme edukacyjna
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