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TEACH ME
Didactica multimedia — Arta si stiinta predarii limbii din tara gazda

Tipul actiunii Erasmus+ KA220-HED - Parteneriate de cooperare in invdtdmantul superior, 2021

Domeniul prioritar HE: Stimularea practicilor inovatoare de invdtare si predare

Europa prosperd cand oamenii se intdlnesc si se inteleg intre ei. Limba este o competentd cheie in acest sens.
Dorim sd le permitem tinerilor europeni sd studieze in alte téri europene. In acest sens, ne concentrdm asupra
térilor cu o cerere mai micd si asupra limbilor care sunt mai putin vorbite. Invdtarea acestor limbi intr-un timp
relativ scurt necesitd o didacticd si o metodologie sofisticatd. Procedurile de a ajunge intr-o tard strdind pentru
studii pot fi dificile. O barierd poate fi reprezentatd de competentele lingvistice. Incd nu a fost dezvoltatd nici o
metodologie, nici o didacticd speciald pentru predarea rapidd a limbilor strdine pentru noii veniti. In niciuna
dintre tdrile partenere nu s-a observat acordarea unui sprijin (nici didactic, nici formal). In cdutarea de solutii
pentru provocdrile descrise mai sus, partenerii din cadrul proiectului TeachME au considerat cd trebuie sd
creeze instrumente online bazate pe neurodidacticd nu numai pentru studentii internationali, ci si pentru
profesori, educatori si facilitatori ai acestor cursuri intensive de limbi strdine.

Proiectul furnizeazd rezultate semnificative cu privire la procesul de predare-invétare celor care doresc sd
studieze in limba tdrii gazdd, propundnd o combinatie inovatoare de invdtare sincrond si asincrond. Cursantii
obtin informatii autentice despre structurile lingvistice, invatd elemente de vocabular, culturd si civilizatie,
structuri gramaticale specifice fiecdrei limbi din tara gazdd si mecanismele de utilizare a acestora. Acestia
integreazd structurile gramaticale adecvate in discursul oral si scris, in contexte comunicative din viata reald.
Spre deosebire de cei care studiazd in tari cu limbi mai putin cunoscute, la programe de studiu in limba
englezd, noi ne dorim ca studentii internationali sd aleagd nu doar tdri mai putin solicitate, ci si sd descopere
in mod activ limba si cultura térii gazdd. In acest fel, cursantii vor fi mai conectati la procesul de invdtare si
vor integra cunostintele si competentele in alte domenii de interes.

Pe baza aborddrii inovatoare a invatdrii, ne asteptdm ca organizatiile partenere sd atragd mai multi studenti
strdini care sG studieze la universitdtile din tdrile partenere cu limbi mai putin cunoscute. Obiectivele
proiectului TeachME sunt:

%

Cresterea numdrului de tineri adulti care doresc sa invete limbi europene mai putin cunoscute.

.

Stabilirea unui model european prin propunerea unui set de programe intensive de limbi strdine
adaptate nevoilor tinerilor interesati sd studieze la o universitate din oricare dintre tdrile partenere.

.

Promovarea cooperdrii transnationale si a invdtdrii reciproce intre reprezentantii partenerilor din diferite
sectoare ale educatiei pentru a imbundtati sistemele, structurile si procesele educationale.

&
3

Sustinerea schimburilor si asigurarea vizibilitdtii bunelor practici, a dialogului, a invdtérii reciproce si a
cooperdrii intre factorii de decizie politicd, practicienii si pdrtile interesate din tdrile partenere.

www.teachmeproject.eu
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Introducere

Tn acest ghid, punem fin practici principiile neurodidacticii, o metodd interdisciplinard care combin3
neurostiinta, stiintele educatiei, didactica si psihologia (cf. Moravcovd & Madarovd 2016: 635). Prin
incorporarea neurodidacticii in Tnvatarea unei limbi straine, profesorii pot organiza procesele educationale in
functie de personalitatea cursantului si se pot concentra pe cresterea motivatiei de invdtare.

Pornind de la premisa cad tinerii adulti si adultii au nevoie de situatii concrete de fnvatare care sa declanseze
procese active de invatare pentru a invata o anumita limba, acest ghid este organizat in douad parti. Partea intai
include 72 de activitati didactice care sunt descrise dintr-o perspectiva neurodidactica, in timp ce partea a doua
include 24 de scenarii integrate care pot fi utilizate ca atare sau ca puncte de plecare in formatul mixt de
invatare. in ambele parti, informatiile sunt organizate in mod coerent in functie de cele patru niveluri conform
CECR, de la Al la B2, siinclud mai intai competentele de receptare (citire si ascultare), urmate de competentele
de productie (redactare si exprimare orald), precum si de activitati menite sa dezvolte elementele gramaticale
si de vocabular.

In partea intai, la fiecare nivel de studiu, pentru fiecare competents, existd cate trei propuneri de activititi
didactice. Fiecare activitate prezinta forma de organizare (frontal, individual, lucru in grup etc.), materialele
(de exemplu, fragmente de text, o minge de hartie, imagini, carti etc.), o procedurd detaliata, scopul si o serie
de consideratii neurodidactice (de exemplu, utilizarea umorului, reprezentari vizuale, abordare multisenzoriala
etc.) de care trebuie sa se tind cont atunci cand se aleg activitatile.

Tn partea a doua, la fiecare nivel de studiu, pentru fiecare competents, existd un exemplu de scenariu integrat.
Fiecare scenariu este conceput pentru predarea in format mixt si include cinci componente — etapa de initiere
(inainte de predare), etapa de baza (predarea propriu-zisd), etapa de tranzitie (dupd predare), evaluare si
asigurarea transferului —, etapa de baza fiind organizata in mod obligatoriu ca eveniment fata in fata. Fiecare
scenariu contine, de asemenea, una sau toate activitatile didactice prezentate in partea intai, astfel incat ghidul
sa fie coerent si usor de urmarit. Deoarece existd componente care se desfdasoara online, am inclus si exemple
de instrumente care pot fi utilizate in timpul etapei de evaluare si/sau in timpul activitatilor suplimentare.

Suntem constienti de faptul cd numeroase activitati pot fi alese pe parcursul procesului educational, dar
suntem increzdtori ca aceste sugestii 1i vor motiva pe profesori sd aleaga cele mai potrivite activitati si sa le
integreze Tn scenarii coerente, astfel incat cursantii sa-si dezvolte increderea in sine si autonomia.

e
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Partea intai. Activitati de predare din perspectiva neurodidactica.
Descrieri si utilizari pentru nivelurile A1-B2.

RECEPTAREA MESAJULUI SCRIS

Nivel: A1
TEXTUL FARA SFARSIT

Forma de lucru individual sau in grup

organizare:

Materiale: text intocmit

Procedura: Fiecare cursant sau grup primeste un text scris cu majuscule sifard semne de punctuatie. Textul
trebuie sd aiba legatura cu viata de zi cu zi a cursantilor. Cursantii trebuie sa recunoasca limitele
cuvintelor, sa foloseasca adecvat majusculele si minusculele si sa utilizeze semnele de
punctuatie. Cursantii pot fie sa rescrie corect intregul text, fie sa marcheze doar limitele
cuvintelor.
De exemplu, BUNICAMERGELADOCTORPENTRUCAAREOPROBLEMADESANATATE.

Scop: invdtarea de cuvinte noi, consolidarea cunostintele cursantilor cu privire la vocabular,
morfologie si gramatica

Consideratii Folosirea unui text legat de viata de zi cu zi a cursantilor ii ajuta pe acestia sa inteleaga mai bine

neurodidactice: | sensul acestei activitati si sa isi aminteasca ce au invatat. Situatia familiara creste motivatia,
interesul si, astfel, atentia. Cooperarea intre cursanti influenteaza pozitiv relatiile dintre ei si
creeaza o atmosfera destinsa, ceea ce duce la o mai mare implicare a cursantilor si la cresterea
capacitatii lor de a gandi si de a-si aminti.

O SCRISOARE DE LA UN DISLEXIC

Forma de lucru in grup (frontal, lucru in perechi, lucru individual)

organizare:

Materiale: texte pline de greseli de ortografie si de formulare (alternativ, fragmente cu propozitii sau
parti de text, fise, tabla etc.) pentru fiecare grup

Procedura: Profesorul Tmparte cursantii in grupuri de cate trei. Fiecare grup primeste un text (pe baza

cunostintelor de vocabular si de gramatica din lectiile anterioare) in care ortografia (sau,
alternativ, ordinea propozitiilor) este incorectd. Fiecare grup trebuie sd rescrie textul corect
cat mai repede posibil. Apoi, fiecare echipa citeste pe rand textul corectat. Fiecare echipa
continua pana cand face o greseald. Textul ales ar trebui sa se raporteze la viata cursantilor,
sa fie amuzant si sd aiba forma unei scrisori.

De exemplu, Drag Maria, cum mai faci? Ai un noutate. Cumperi o pisic. El este foarte frumos.

o

TEACH ME
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Scop: imbundtatirea abilitatilor de citire, a lecturii publice, Tmbunatatirea vocabularului,
perfectionarea structurilor gramaticale si a ortografiei corecte, precum si cooperarea intre

cursanti
Consideratii Forma si continutul textului se conecteaza cu viata de zi cu zi a cursantilor, sporind stabilirea
neurodidactice: unor relatii pozitive si interesul pentru activitate. in plus, cursantii isi asuma rolul de profesor,

jocul de rol fiind o activitate atractivd pentru consolidarea vocabularului.

CUVINTE MISCATOARE

Forma de frontal

organizare:

Materiale: text de citit pentru fiecare cursant

Procedura: Fiecare cursant primeste o fisa cu acelasi text. Fiecare cursant citeste, pe rand, cate o

propozitie. inainte de citire, profesorul selecteazd cuvinte care sunt mentionate adesea in
text. Fiecarui cursant i se atribuie cate un cuvant. De fiecare datd cand cuvantul este
mentionat, cursantul caruia i-a fost atribuit trebuie sa mimeze acel cuvant. Cursantii pot
schimba modul de mimare a cuvantului.

Exemplu: Cursantului i se atribuie cuvantul ,dansator”. Ori de cate ori se citeste cuvantul
,dansator” sau o formd a acestuia, cursantul trebuie sa-I mimeze - poate pretinde ca este o
balerina, Michael Jackson, poate dansa dansul pinguinului etc. Cu cat este mai creativ si mai
amuzant, cu atat este mai bine.

Scop: fmbunatdtirea abilitatilor de citire, cresterea increderii cursantilor de a citi Tn public,
imbun&titirea vocabularului si stimularea creativitatii participantilor. in plus, aceastd
activitate sporeste capacitatea cognitiva a cursantilor si viteza de procesare a informatiilor.

Consideratii Interconectarea miscarii, a dimensiunilor vizuala si auditiva cu vocabularul este o modalitate
neurodidactice: eficientd de a stimula finvdtarea. Umorul influenteaza pozitiv gradul de concentrare,
capacitatea de a stoca informatii si de a crea un climat pozitiv, ceea ce duce la reducerea
stresului si la eliberarea de endorfine. Miscarea activeaza circulatia sangelui in creier,
imbunatatind capacitatea de gandire. Aceastad activitate 1i ajutd pe cursanti sa isi mentina
interesul si concentrarea, sa stocheze informatii, sa le retina si sa si le reaminteasca.

e
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Nivel: A2

INTREBARI

Forma de individual, frontal

organizare:

Materiale: text

Procedura: Fiecare cursant citeste individual un text pregatit de profesor. Fiecare cursant scrie apoi mai
multe (3-5) intrebari legate de text. Profesorul organizeaza schimbul de intrebari si stabileste
timpul necesar pentru a primi raspunsurile. Cursantii prezintd apoi intrebarile si rdspunsurile
in fata clasei.

Scop: exersarea intelegerii lecturii si a capacitatii de a selecta informatiile necesare

Consideratii Pregatirea intrebadrilor pentru colegii de clasa sporeste implicarea cursantilor in activitate (de

neurodidactice: reguld, acestia doresc sa formuleze cele mai dificile intrebari) si motivatia, care sunt esentiale
in procesul de invdtare. Formularea si adresarea de intrebari reprezinta o modalitate de
activare a cursantilor. Acestia nu numai ca lucreaza intr-un mod mai motivat si mai
concentrat, ci dezvoltd si o mai buna constientizare a modului optim de a Tnvata o limba.

TURUL GALERIEI

Forma de individual, frontal

organizare:

Materiale: text impartit in fragmente, fise de exercitii

Procedura: Profesorul pregdteste textul impadrtindu-I in fragmente pe care le fixeaza in diferite locuri
din clasa. Cursantii sunt informati ca se afla in galeria de arta, dar ca mai sunt X minute
pana la ora inchiderii. Fiecare cursant primeste cate o bucata de hartie pe care se afld o
scurta sarcina de indeplinit (adevarat/fals, gasirea raspunsului la o intrebare din text,
completarea informatiilor care lipsesc, ordonarea lucrarilor etc.). Cursantii se plimba prin
sald, citesc parti din text si urmeaza instructiunile. Dupa o perioada de timp stabilita de
comun acord, cursantii prezintd in fata clasei rezultatele obtinute.

Scop: exersarea intelegerii lecturii si a capacitdtii de a gasi informatiile de care au nevoie

Consideratii Tmpértirea materialului si posibilitatea de a-I invata in propriul ritm este una dintre

neurodidactice: activitatile de invdtare adaptate proceselor cognitive. Miscarea este unul dintre elementele
cheie pentru imbunatatirea capacitatii de memorare. Formatul captivant al activitatii are,
de asemenea, un efect pozitiv asupra implicarii si dorintei cursantilor de a participa.

CONCURS
Forma de individual
organizare:
MaterialE: text, intrebdri elaborate n aplicatii web sau pentru telefoane mobile, cum ar fi Kahoot!
Procedure: Profesorul distribuie cursantilor un text, pe care acestia trebuie sd il citeascd. Apoi, acestia
se conecteaza la aplicatie si rezolva un test pregatit de profesor. Profesorul afiseaza
rezultatele pe ecran pentru ca acestea sa fie vazute de cursanti. La final, profesorul discuta

B2
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punctele in care au existat probleme. Alternativ, cursantilor li se poate cere sd compuna ei
nsisi un scurt test pentru colegi.

Scop: exersarea abilitdtilor de intelegere a lecturii
Consideratii Utilizarea tehnologiilor digitale cu care sunt obisnuiti cursantii poate influenta in mod pozitiv
neurodidactice: implicarea lor in lectie. Cursantii care sunt obisnuiti cu un mediu multisenzorial sunt mai

predispusi sa fie atenti la prezentarea unor imagini interesante si colorate si la oportunitatea
de a utiliza noi tehnologii. In plus, elementele de gamificare sporesc motivatia cursantilor.

B2
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Nivel: B1

JURNALUL CU DOUA INTRARI

Forma de individual, in pairs

organizare:

Materiale: text de citit, tabel cu douad coloane

Procedura: Cursantii citesc un text despre un anumit subiect. Primesc o foaie care este impartita in doua

coloane: pe prima coloana transcriu un fragment/o expresie/cuvinte noi, iar in cea de-a doua
coloana noteazd comentarii, intrebari, citate, impresii personale, sentimente, emotii sau
chiar extrag aspecte marcante din text.

Scop: fncurajarea cursantilor de a conecta textul cu experienta lor
Consideratii Activitatea stimuleaza gandirea critica si imbundtateste vocabularul, intelegerea si retentia
neurodidactice: de continut. Aceasta activitate interactivd promoveaza invatarea prin cooperare, activeaza

cunostintele anterioare si emotiile din prezent si stimuleaza legatura dintre lectura si scriere.
Activitatea intareste ideea ca gandurile/reactiile pe care cursantii le noteaza ar trebui sa faca
o legdturad intre text si ei insisi (text-to-self) sau intre text si un alt text (text-to-text).

SASE PALARII GANDITOARE

Forma de activitate de grup

organizare:

Materiale: sase palarii colorate, fise de lucru, text de citit

Procedura: Cursantii sunt impartiti Tn sase grupuri si li se cere sa abordeze textul dintr-o anumita

perspectiva, Tn functie de palaria pe care o poartd. Profesorul i va ghida si sprijini pe cursanti
oferindu-le Intrebari: grupul palariilor galbene (,,optimistul”) trebuie sa vada textul intr-o
lumina pozitiva, grupul példriilor rosii (,intuitivul”) trebuie sd si exprime
sentimentele/emotiile legate de o problema, grupul pélariilor albe (,cel care gandeste
obiectiv”) trebuie sa ofere informatii despre text, grupul palariilor verzi (,creativul”) trebuie
sa genereze idei creative, grupul palariilor albastre (,dirijorul”) trebuie sa rezume textul sau
sa extraga concluzii iar grupul palariilor negre (,judecatorul”) trebuie sa exprime judecati de
valoare.

Scop: incurajarea cursantilor de a privi textul in moduri diferite, stimularea creativitatii
participantilor pe baza jocului de rol in functie de palaria aleasa

Consideratii Aceasta activitate stimuleaza potentialul creativ al cursantilor, le asigura nevoia de miscare si
neurodidactice: le d& curaj si incredere pentru a-si folosi emotiile ca pe un instrument puternic. Tn plus,
activeaza capacitatea de a lua decizii si dezvolta inteligenta lingvisticd, logica si

interpersonala.
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BULGARI DE ZAPADA

Forma de frontal, activitate de grup

organizare:

Materiale: o minge confectionata din hartie (cu Intrebadri si sarcini)

Procedura: Fiecare cursant primeste cate o foaie de hartie pentru a scrie o intrebare legatd de orice

aspect care a fost Tnvatat din text. Hartia care contine intrebarile se transforma intr-o minge
si se aruncd de la un cursant la altul. Dupd ce primesc o minge/intrebare, cursantii au timp sa
raspunda pe rand. Optional, pe masura ce cursantii raspund la intrebari, profesorul ia notite
pentru a evalua raspunsurile.

Scop: explorarea creativitatii cursantilor de a formula intrebari si de a raspunde la acestea, asociate
prin joc creativ in grup

Consideratii Activitatea combina abilitati integrative si de proces. Activitatea 1i face pe cursanti dinamici,
neurodidactice: deoarece nu numai cd trebuie sa gandeascd, sa citeascd, sa scrie, sd intrebe si sa vorbeasca,
ci trebuie sd faca si o activitate fizica prin rularea hartiei si aruncarea ei. De asemenea,
reprezinta un mod distractiv de a invata, deoarece cursantii arunca mingea de hartie catre

un alt cursant ca si cum ar avea un bulgare de zapada.
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Nivel: B2

LECTURA PE DIVERSE TEME

Forma de individual, frontal

organizare:

Materiale: texte de citit (material didactic autentic)

Procedura: Tn general, orice text care oferd prilejul de a comunica poate fi folosit in invitarea limbii, in

functie de nivelul cursantilor. Sarcinile corespunzatoare pot varia de la intrebadri de intelegere
de baza pand la o focalizare gramaticala sau exercitii de exprimare a opiniilor legate de
contexte mai largi..

Scop: perfectionarea lecturii, dezvoltarea vocabularului
Consideratii Textele autentice care au legatura cu viata de zi cu zi a cursantilor au mai multe sanse de a fi
neurodidactice: retinute. De asemenea, este benefic sd se lucreze pe texte care includ conexiuni suplimentare

referitoare la continutul actual de invatare dupd introducerea informatiei initiale. In acest fel,
cursantii pot descoperi o finalitate adecvatd cu privire la subiect. Tn cazul in care cursantilor
li se ofera informatii care au legatura cu viata lor, acestia isi vor aminti mai usor aspectele
lingvistice incluse.

CE ESTE IN NEREGULA AICI?

Forma de lucru individual, lucru in perechi, lucru in grup

organizare:

Materiale: texte care contin cuvinte incorecte

Procedura: Participantilor li se dau texte care contin cuvinte gresite (in locul cuvintelor Tnvatate) si apoi

trebuie s3 le corecteze in format digital sau fatd in fat3. In cazul in care interactiunea este
putin mai redusd in formatul mixt, profesorul poate decide cui {i revine randul sau
participantii decid singuri cine trebuie sa fie urmdtoarea persoana.

Scop: perfectionarea lecturii, dezvoltarea vocabularului
Consideratii Fie cd punem in relatie lucruri din aceeasi categorie, fie cd identificdm ceea ce nu se
neurodidactice: potriveste intr-o categorie este la fel de eficient. Activitatea sprijind, de asemenea, gandirea

interconectata si imbunatateste atentia, deoarece cursantii trebuie s priveasca/asculte cu

atentie.
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CE Al FI FACUT?

Forma de lucru in grup, frontal

organizare:

Materiale: cartonase pe care sunt scrise situatii dificile (pentru fiecare grup)

Procedura: 1. Stabiliti cate povesti doriti sa distribuiti si dispuneti formarea unui numar corespunzator
de grupuri.

2. Datifiecarui grup o poveste diferitd care contine o situatie deosebit de complicatd sau care
meritd discutatd. Aceasta trebuie citita si discutatd. Toti participantii trebuie sa fi inteles
textul - dar nu neaparat fiecare cuvant in parte - si sa fie capabili sa 1l reproduca n propriile
lor cuvinte. Colectati din nou textele (10 minute).

3. Formati noi grupuri in care fiecare poveste este prezentatd de cel putin un participant.

4. 1n cadrul noilor grupuri, participantii isi spun povestile unii altora (5 minute pentru fiecare
poveste).

5.Tn cele din urm3, li se acordd incd 10-15 minute pentru a impértisi povestile care i-au
interesat Tn mod deosebit - intreband: ,,Ce ati fi facut in aceasta situatie?”.

Nota:

e Daca doriti, puteti cere grupurilor sa prezinte un scurt raport cu privire la povestile
care au avut cele mai multe opinii divergente.

e Interveniti cat mai putin posibil in timpul activitatii, dar notati greselile importante
pentru o faza ulterioara de corectare.

Scop: dezvoltarea lecturii globale, parafrazarea si povestirea
Consideratii Schimbul de opinii si evaluari personale este bun pentru dinamica grupului si promoveaza
neurodidactice: invdtarea sociald. Referinta la lumea reala ii implicd pe participanti in timpul lectiei si creste

relevanta materialului de invatare si, prin urmare, conduce la stocarea durabild Th memoria
pe termen lung.
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RECEPTAREA MESAJULUI ORAL

Nivel: Al
TOATE PASARILE ZBOARA SUS
Forma de lucruin grup
organizare:
Materiale: -
Procedura: Tn primul rand, se alege o temé& generals, de exemplu, ,ceva comestibil”. Profesorul sau un

cursant rosteste o serie de cuvinte: cdrnati - pdine - coajd de banand - cdpsune etc. Cursantii
trebuie sa se ridice la fiecare cuvant care descrie ceva de mancat (de exemplu, cand se spune
,Coajd de banand”, ei trebuie sa se aseze).

Varianta 1: Corect sau fals?

Cineva formuleaza propozitii corecte sau false. Pentru propozitiile corecte, participantii
trebuie sa se ridice (Brasov este un judet din Romdnia.), iar pentru cele gresite, trebuie sa
ramana asezati (Londra este un oras din Romdénia.).

Varianta 2: Am 7 frati si surori.

Fiecare cursant spune ceva despre viata sa. Ceilalti participanti decid, ridicandu-se (da) sau
stand jos (nu), daca i cred sau nu.
Exemplu: Eu sunt din Paris. — Am 5 frati si surori. — Mdnanc ciocolatd in fiecare zi.

Scop: exersarea campurilor lexicale
Consideratii Jocul presupune exercitiu fizic care ajutd la revigorarea concentrarii si improspatarea mintii
neurodidactice: cursantilor in timpul lectiilor. Rezultatul principal al activitatii este o capacitate crescuta a

cursantilor de a intelege un mesaj oral, de a se familiariza cu diferentele de pronuntie ale
diferitelor cuvinte si de a descoperi sensul corect al fiecarui termen mentionat.

VORBIM CHINEZA

Forma de frontal, lucru in grup

organizare:

Materiale: -

Procedura: Participantii se asaza in cerc. O persoana sopteste un cuvant sau o propozitie la urechea

persoanei de langd ea. Aceasta din urma sopteste ceea ce aude in urechea vecinului sau si
asa mai departe. La sfarsit, ultima persoana de langa cea care a inceput runda are voie sa
spuna ce a inteles.

Scop: exersarea ascultarii si Tntelegerii cuvintelor/propozitiilor rostite si a capacitatii de a se
concentra asupra sensului pentru a putea transmite mesajul mai departe

Consideratii Dezvoltarea competentelor de comunicare este principalul rezultat al acestei activititi. in
neurodidactice: plus, poate fi o sursa de distractie pentru grup atunci cand rezultatul este diferit de mesajul
initial si i poate ajuta pe cursanti sa descopere cuvintele si propozitiile pe care nu le-au
inteles corect in timpul jocului.

B2
RS TEACH ME e



https://www.teachmeproject.eu/

SA DESENAM!

Forma de lucru in grup, lucru in perechi

organizare:

Materiale: tabld, marker/ cretd

Procedura: Cursantii urmeaza instructiunile pas cu pas pentru a desena o imagine. De exemplu,

dacd un profesor vrea ca ei sa deseneze o casg, instructiunile ar putea suna astfel:
- Desenati un pdtrat mare in centrul paginii.
- Apoi, desenati un dreptunghi mic pe verticala in partea de jos a patratului.
- Desenati doua patrate mici de o parte si de alta a dreptunghiului.
- Acum, desenati un triunghi mare deasupra celui mai mare patrat.

Aceste instructiuni ar trebui sa ghideze cursantii spre realizarea unei imagini care nu este
recunoscutd pana la instructiunile finale. Pentru a-i ajuta pe cursanti, profesorul poate oferi
instructiuni scrise in prealabil pentru mai multe imagini si le poate permite sa aleagd. Cursantii
isivor dezvdlui apoilucrarile pentru a vedea daca desenele lor au respectat instructiunile date.
O altd sugestie ar putea fi ca un cursant sa citeasca instructiunile sau doua echipe sd-si dea
instructiuni una alteia.

Scop: exersarea si consolidarea cunostintelor privind termenii care descriu locul, forma si pozitia
(,sub”, ,patrat”, ,deasupra” etc.) si utilizarea lor In enunturi proprii

Consideratii Aceastd activitate combina instructiunile audio cu interpretarea vizuald. Este o activitate

neurodidactice: multisenzoriald care 1i ajuta pe cursanti sa exerseze si sa consolideze legdtura dintre mesajul

audio primit, interpretarea acestuia in mintea lor si vizualizarea final3d pe tabl3. Tn plus, fi
fncurajeaza pe cursanti sa lucreze impreuna si sa se bazeze pe instructiunile celorlalti pentru
a ajunge la rezultatul dorit.
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Nivel: A2

RECONSTRUCTIA TEXTULUI
Forma de individual, lucru in perechi, frontal
organizare:
Materiale: text pregatit de catre profesor
Procedura: Profesorul citeste de mai multe ori un text scurt (aproximativ 50-60 de cuvinte) care contine

structuri gramaticale specifice. La Tnceput, cursantii incearca sa noteze cat mai multe
informatii. Apoi, ei formeaza perechi si compard notitele, completand si corectand
informatiile. Tn urmé&toarea etapd de lucru, doud perechi se unesc intr-un grup de patru si
repetd activitatile. La finalul activitatii, ei trebuie sa reconstituie textul citit de profesor la

inceput..
Scop: exersarea abilitatilor de intelegere si de ascultare selectiva
Consideratii Activitatea in mai multe etape, posibilitatea de a se consulta cu ceilalti si colectarea in comun
neurodidactice: a materialelor reduc stresul asociat riscului de a nu finaliza sarcina, ceea ce imbundtdteste

functia neurotransmititoare. Tn plus, orientarea spre interactiune sprijind procesul de
invatare, deoarece cursantii trebuie sa isi prezinte notitele, sa le compare cu ale altora, sa le
aleagd pe cele mai bune, sd negocieze si sa discute intre ei. Interactiunea este deosebit de
intensa atunci cand cursantii sunt implicati activ in pregatirea, executarea si controlul
sarcinilor si a activitatilor.

STIU EU

Forma de individual, lucru in perechi

organizare:

Materiale: -

Procedura: Cursantii asculta inregistrarea de 2-3 ori si in acest timp noteazd informatiile relevante sub
forma unui tabel cu doud coloane: Stiu si Nu stiu. In prima coloand, ei noteazd informatiile pe
care le-au inteles bine si sunt siguri de sensul si functia lor in text. in cea de-a doua, cursantii
scriu informatiile incomplete, despre al caror sens si rol nu sunt pe deplin siguri. Apoi se
impart in perechi si isi compara notitele, completandu-le. In cele din urm4, fiecare pereche
prezinta informatiile pe care le-a adunat.

Scop: exersarea abilitdtilor de intelegere si de ascultare selectiva

Consideratii Orientarea spre interactiune sprijind procesul de invdtare, deoarece cursantii trebuie sa isi

neurodidactice: prezinte notitele, sa le compare cu ale altora, sd le aleagd pe cele mai bune, sa negocieze si
sa discute intre ei. Interactiunea este deosebit de intensa atunci cand cursantii sunt implicati
activ in pregétirea, executarea si controlul sarcinilor si al activitatilor. n astfel de activitati,
este promovatd autonomia cursantilor, deoarece acestia ajung singuri la rezolvarea
problemei. Profesorul nu ofera raspunsuri prestabilite, ci 1i sprijing, 1i insoteste si 1i indruma
pe calea cea buna atunci cand observa problemele pe care le au cursantii.
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UNDE ESTE TRENUL MEU?

Forma de
organizare:

individual

Materiale:

bilete de tren

Procedura:

Fiecare cursant primeste un bilet de tren. Ei studiaza informatiile de pe acesta pentru cateva
minute. Apoi, cititorul face anunturile Tn acelasi mod ca la gara. Acei cursanti care aud detaliile
calatoriei lor se ridica. Profesorul poate pregatiin prealabil sectiuniin diferite parti ale salii care
corespund numerelor de peron si de cale ferata. Apoi, cursantii trebuie sa se alinieze in punctul
corespunzdtor din clasd. Se pot adduga, de asemenea, anunturi privind intarzierile si
modificarile numerelor de peron. Apoi cursantii trebuie sa reactioneze corect, schimbandu-si
locul

Scop:

recapitularea si consolidarea informatiilor referitoare la calatoria cu trenul si exersarea
ascultarii pentru detalii

Consideratii
neurodidactice:

Activitatea orientatd spre actiune ofera cursantilor situatii si subiecte pe care acestia le pot
intalni Tn viata reald. Cursantii percep utilitatea activitdtii deoarece au fost sau vor fi intr-o
situatie similard, iar acest lucru are un efect pozitiv asupra implicarii lor in activitate si, prin
urmare, si asupra procesului de finvatare si memorare. De asemenea, se foloseste
contextualizarea: activitatea este legata de lumea reald si permite invatarea continutului si a
limbajului autentic. Cursantii pot exersa in clasa propozitii si constructii care vor fi aplicabile in
situatii similare Tn afara cursului, facilitate de materiale autentice. Elementele de miscare
asociate cu deplasarea in sala sustin, de asemenea, procesul de invatare si vor fi deosebit de

apreciate de cursantii cu simt kinestezic.
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Nivel: B1

ASCULTAREA EMOTIILOR

Forma de lucru individual

organizare:

Materiale: text de ascultat

Procedura: Tn timp ce ascultd un mesaj audio (dialog sau monolog), cursantii trebuie s3 descrie ceea ce

simt persoanele, in functie de tonul vocii lor. Ei trebuie sd identifice prezenta sau absenta
emotiilor (ton neutru, implicat, detasat) si tipul de manifestare emotionala (vesel, trist, furios,
anxios etc.). Aceasta sarcina poate fi sustinuta vizual prin emoticoane/imagini.

Scop: promovarea invatarii interculturale, intelegerea emotiilor umane asa cum apar ele din
cuvinte, exersarea formularii de ipoteze

Consideratii Activitatea implicd simtul auditiv si se concentreaza pe emotii. Activitatea promoveaza
neurodidactice: invadtarea interculturala, deoarece cursantii trebuie sa fie atenti la melodia propozitiei si sa Tsi
adapteze observatiile la cunostintele lor culturale anterioare despre exprimarea emaotiilor.

CARTONASUL POTRIVIT
Forma de frontal
organizare:
Materiale: cartonase care contin cuvinte-cheie dintr-un text de ascultare
Procedura: Termenii cheie dintr-un mesaj audio se scriu pe cartonase si se distribuie cursantilor. Folosind

acesti termeni cheie, participantii recreeaza textul. Ar trebui sda se formeze in prealabil
ipoteze cu privire la continutul textului de ascultat. Alternativ, activitatea poate fi utilizata
intr-o maniera antrenantd - fiecare cursant primeste mai multe cartonase care contin
raspunsul la o sarcind (de exemplu, li se cere sa asculte continutul audio si sa completeze
cuvintele/frazele lipsa dintr-un text lacunar pe baza continutului audio). Cartonasul cu
raspunsul potrivit este ridicat. Cursantul care reuseste sa ridice primul mana poate castiga un

punct.
Scop: promovarea ascultdrii Tn conditii relaxate, detensionarea prin miscare
Consideratii Activitatea implica exercitii fizice; se concentreaza pe stabilirea sensului in functie de doud
neurodidactice: tipuri de informatie (audio si scrisd), oferind astfel o expunere senzoriald multipld.

DOUA ADEVARURI SI O MINCIUNA

Forma de frontal/ lucru in perechi

organizare:

Materiale: -

Procedura: Tncepeti cu un exemplu: Spuneti trei propozitii, doud afirmatii adevdrate si o minciund.
Acestea pot fi despre viata voastrd, despre ceea ce vd place si ceea ce nu vd place, despre
experiente sau aventuri, despre evenimente istorice sau despre continutul unui text. Cursantii
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incearca sa identifice minciuna. Dupa aceea, fiecare cursant isi pregdteste si prezinta cele trei
propozitii personale (frontal sau in perechi). Obiectivul de invatare poate fi diferit, de la
reactivarea cunostintelor anterioare la consolidarea structurilor gramaticale si/sau exersarea
exprimarii orale.

Scop: incurajarea ascultarii pentru detalii
Consideratii in functie de obiectivul de invdtare, activitatea se poate concentra pe perspectivele
neurodidactice: interculturale si poate include emotii sau umor. in acelasi timp, activitatea poate creste

nivelul de motivatie intrinsecd prin utilizarea experientei personale (povestirea de intamplari
personale).
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Nivel: B2

CE Al AUZIT?

Forma de frontal

organizare:

Materiale: diferite cuvinte

Procedura: Se prezinta cursantilor diferite cuvinte (max. 20), apoi se difuzeaza un material audio.
Aproximativ 75% dintre cuvinte sunt extrase direct din materialul audio, iar aproximativ 25%
sunt cuvinte nu au legatura cu acesta. Cursantii trebuie sa marcheze ce cuvinte au auzit.
Diferentiere internd: in cadrul grupului pot fi alese cuvinte diferite.
Nota: Atunci cand activitatea este utilizata in formatul mixt de invatare, profesorul poate
prezenta cuvintele prin partajarea ecranului.
Variantd: De la usor la dificil: cuvintele sunt in ordinea corecta - mai multe cuvinte corecte
decat incorecte - mai putine cuvinte dificile - multe cuvinte incorecte sau aproape exclusiv
corecte - cuvintele sunt amestecate - mai multe cuvinte. Daca este posibil, cursantilor ar
trebui sd li se permita sa aleaga cat de dificild doresc sa fie sarcina din ziua respectiva.

Scop: ascultarea cu atentie a informatiilor

Consideratii Ascultarea cu atentie sporeste atentia si, in cazul in care cursantii sunt inca nesiguri in ceea

neurodidactice: ce priveste vocabularul nou, 1i ajuta sa aleagd intre cuvintele corecte si cele gresite.

TNTELEGEREA MESAJULUI AUDIO RADIOFONIC/ STIRI

Forma de lucru individual, lucru in grup, frontal

organizare:

Materiale: stiri sau secvente radiofonice

Procedura: Stirile reprezinta un material de invatare benefic, deoarece servesc drept sursa autentica

pentru predarea unei limbi striine. In ceea ce priveste Tnvitarea limbilor stréine, exist3
numeroase resurse disponibile care sunt adaptate In mod special pentru a fi utilizate de
catre cei care invata limbi straine. Oricum ar fi, participantii ascultd un fragment si trebuie
sa raspunda la intrebari sau sd Isi impartdseascad punctul de vedere in functie de subiectul
discutat.

Notd: In cazul formatului mixt de invatare, profesorul trebuie s3 se asigure ca extrasele pot
fi redate, cd sunt inteligibile si ca exista conditii tehnice adecvate.

Scop: ascultarea cu atentie si intelegerea informatiilor
Consideratii Materialul lingvistic care se referd la evenimente actuale are relevantd si poate fi
neurodidactice: implementat in viata de zi cu zi in scopul exersarii. Este un bun mod de exprimare a opiniilor

si un punct de plecare potrivit pentru discutii ulterioare, ceea ce aduce beneficii Tnvatarii
interconectate.
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CINE SPUNE ADEVARUL?

Forma de frontal
organizare:

Materiale: — Imagini exemplificative, fotografii publicitare, carti postale artistice (lipite pe carton)
— 0O machetd (o bucata de carton care arata ca fotografiile sau cartile postale originale)
— Important: spatele fotografiilor, al cartilor postale si al machetei trebuie sa arate la fel.
—  Plicuri pentru fotografii sau felicitari.

Procedura: 1. Puneti cate o fotografie si macheta intr-un plic.

2. Rugati doi participanti sa iasa cu dvs. din sala de clasa pentru o scurta perioada de timp.
Fiecare participant alege unul dintre cele doua plicuri.

3. Explicati-le celor doi participanti ca vor descrie o imagine.

4. Cu toate acestea, doar unul dintre participanti are o imagine; celdlalt are o macheta.

5. Spuneti-i participantului care are macheta sa isi imagineze o imagine pe care o cunoaste
bine, de exemplu, o imagine dintr-un calendar.

6. Acordati doua minute pentru ca participantii sa formuleze o descriere.

7. Intre timp, intoarceti-vd in clas3 si spuneti ca toatd lumea este pe cale s3 audd doud
descrieri ale imaginii. Cu toate acestea, doar un singur participant vorbeste despre o
imagine, celdlalt ,minte”.

8. Cei doi participanti vin Tn clasa si vorbesc despre imaginile lor timp de 2-3 minute.

9. Clasa poate specula cine are imaginea, nu macheta.

10. Dupa aceea, participantii incearca sa afle daca presupunerile au fost corecte, adresand
intrebari.

Note:
e Participantii trebuie sd tind imaginea sau macheta in asa fel incat clasa sa nu vada
cine ce tine Tn mana.
e Dupa doua sau trei runde, puteti da ambilor participanti o imagine sau o macheta.

Scop: prezentarea caracteristicilor, exersarea expresiilor descriptive, recapitularea prepozitiilor si
a adjectivelor

Consideratii Procedura de tip ghicitoare contribuie la elementul de gamificare a predarii si este benefica

neurodidactice: pentru motivatia elevilor. Este, de asemenea, o activitate utila pentru a exersa semnalele de

comunicare non-verbald, deoarece participantii trebuie sa afle care dintre ei minte.
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PRODUCEREA MESAJULUI SCRIS

Nivel: A1
CAND DOI OAMENI S-AU INTALNIT
Forma de lucru in perechi
organizare:
Materiale: hartie, pix
Procedura: Profesorul alege un subiect pe care cursantii il cunosc deja (in restaurant, solicitarea de

indicatii, realizarea unui plan etc.). Apoi, cursantii formeaza perechi, iar sarcina lor este de a
redacta un dialog scurt si simplu Intre doud persoane in situatia specificd, de exemplu, in
restaurant. Cursantii pot fi creativi pe cat posibil, pot include situatii amuzante etc., in limita
competentelor lingvistice pe care le au. Cand dialogul este gata, cursantii incep sa exerseze
dialogul. Aceasta activitate este imbogatita prin interpretarea dialogului in fata clasei.
Cursantii Tsi pot imagina ca se afla in acea situatie si o pot face cat mai realista, incluzand
intonatie, gesturi etc.

Scop: activarea imaginatiei cursantilor, dezvoltarea abilitatilor de redactare, conectarea
experientelor din viata reala cu nivelul de limba dobandit

Consideratii Aceastd activitate le permite cursantilor sa isi demonstreze creativitatea si sa actioneze
neurodidactice: independent. Este o ocazie excelenta de a spori creativitatea si de a folosi imaginatia, de a
consolida cooperarea intre cursanti, de a include elemente de umor si de a stabili un mediu
pozitiv in clasd. Aceasta activitate consolideaza relatii mai stranse intre cursanti, avand ca
rezultat un mediu lipsit de stres si incurajator. Folosirea unor situatii care au legatura cu viata
cursantilor ii ajutd pe acestia sd inteleaga sensul acestei activitati didactice. Situatia familiara
sporeste motivatia, interesul si atentia.

RESCRIETI POVESTEA

Forma de lucru in grup (optional, lucru individual, lucru in perechi)

organizare:

Materiale: scurte povestiri celebre la nivel A1

Procedura: Cursantii se Tmpart in grupuri de 3-5 persoane. Fiecare grup primeste o povestire scurta in

forma scrisa (ideal ar fi sd fie cunoscutd de toti). Scopul este de a rescrie textul pe baza
criteriilor stabilite de profesor, de exemplu, inlocuirea fiecirui substantiv cu unul diferit. Tn
acest caz, studentii nu mai scriu despre Cei trei purcelusi, ci despre Cele trei cescute de cafea.
)

Tncurajati cursantii s fie creativi si amuzanti. La final, fiecare grup citeste cu voce tare ,noua’
poveste. Cursantii o pot imbunatati prin completarea interpretarii lor cu mima.

Scop: stimularea creativitatii cursantilor, dezvoltarea vocabularului, a cooperarii si a experientei
pozitive intre colegii de clasd, aprofundarea abilitatilor de lectura in public si de prezentare

Consideratii Aceasta activitate este o ocazie excelenta de a dezvolta creativitatea si de a folosi imaginatia,
neurodidactice: de a consolida cooperarea intre cursanti, de a include elemente de umor si de a stabili un
mediu pozitiv in clasa. Aceste elemente au un impact pozitiv asupra emotiilor, imbunatatind
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motivatia, capacitatea de concentrare si de memorare, precum si spiritul de echipa, ceea ce

duce la o invatare mai eficienta.

CE A FACUT? UNDE? DE CE?

Forma de o combinatie de lucru individual si frontal
organizare:
Materiale: hartie si pixuri
Procedura: Cursantii vor crea Impreund o poveste. Fiecare cursant primeste o foaie de hartie. in partea
de sus a hartiei, fiecare cursant scrie mai intai un adjectiv si indoaie partea de sus a hartiei
astfel incat urmatoarea persoana sa nu vada cuvintele scrise. Cursantii trimit apoi hartia
persoanei care std langa ei. Apoi, fiecare scrie ,,cine” si repetd procedura anterioara - indoaie
hartia si o trimite la persoana de langd el/ea. Aceasta continud cu urmatorul criteriu
(Intrebare):
Intrebare:
1) ce, care - albastru, bun... (un adjectiv)
2) cine - mama, Ema, copac... (o persoana, un lucru)
3) facea ce/ facea ce - se catdra, dormea, se juca... (verb)
4) cand - in timpul primaverii, la ora 17, noaptea
5) unde - la scoal3, pe acoperisul casei... (loc)
6) cu cine/cu ce - cu cdinele sdu, cu prietenul, cu pixul... (o persoana, un lucru)
7) de ce - pentru ca... erau prea batrani; vremea era frumoasa (un motiv pentru care el/ea a
facut-o)
Cand cursantii il scriu pe ultimul, ,,de ce”, 1l mai trimit o data. Este timpul sa citim povestile.
Scop: stimularea creativitatii si a imaginatiei, formarea abilitatilor de scriere si de citire,
recapitularea si imbogatirea vocabularului
Consideratii Folosirea umorului si a creativitdtii sporeste interesul, atentia, motivatia si spiritul de
neurodidactice: comunitate al elevilor, reduce stresul si creeaza un mediu pozitiv si sigur care imbunatateste
capacitatea de gandire, de memorare, de reamintire si de mentinere a atentiei.
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Nivel: A2

BUN VENIT LA PETRECERE!
Forma de individual, Tn perechi, frontal
organizare:
Materiale: exemple de invitatii
Procedura: Cursantii citesc si analizeaza textele invitatiilor puse la dispozitie de catre profesor. Apoi, in

grupuri mici/perechi, ei incearcd si selecteze propozitii si fraze caracteristice. In etapa
urmatoare, pe baza materialului analizat si cu ajutorul profesorului, cursantii stabilesc o schita
pentru o invitatie. Tn grupuri/perechi, ei incearcd s scrie o invitatie pentru colegii lor de grup
la o petrecere aniversara. Toate grupurile/perechile isi prezinta apoi lucrarile si le revizuiesc
impreuna.

Scop: familiarizarea cursantilor cu noua formd de redactare, stabilirea schitei acesteia si
dezvoltarea abilitatilor de scriere.

Consideratii Lucrul Tn echipa duce la participare activd, implicare emotionald pozitivd, o mai buna
neurodidactice: socializare, activare multisenzoriald si o mai bund Tntelegere. O situatie de zi cu zi cu care
cursantii se pot identifica si pot vedea beneficiile viitoare pentru ei Tnsisi creste nivelul de
motivatie. Autodescoperirea regulilor contribuie, de asemenea, la 0 mai mare implicare a

cursantilor.
CE A URMAT?

Forma de individual, frontal

organizare:

Materiale: -

Procedura: Profesorul rosteste o propozitie scurta oarecare, de exemplu: S-a urcat in masind si a plecat
cu masina. Cursantii petrec cateva minute gandindu-se la intrebari pe care le pot pune pentru
a obtine mai multe informatii. Apoi le adreseaza profesorului si noteaza raspunsurile. Dupa
ce a adunat mai multe informatii, fiecare cursant scrie o poveste inspirata de aceasta
propozitie, folosind cunostintele dobandite.

Scop: exersarea scrierii creative

Consideratii Cu cat sunt mai amuzante raspunsurile profesorului, cu atat mai bine, deoarece utilizarea

neurodidactice: rasului si a umorului in cadrul lectiei are multe beneficii. Partea din activitate in care cursantii
pun intrebari 1i face pe acestia sa participe activ la pregdtirea exercitiului si la Intregul proces
de invatare.
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POVESTI CUTREMURATOARE

Forma de individual

organizare:

Materiale: texte pregdtite de cdtre profesor

Procedura: Profesorul distribuie cursantilor textele si ii informeaza despre sarcina de lucru: in lumea

textului a avut loc un cutremur, iar cuvintele si propozitiile s-au deplasat. Cursantii trebuie sa
incerce sd reconstruiasca textul in forma sa originala sau intr-o altd forma care sa pdstreze si
sensul. Tn cele din urmé, cursantii prezintd rezultatele muncii lor.

Scop: exersarea coerentei si coeziunii textului si a ordinii logice de organizare a textului
Consideratii Forma neobisnuitd a activitatii si schimbarea activitatilor cotidiene trezeste emotii pozitive in
neurodidactice: randul cursantilor, ceea ce are ca rezultat eficientizarea muncii lor. Permiterea altor versiuni

decat cea originald a profesorului le ofera cursantilor posibilitatea de a-si arata creativitatea
si de a actiona independent. Oportunitatea de a-si prezenta versiunea in fata clasei si de a
discuta cu alti cursanti despre aceasta sprijina construirea de relatii sociale si interactiunea
intre colegi.
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JURNALUL

Nivel: B1

Forma de
organizare:

lucru individual

Materiale:

fisier personal Tn computerul propriu sau jurnal/caiet de hartie personal

Procedura:

Cursantii sunt Tncurajati sd tind un jurnal zilnic sau saptamanal pe teme personale, dar, mai ales,
pe reflectiile lor asupra a ceea ce au invatat in clasa, a provocarilor cu care s-au confruntat si a
strategiilor pe care le-au folosit pentru a depdsi aceste provocari. Li se cere sd numeasca
problema supusd descrierii si sentimentele cu care s-au confruntat fatd de aceasta si sa aseze
acest lucru in propozitia centrala a unui paragraf. Ulterior, li se cere sa descrie reactiile pe care
le-au avut fata de acel element nou sau fata de problema intampinatad si sa dezvolte ideea
principald, folosind propozitii de sprijin pentru a detalia aspectul principal, descriind, explicand,
clarificand si exemplificand. Paragraful trebuie sd se incheie cu o mica introspectie si o posibila
solutie. Fiecarei probleme ar trebui sa i se aloce doar un paragraf.

/ Exemplu: \
Inregistrare in jurnal
23 ianuarie 2023

Astdzi profesorul de sport a propus s facem ora in aer liber, desi erau doar 2 grade C si
m-am simtit revoltatd. Era foarte frig si era complet nepotrivit sd alergdm in pantofi de sport
pe gheatd si sd respirdm aerul inghetat. Avdnd in vedere cd abia mi-am revenit dupd o
rdceald serioasd si cd 10 dintre colegii mei lipsesc din cauza aceleiasi afectiuni, decizia lui mi
s-a pdrut nepotrivitd. Am vrut sd-i spun profesorului meu despre asta, dar nu am avut
curajul, deoarece nu este niciodatd o idee bund sd pui la indoiald deciziile profesorului tdu.
Ar trebui sd fiu mai indrdzneatd dacd situatia se repetd? Cu sigurantd voi cere pdrerea
. mameimele, deoarece este profesoard si poate cd va aborda mai bine problema din interior. ,

Scop:

exersarea construirii paragrafelor si a descrierii problemelor

Consideratii
neurodidactice:

Aceasta sarcind ajuta la dezvoltarea gandirii critice, a introspectiei, la punerea lucrurilor in
perspectiva, la obtinerea unor viziuni asupra anumitor aspecte, la analiza unei probleme, la
exprimarea opiniilor personale, la punerea in discutie a contextelor din viata reala si la generarea
de solutii.
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SCRIERE CREATIVA

Forma de
organizare:

lucru in perechi sau lucru in grup

Materiale:

cartonase cu imagini = sugestii vizuale (de exemplu, jocul Dixit) si caiete

Procedura:

Cursantilor li se prezintd un set de cartonase cu imagini care contin diferite elemente:
personaj/personaje in diferite contexte purtand diferite tinute, obiecte, panorame, elemente
din naturd, instrumente, animale, decoruri etc. din care se poate opera o selectie de 5 la
intamplare. Spre amuzamentul cursantilor, momentul selectiei poate reprezenta o activitate
distractivd in sine, doi cursanti fiind rugati sd vind in fata clasei si sd aleagd cartile la
intdmplare. in perechi sau in grupuri, cursantii sunt invitati s3 creeze o poveste pornind de Ia
sugestiile selectate, activandu-si imaginatia si crednd o lume fictionald care poate sustine
dezvoltarea ideilor lor. La finalul activitatii, povestile sunt impartasite cu ceilalti pentru a
desemna un castigdtor care sa fie premiat

Scop:

stimularea creativitatii, transpunerea indiciilor vizuale Intr-un text coerent si exersarea
scrierii creative ghidate

Consideratii
neurodidactice:

Aceastd activitate este bazata pe joc, folosind jocul Dixit introdus pentru a o initia, dar si
gamificatd, deoarece alegerile sunt principalul element pe care cursantii il au la indemana
atunci cand isi creeaza povestile, castigdtorii fiind votati la final, iar distractia fiind un element
central pe tot parcursul activitatii. De asemenea, activitatea implicd miscare, atat la inceputul
ei, pentru selectarea cartilor, cat si la final, cand grupurile isi impartisesc povestile. in plus,
este vizatd imaginatia, astfel incat creierul activeaza abilitatile transversale. Dar ceea ce este
mai important este ca aceasta activitate permite transferul de informatii de la indicii vizuale
la textul scris.

BLOG

Forma de lucru individual / lucru in perechi / lucru in grup

organizare:

Materiale: PC / tabletd / telefon mobil / laptop si conexiune la internet

Procedura: Cursantilor li se poate repartiza o temad, adecvata varstei si intereselor lor, dar foarte
apropiata de viata reald, in concordanta cu unele dezbateri/teme ale zilei si li se cere sa creeze
un articol de blog individual, Tn perechi sau Tn grupuri, nu Tnhainte de a li se prezenta
informatiile necesare referitoare la acest tip de text si la caracteristicile sale. Pentru aceasta,
ei trebuie sa-si activeze si competentele digitale, putand fi folosite platforme speciale, de la
platforme didactice, precum ClassDojo, pana la platforme reale de blogging, precum
WordPress, Ghost sau Tumblr. Cursantii trebuie sa fie constienti de mai multe aspecte puse
laolalta, cum ar fi scrierea creativa cu libertatea de exprimare, argumentarea logica a ideilor,
gandirea criticd, scrierea pentru public, stilul jurnalistic si rezultatul social

Scop: exersarea scrierii functionale

Consideratii Aceastd activitate invita la activarea gandirii critice si a abilitatilor de argumentare, dezvoltd

neurodidactice:

empatia, dar, in acelasi timp, imbunatateste procese precum memoria si reflectia, ajutandu-i
astfel pe cursanti sd retind mai eficient informatiile noi, ca modalitate de a le intelege si
procesa mai bine.
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Nivel: B2

GATIM TIMPREUNA

Forma de lucru individual, frontal

organizare:

Materiale: fisa de lucru cu ingrediente

Procedura: Fiecare participant primeste o fisd de lucru. Tn continuare, se colecteazd verbe legate de
sensul verbului ,a gdti” (de ex. a rumeni, a amesteca, a frige, a indbusi etc.). Apoi, participantii
aleg patru ingrediente de pe fisa de lucru (plus cantitatile) si inventeaza o retetd cu acestea.
Dupa aceea, participantii prezinta reteta ca si cum ar pregati-o in fata publicului.
Note: Participantii pot discuta despre obiceiurile alimentare, mancarurile preferate etc.
Atunci cand se utilizeaza Tn cadrul Tnvatarii in format mixt, profesorul poate folosi un
instrument de brainstorming in care participantii pot colabora si colecta elemente de
vocabular. Atunci cand scrieti reteta online, camerele si sunetul pot fi dezactivate pentru
concentrarea atentiei si poate fi specificat timpul de finalizare a sarcinii. Atunci cand se
vorbeste despre retete si alte subiecte legate de mancare, este mai bine ca toate camerele
sa fie activate, deoarece acest lucru imbunatateste interactiunea.

Scop: exersarea scrierii functionale

Consideratii Aceasta activitate oferd posibilitatea de a fi creativ, iar componenta teatrald cu miscari si

neurodidactice: gesturi ajutd la construirea unui impact de invatare de lungd duratd, sporind Tn acelasi timp
increderea in sine prin joc.

REDACTAREA DE TEXTE DESPRE SINE/ CUM SE FACE?

Forma de lucru individual, lucru Tn grup, frontal

organizare:

Materiale: dacd este necesar, fragmente lingvistice sau suport didactic pentru a ajuta la structurarea
textului

Procedura: Participantii scriu un text cu referinte personale.

Notd: : Redactarea de texte este o provocare pentru cursantii de limbi strdine, astfel Tncat
aceasta este o activitate potrivitda pentru a fi pregatita intre orele de curs - dat fiind faptul ca
existd un feedback corespunzitor din partea profesorului. in formatul mixt de fnvatare,
profesorii ar trebui sd mentina lungimea textului in limite rezonabile, astfel incat ora in curs
sa nu fie ,intrerupta” de faze de scriere prea lungi. Temele populare pentru a scrie intr-o
limba straina sunt familia, orasul natal sau lucrurile preferate

Alternative: O versiune mai putin solicitanta a unui text este textul de 11 cuvinte. Participantii
trebuie sd scrie un text scurt care consta din unsprezece cuvinte scrise in cinci randuri. Fiecare
rand are specificatiile sale, de exemplu, o activitate sau o caracteristica (instructiuni detaliate
sunt disponibile online).

Scop: exersarea scrierii functionale
Consideratii Atunci cand scriu texte personale, cursantii sunt adesea incantati sa poatd exprima ceva
neurodidactice: relevant pentru ei. Acest lucru are un efect motivational. Ca si in cazul textelor de 11 cuvinte,

abordarea ludica a limbajului ajuta la dezvoltarea retelelor neuronale si contribuie la
creativitate si distractie.
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ILUSTRATII CA MIJLOACE AJUTATOARE PENTRU REDACTARE

Formé de lucru individual, frontal

organizare:

Materiale: imagini

Procedura: Imaginile sunt o modalitate excelentd de a incepe redactarea. in special imaginile ambigue sau
cele care indica ceva ascuns sau un context mai mare (imagini cu obiecte ascunse, imagini cu teste)
functioneaza bine. In acest caz, participantilor li se permite sd faca presupuneri, sa povesteasca
despre propriile experiente, sa isi exprime punctele de vedere sau sa vorbeasca despre scenarii
posibile.
Nota: Pentru claritate structurala si progresie in invdtare, se recomanda sa puneti o descriere a
imaginii la inceput (Ce vedeti?) inainte de a oferi sarcini de lucru.
Exemplu:

(Source: Wimmelbild_Familie.jpg, dorotheewolters.de)

Scop: exersarea scrisului functional

Consideratii Imaginile pot fi utilizate pentru a repeta vocabularul intr-un mod stimulativ sau pentru a

neurodidactice: |oferi ocazii de a vorbi despre continutul imaginii si despre sine (cuvinte-cheie: invatare
contextual3, referire la viata de zi cu zi).
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PRODUCEREA MESAJULUI ORAL

Nivel: Al

CARE ESTE CUVANTUL?

Forma de frontal, lucru in perechi, lucru in grup

organizare:

Materiale: hartie, tabla (optional)

Procedura: Tnainte de joc, profesorul recapituleazd noul vocabular. Un cursant se asazd in fata tablei cu
fata la clasd. Tn spatele cursantului, profesorul aratd restului clasei o imagine a unui cuvant
sau a unor expresii. Cursantii incearcd sa descrie ceea ce se afld in imagine fard a folosi
cuvantul sau radacina acestuia. Cursantul care se afla cu fata la restul clasei ghiceste cuvantul.

Scop: recapitularea si imbunatatirea vocabularului, dezvoltarea abilitatilor de vorbire (in public),
cresterea capacitatii cognitive si a vitezei de procesare a informatiilor

Consideratii Crearea si adresarea de intrebdri este o modalitate eficientd de a activa cursantii, de a le

neurodidactice: mentine atentia si de a le creste implicarea. Combinarea aspectelor vizuale si verbale
imbundtateste invatarea si sporeste atentia cursantilor. Aceastd activitate necesita
cooperare intre cursanti si consolidarea respectului reciproc..

ASOCIERI

Forma de lucru in grup

organizare:

Materiale: -

Procedura: Cursantii formeaza doua randuri pe o parte a salii, cu fata spre partea opusa a salii. Fiecare
rand include acelasi numar de cursanti. Apoi, profesorul alege un cuvant pe care cursantii il
cunosc deja si il spune cu voce tare. Cursantii de la capatul randului trebuie sa rosteasca un
cuvant care este asociat cu precedentul, de exemplu, masind - autobuz - avion etc. Atunci
cand cursantul spune cuvantul corect, acesta merge in spatele randului. Castiga echipa care
ajunge prima in partea opusa a salii. Profesorii pot crea un mediu pozitiv prin punerea in
legdtura a cuvintelor cu mimarea lor. Astfel, fiecare cuvant trebuie sa fie insotit de mima.

Scop: antrenarea functiilor cognitive si a pronuntiei, imbunatatirea si recapitularea vocabularului,
stimularea cooperarii si a comunicarii intre cursanti

Consideratii Miscarea este un element important pentru imbundtdtirea memoriei. Asocierea lucrurilor

neurodidactice: apartinand aceleiasi categorii favorizeaza gandirea interconectatd, iar competitivitatea si
munca in echipa sporesc motivatia cursantilor, ceea ce duce la 0 mai buna concentrare, la o
mai mare vitezd de gandire si la cresterea dorintei de participare la activitati. Mima are drept
rezultat rasul, care ajuta la reducerea stresului si la crearea unui mediu pozitiv, influentand
in bine atentia si memoria.
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CAMELEONII

Forma de frontal

organizare:

Materiale: -

Procedura: Fiecare cursant creeaza un personaj fictiv oferind detalii despre el (varstd, sex, educatie etc.)

si 1l imitd, incluzénd aspecte vizuale, dar si auditive (accent, voce, atribute fizice etc.) De
exemplu, Sunt o femeie afro-americand de 80 de ani, cu cocoasé si probleme de deplasare.
Cu cat mai amuzant si mai creativ personajul, cu atat mai bine. Apoi, cursantii intra in clasa si
se prezintd unul altuia. Celdlalt cursant asculta cu atentie si iTncearca sa retind cat mai multe
lucruri despre celdlalt personaj fictiv. Cdnd ambii cursanti au terminat de facut prezentdrile,
ei preiau personajul fictiv al celuilalt. Fiecare cursant continua cu noul personaj si cauta un
nou coleg de clasd pentru a face schimb de personaje. La final, fiecare cursant isi prezinta
personajul actual in fata restului clasei. Cursantul care a creat personajul original 1l prezinta
in forma sa initiald. Dupa aceea, colegii compara versiunile pentru a stabili diferentele si
asemandrile.

Scop: antrenarea memoriei, dezvoltarea abilitdtilor de comunicare, identificarea presupozitiilor si
stereotipurilor culturale, de gen si de altda natura, incurajarea creativitatii prin crearea si
prezentarea de noi personaje

Consideratii Aceasta activitate include miscare, ceea ce ajutd la Tmbunatatirea capacitdtii de gandire a
neurodidactice: cursantilor. Imitarea unor personaje fictive creeazd un mediu relaxat, completat de rasete.
Aceste aspecte au un impact pozitiv asupra atentiei si influenteaza pozitiv memorarea
informatiilor, precum si asupra legaturii dintre cursanti, ajutand la consolidarea unui climat
pozitiv in clasa.
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Nivel: A2

ORASUL TN CARE MI-AR PLACEA SA LOCUIESC

Forma de individual

organizare:

Materiale: informatii de pe internet, fotografii, prezentare multimedia

Procedura: Profesorul prezinta cateva orase selectate sub forma unei prezentdri multimedia. Acesta
ofera informatii despre amplasare, marime, obiective turistice si atractii. Cursantii sunt apoi
rugati sa aleaga un oras (care trebuie sa fie diferit de cel prezentat de profesor), sa colecteze
informatiile necesare despre acesta si sa creeze o prezentare in orice forma. La finalul lectiei,
cursantii trebuie sa discute de ce au ales acest oras si de ce le-ar pldcea sd locuiasca acolo. La
finalul lectiei, acordati cateva minute pentru discutii, comparand asteptarile, avantajele si
dezavantajele oraselor discutate.

Scop: familiarizarea cursantilor cu orasele populare, exersarea vocabularului legat de viata urbana,
capacitatea de a prezenta informatii, dezvoltarea abilitatilor de argumentare

Consideratii Apelul la propriile experiente si dorinte ale cursantilor (personalizarea continutului) creste

neurodidactice: motivatia si implicarea. Posibilitatea de a alege Th mod liber metoda de prezentare creste
atractivitatea orei, deoarece rezultatul va fi prezentat intr-o varietate de moduri. Formularea
de Intrebari si comentarii reprezintd o oportunitate de activare a cursantilor.

CUMAJUNG LA ...?

Forma de individual, lucru in perechi

organizare:

Materiale: harti care prezinta planul orasului, foi de hartie cu numele obiectelor din oras

Procedura: Fiecare cursant primeste o harta si se plimba in jurul ,orasului”, adica in sala de clasa. La
intervale de timp arbitrare, ei extrag cartonase pe care este scris unde se afla in acel
moment si ce punct cautd. Cursantul trebuie sa se apropie de o altd persoana si sa ceard
instructiuni, de exemplu: Scuzati-md, sunt la farmacie. Cum ajung la supermarket?

Scop: exersarea modului de indicare a drumului, repetarea numelor obiectelor din oras si
utilizarea prepozitiilor pentru a defini locatia

Consideratii In aceastd activitate, accentul se pune pe dezvoltarea competentei comunicative si a

neurodidactice: abilitatilor de actiune. De asemenea, cursantii pot identifica o situatie autentica sifi pot vedea
utilitatea Tn viata reald si posibilitatea de a o repeta intr-o situatie extrascolard. Implicarea
cursantilor este intensificatd. Se construiesc, de asemenea, relatii sociale si creste abilitatea
de a interactiona intr-o limba strdina.
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CE S-A INTAMPLAT?

Forma de individual, frontal

organizare:

Materiale: cartonase

Procedura: in functie de marimea grupului, aceastd activitate poate fi realizatd individual sau grupul

poate fi Impartit in echipe mai mici. Un cursant sau un reprezentant al echipei extrage un
cartonas. Pe fiecare dintre ele se scriu informatii: cine, unde, cand, lucrul intalnit. Sarcina
cursantului este de a formula cateva propozitii cu toate informatiile mentionate.
Cursantul/echipa primeste un punct pentru indeplinirea sarcinii.

Scop: incurajarea exprimarii orale, exersarea vorbirii spontane
Consideratii Activitatea introduce elemente de distractie, ras si umor, ceea ce reduce stresul de a Tnvata
neurodidactice: sau riscul de esec. Formatul competitiv influenteaza pozitiv motivatia intrinseca si implicarea

cursantilor. Libertatea mare a continutului ii incurajeaza pe cursanti sd gandeasca creativ si
in mod original.
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Nivel: B1

50/50 sau STOP TALK

Forma de lucru in grup, In perechi sau individual

organizare:

Materiale: -

Procedura: fnainte de joc, profesorul le cere cursantilor s3 inventeze sau sd-si aminteascd o anecdots.
Un cursant povesteste o anecdota la timpul perfect compus sau imperfect. Cand profesorul
bate din palme, cursantul continua povestea, dar o face prin gesturi. Profesorul da din nou
semnalul, iar cursantul refncepe sa vorbeasca. Cursantii sunt incurajati sa se exprime ca un
povestitor, sa articuleze si sa isi schimbe tonul pentru a capta atentia publicului. Dupa joc,
profesorul le cere cursantilor sa rezume povestea sau sa recite unul dintre pasajele jucate.
Alternativ, un cursant mimeaza o scurtda anecdotd. Dupa ce scena se termind, un alt
participant transcrie povestea. Pentru intelegerea orald: un cursant povesteste oral o
anecdotd, in timp ce un altul o mimeaza simultan.

Scop: redarea unei povesti/anecdote din trecut, dezvoltarea abilitatilor de vorbire in public.

Consideratii Tn primul rand, aceastd activitate permite o abordare multisenzorial3: auz si vdz. Cu cat

neurodidactice:

creierul este stimulat in mai multe moduri diferite, cu atat se dezvoltd mai mult. In al doilea
rand, aceasta activitate implica o pedagogie activa, in care cursantul devine constient de sine
prin miscare. In cele din urma3, aceastd activitate poate folosi umorul, deoarece gesturile pot
fi amuzante.

CRITICA

Forma de lucru in grup, in perechi sau individual

organizare:

Materiale: un chestionar, un telefon mobil, un reportofon sau un dictafon (optional)

Procedura: Tnainte de joc, profesorul le cere cursantilor s& formeze perechi: un jurnalist si un intervievat.
Persoanele intervievate aleg un film pe care |-au vazut recent. Jurnalistii pregatesc o lista de
intrebadri. Cursantii pun in scena un interviu la iesirea din cinematograf. Alternativ, jurnalistul
le poate cere regizorului sau actorilor filmului sa-si faca autocritica.

Scop: exprimarea opiniilor folosind o varietate de structuri gramaticale si fraze functionale,
activarea vocabularului aferent descrierii personajelor si a situatiilor, precum si dezvoltarea
constientizarii diferentelor interculturale si a gandirii critice

Consideratii Aceasta activitate implicd multa miscare, cu roluri de jucat. Apoi, necesita lucru in echipd, o

neurodidactice:

pedagogie bazatd pe proiecte, care ar trebui sa ii faca activi pe toti cursantii. De asemenea,
implica activarea memoriei pentru o mai buna asimilare a cunostintelor. Promoveaza un
feedback imediat prin inregistrare; feedback-ul este esential pentru a ajusta conexiunile
neuronale. In cazul in care feedback-ul este negativ, acesta poate permite mecanisme de
corectie in creier si face posibild limitarea repetarii erorilor. Daca feedback-ul este pozitiv,
acesta permite o crestere a dopaminei, ofera o senzatie de bundstare si satisfactie si, dintr-o
datd, dorinta si motivatia de a trai din nou aceeasi placere.

@»
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SOARELE $I LUNA

Forma de lucru in grup sau in perechi

organizare:

Materiale: cartonase cu perechi de termeni antonimici

Procedura: Profesorul pregdteste perechile de antonime. Creativitatea nu are limite: vesel - trist, cald -

rece, legume - carne, radio - TV etc. Se plaseaza cate un cuvant de fiecare parte a salii.
Participantii sunt rugati sda stea langa unul dintre cuvinte. Dupa aceea, exista diferite
posibilitati:

e Ingrup
Grupul trebuie sa pregdteasca o scurtd declaratie despre motivul pentru care cuvantul ales
este cel mai bun sau de ce au ales acest cuvant.

e Individual

Participantii primesc o minge. Prima persoand care are mingea spune o propozitie legatd de
cuvant (de exemplu, Obisnuiam sd ascult radioul si vreau sd-l mai ascult o datd.) si paseaza
mingea grupului opus. Afirmatiile sunt schimbate Tnainte si inapoi pana cand toata lumea a
spus ceva. Pentru a permite diferentierea interna, se poate lasa la latitudinea grupului sa
decida cat de mult spune fiecare persoana.

Alternativ, activitatea poate fi utilizata pentru a introduce subiecte noi. Se poate stabili o teza
opusd sau se poate enunta o teza. Doua colturi ale salii ar putea fi declarate ,acord” si
,dezacord”. Participantii s-ar putea plasa intre cei doi poli si ar putea comenta pe scurt decizia

lor.
Scop: dezvoltarea vorbirii argumentative
Consideratii Aceasta activitate ar fi foarte productiva pentru exercitiile de vocabular atunci cand se invata
neurodidactice: cuvinte noi, deoarece cele doua emisfere cerebrale ar fi activate. Este o activitate care implica

miscare si o pedagogie activd, permitand activarea neuronilor legati de invatare. in acelasi
timp, ea trezeste interesul si atentia cursantilor, punandu-iin actiune si facilitand intelegerea.
Aceasta activitate poate fi, de asemenea, o modalitate foarte amuzantd de a activa
vocabularul. Unele dintre argumente pot implica umorul, un vector important pentru
stimularea motivatiei cursantilor prin cresterea atentiei si crearea unui mediu prietenos.
Aceasta activitate promoveaza munca in echipa, dezvoltand astfel capacitatea cursantului de
a invata atunci cand face lucruri impreuna cu colegii.
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LICHIDARE DE STOC

Nivel: B2

Forma de
organizare:

frontal

Materiale:

imagine cu articole de proba

8 - — [ o

B =

Procedura:

Profesorul descrie mai intai situatia: Un magazin de lux isi goleste depozitul pentru a face loc
noilor produse. Aceasta inseamnd ca atat vanzatorul, cat si clientul sunt foarte distinsi si
politicosi. Apoi, profesorul le arata participantilor articolele care urmeaza sa fie vandute.
Sarcina participantilor este sa aleagd cate un articol si sa il vanda cu cel mai bun pret posibil.
Pentru a face acest lucru, ei trebuie sa argumenteze ca obiectele sunt mai valoroase decat
sunt. Prin urmare, profesorul conduce o conversatie de probd cu un participant selectat in
calitate de vanzator, pentru a-l putea ajuta la structurarea expresiilor mai complexe si a
frazelor. Apoi, se acorda timp pentru ca participantii sa se pregateasca pentru discursul de
vanzare. Apoi, profesorul selecteaza pe rand cate doi participanti pentru a realiza acest
demers de vanzare. Jocul se incheie atunci cand s-a vorbit despre toate articolele.

Nota: Profesorii ar trebui sa incurajeze participantii sa exagereze atunci cand vand si sa
descrie articolele in cel mai convingdtor mod posibil.

Scop:

exersarea rationamentului, sporirea creativitatii

Consideratii
neurodidactice:

Tnvitarea contextuald prin folosirea experientei directe si antrenarea intentiei
conversationale ajutd la procesarea continutului Tnvatarii. in plus, posibilitatea de a exagera
si de a se gandi la toate modalitatile de utilizare a articolelor stimuleaza creativitatea si

abilitatile discursive.
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PETRECEREA OILOR

Forma de lucru individual, frontal
organizare:
Materiale: fotografie(i)

118

i

i

Procedura: 1.Tn functie de nivelul de limb3, este necesard o pregitire prealabild in privinta
vocabularului si a expresiilor folosite.

2. Participantii se uitd la fotografie si fiecare isi alege, in secret, o oaie.

3. Participantii isi asuma apoi rolul oii alese, ii dau un nume si se gandesc la ceea ce ar fi
putut trdi oaia lor la petrecere.

4. Una dupa alta, povestile oilor sunt prezentate grupului, fara a oferi detalii prea
amanuntite.

5. Grupul trebuie sa ghiceasca despre ce oaie este vorba in poveste.

Variantd: Se pot folosi si alte imagini, in functie de nivelul de limbd. Sunt deosebit de
potrivite imaginile cu obiecte ascunse sau imaginile care incurajeaza discutiile ulterioare.

Scop: pentru a vorbi despre caracteristici, pentru a exersa raportarea in trecut, pentru a stimula
creativitatea

Consideratii Inventarea unei povestiin jurul unui personaj ascuns siinvitarea celorlalti sa ghiceasca despre
neurodidactice: cine este vorba imbunadtdteste abilitatile de povestitor, este distractiva si creativa, fapt ce
prelungeste perioada de concentrare a participantilor la activitate.

DIVA
Forma de frontal
organizare:
Materiale: motive pentru care diva este suparatd
Procedura: 1. Un participant joaca rolul divei (indiferent de gen!). Se stie ca diva este foarte dificila si
capricioasd. Ea troneaza pe scaunul ei, in timp ce prietenii, fanii si angajatii ei - ceilalti
participanti - stau in jurul ei la o distantd respectuoasa.
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2. Explicati-le participantilor de ce toata lumea este ingrijorata in legaturd cu diva in acest
moment. |[deea este de a o convinge sa isi schimbe comportamentul.

Motivele posibile ar putea fi, de exemplu, urmatoarele (va puteti gandi, desigur, si la alte

motive):

e Diva nu a mai mancat de trei zile.

e Diva este pregatita pentru o vacanta.

e Diva are o deficienta de vitamine pentru ca manancad numai budinca.
e Diva nu vrea sa iasa afard de cand i-a murit catelul.

3. Un participant face cu grija un pas spre diva si face o sugestie. Dacd diva este inclinatd sa
continue sa asculte, mai face un pas inainte in timp ce continuad sa vorbeasca cu diva. Dar
fiti atenti: Daca diva manifesta o atitudine negativa, trebuie sa se retraga rapid, deoarece
accesele ei de furie sunt de temut. In acest caz, va incerca altcineva.

4. Cel care reuseste sa o convingd pe diva preia rolul ei si se asaza pe tronul de diva. Pentru
noua runda, se anunta un alt motiv de suparare.

Notd: Odata ce participantii cunosc jocul, se pot gandi ei insisi la noi motive pe care sd le
foloseasca.

Scop:

sa exerseze oferirea de sfaturi, exprimarea emotiilor, abilitatile persuasive

Consideratii
neurodidactice:

Folosirea emotiilor exagerate si cdutarea de argumente convingatoare necesita abordari
teatrale si creative care ajuta la construirea unei legdturi intre continutul invatarii si emotii.
in plus, didactica orientatd spre construirea de scenarii este beneficd pentru invitarea
contextualizata si este relevanta pentru viata de zi cu zi a cursantilor.
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GRAMATICA

Nivel: Al

SALUTURI AMERICANE

Forma de frontal, in grupuri

organizare:

Materiale: -

Procedura: Cursantii se deplaseaza prin toata sala. Cand intalnesc pe cineva, amandoi isi strang mana
dreaptd; amandoi isi spun numele (Numele meu este Petru. - Numele meu este Daria.). Apoi
trec la mana stangd si amandoi spun numele celeilalte persoane (Tu esti Daria. - Tu esti
Petru.). Apoi se deplaseaza din nou.

Runda 2: Numele si varsta

Runda 3: Numele, varsta si culoarea preferata

Runda 4: Numele, varsta, culoarea preferata etc.

Variantd: Daca participantii nu doresc sa dea mana, pot spune doar ,Salut” si pot da usor din
cap unul catre celdlalt, pot face cu méana dreapta/stanga etc.

Scop: exersarea structurilor (de exemplu, adresarea de intrebdri, propozitii la trecut etc.),
antrenarea abilitatilor de memorare

Consideratii Tn primul rand, activitatea ajutd la reactivarea cursantilor si la activarea mentald prin miscare.

neurodidactice: n plus, ei folosesc frazele si vocabularul specifice unei situatii date (se prezint3 altora si
colecteazd informatii despre altii), ceea ce da sens intregului exercitiu si ajutd la pastrarea si
retinerea competentelor dobandite.

CORECTAREA CU NOTITE ADEZIVE

Forma de
organizare:

frontal, in grupuri

Materiale:

mese pentru grupuri, foi de hartie sau biletele autocolante de culori diferite, creioane

Procedura:

Cursantii formeaza doud sau trei grupe. Fiecare grup primeste o grild (tabel cu patratele/
campuri) cu propozitii incorecte si cel putin 12 biletele autocolante. Fiecare grup primeste o
culoare diferita. Grupurile corecteazad greselile si scriu lizibil propozitiile corectate pe cate un biletel
autocolant. Pentru o mai buna vizibilitate, biletelele autocolante pot fi lipite in fiecare patratel din
grild, astfel incat propozitiile gresite sa fie acoperite. Grila pregatita de profesor este acum atarnata
pe o tabla de pluta, pe tabla din clasa sau pe perete. Cand toate grupurile au terminat de corectat,
se decide care grup incepe sa joace. Scopul este de a acoperi cat mai multe cdmpuri conectate
posibil. (adica, cAmpuri care se ating pe o latura ingustd sau lungd) cu culoarea voastra. Primul grup
alege un camp, lipeste biletul autocolant cu propunerea de corecturd adecvata campului si citeste
propozitia. Daca propunerea de corectare este bund, biletelul ramane lipit; daca nu, acesta este
indepartat din nou. n ambele cazuri, grupul urmétor vine la rand.

Scop:

corectarea erorilor

Consideratii

neurodidactice:

Asocierea culorilor cu un anumit tip de eroare gramaticala ajuta la Tmbunatatirea atentiei

la detalii.
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CEVA IN COMUN

Forma de lucru in perechi, in grup

organizare:

Materiale: -

Procedura: Explicati cursantilor ca toti putem avea ceva in comun cu cei din jurul nostru. Scopul acestui
joc este de a descoperi cat mai multe lucruri pe care le aveti in comun cu colegii sau de a fi
primul care gdseste cinci lucruri in comun. Faceti un brainstorming de exemple cu intreaga
clasd, notand sugestiile, de ex:

o Amandoi avem pisici cu parul lung.

o Amandoi l-am vazut pe Robbie Williams in concert.

o Tuturor ne place Harry Potter.

o Amandoi avem o sord mai micd pe nume Georgia.

o Culoarea noastra preferata este verdele.

o Familiile noastre merg la acelasi supermarket, biserica, club, loc de vacanta.

o Amandoi credem in dragoste la prima vedere, in fantome, in miracole etc.
Oferiti cursantilor o limitd de timp pentru a se misca prin grupul de participanti si a afla cat
mai multe lucruri pe care le au Tn comun. Cel care gdseste cele mai multe este castigatorul.
Alternativ, rugati-i sa gaseasca cinci lucruri, iar prima persoana care strigd ,cinci” este
castigatorul.

Scop: sa foloseasca corect cuvintele , lafel ca”, ,, precum” etc.; sd intre in conversatie cu alti cursanti
si sa afle mai multe despre ei

Consideratii feedback (bazat pe fapte), asigurarea retentiei, interactiune sociala

neurodidactice:
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Nivel: A2

CINE AJUNGE PRIMUL LA SOSIRE

neurodidactice:

Forma de lucru in grup, individual

organizare:

Materiale: tabla de joc, zaruri, pioni

Procedura: Cursantii pot fi Tmpartiti Tn grupuri mai mici Tn cazul unei clase mari. Fiecare grup primeste o
plansa de joc de format A4 (sau mai mare) impartita in 25 de patrate (sau mai multe). Prima
cdsutd este intitulatd START; ultima cdsutd este intitulatd META. Tn fiecare rubric3 existd o
sarcind gramaticala care trebuie indeplinitd, de exemplu, realizarea formelor corecte
(timpuri, cazuri etc.). Cursantii arunca pe rand zarurile si muta atatea campuri cat numarul
pe care l-au extras. Ei citesc si indeplinesc sarcina pe care a fost plasat pionul lor. Dacd
indeplinesc corect sarcina, raman pe campul respectiv, daca nu, trebuie sa se mute inapoi pe
campul anterior. Prima persoana care trece linia de sosire castiga.

Scop: revizuirea si consolidarea formelor sau structurilor gramaticale selectate de profesor

Consideratii Elementul competitiv are un efect pozitiv asupra implicarii si motivatiei cursantilor,

incurajandu-i s actioneze si s3 urmeze instructiunile. Tnvatarea prin joc este mai eficients.
Umorul si rasul prezente in timpul jocului au, de asemenea, un impact pozitiv asupra invatarii
si memorarii. nlocuirea exercitiilor gramaticale traditionale cu o tabld de joc este un alt
element care sporeste eficienta lectiei

BINGO CU CEASUL

@'
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neurodidactice:

Forma de individual

organizare:

Materiale: cartonase de bingo, cartonase de tragere la sorti

Procedura: Fiecare cursant primeste o plansa pe care sunt scrise orele in mai multe coloane si randuri.
Ar trebui sd existe mai multe planse cu diferite aranjamente ale orelor. Profesorul trage un
cartonas pe care este scrisa ora si o citeste cu voce tare. Cursantii incearca sa o gdseasca pe
plansa lor. Profesorul verifica corectitudinea. Cel care gaseste primul un rand sau o coloana
intreaga - castigd. Pentru a face jocul mai dificil, orele de pe tabla pot fi scrise electronic (de
exemplu, 15:45) si citite de profesor in variantd informald (de exemplu, este patru fdrd un
sfert dupd-amiazd).

Scop: revizuirea si consolidarea sistemului de ore Tn doua variante stilistice. Jocul poate fi adaptat
la diferite probleme gramaticale.

Consideratii Folosirea unor mijloace de invdtare atractive, cum ar fi cartelele de bingo, si schimbarea

formei exercitiului gramatical intr-un joc influenteaza pozitiv eficienta activitatii si implicarea
cursantilor. Tnvétarea prin joc este una dintre metodele favorabile creierului. Elementul de
competitie intre colegi 1i face pe cursanti sd fie mai dispusi si mai capabili s3 urmeze
instructiunile.
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CE SE INTAMPLA DACA ...?

Forma de individual, frontal

organizare:

Materiale: -

Procedura: Profesorul incepe ,,Ce-ar fi daca...” si termina propozitia, de exemplu cu: ,Ce-ar fi fost daca

Adam ar fi ajuns la timp la tren?”. Primul cursant raspunde, de exemplu: ,,Daca Adam ar fi
ajuns la timp la tren, ar fi ajuns la timp si la intalnire”. Urmatoarea persoand incepe din acest
punct si continua povestile: ,,Daca ar fi ajuns la timp la intalnire, ar fi fost promovat”.

Scop: repetarea propozitiilor conditionale
Consideratii O astfel de activitate este o ocazie excelentd de a dezvolta creativitatea cursantilor. Ideile
neurodidactice: interesante, iesite din comun si uneori chiar neobisnuite introduc elemente de umor, ras si

distractie, care au un impact foarte pozitiv asupra procesului de invdtare. Crearea impreuna
a unei povesti amuzante sporeste implicarea cursantilor.
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Nivel: B1

STRUCTURI AMESTECATE

Forma de frontal, lucru in perechi, lucru in grup

organizare:

Materiale: fragmente de propozitii sau de text

Procedura: Cursantii primesc un fragment cu o parte de propozitie/ de text si sunt rugati sa gaseasca

partenerul al carui fragment, atunci cand este pus cap la cap, formeaza o propozitie/ un text
corect. Ei trebuie sa formeze cat mai multe versiuni posibile si sa le noteze. Versiunile se
discuta in plen sau se compara cu ajutorul uneifise de rezolvare. Propozitiile/ textele corecte
pot fi apoi folosite pentru a crea un poster didactic privind formarea corecta a propozitiilor.

Scop: sa recunoasca sistemul de formare a propozitiilor (prima pozitie - a doua pozitie - pozitia de
mijloc) si logica unui text.

Consideratii Activitatea implica miscare si se concentreaza pe stabilirea sensuluiimpreuna cu un partener.
neurodidactice: Poate duce la participare activa, implicare emotionald pozitiva si la o mai buna intelegere a
structurii gramaticale.

LICITATIE GRAMATICALA
Forma de lucruin grup
organizare:
Materiale: fise de lucru (live), bani virtuali
Procedura: Profesorul imparte cursantiiin grupuri, le ofera 500 EUR bani virtuali si le prezinta fisa Licitatia

Gramaticald. Fisa de lucru contine 20 de propozitii, dintre care unele sunt incorecte. Sarcina
cursantilor este de a paria bani virtuali pe fiecare propozitie (intre 5 EUR si 50 EUR) si de a
determina care propozitii sunt corecte si care nu sunt corecte. Daca raspunsul lor este corect,
ei castigd banii pe care au pariat. Daca nu este, i pierd. Echipa castigatoare este cea care are
cel mai mare profit/cea mai micd pierdere la final. Fisa de lucru poate contine un amestec de
structuri gramaticale diverse sau se poate concentra pe o anumita structurad gramaticala care
a fost discutata anterior n clasa.

Scop: exersarea si consolidarea structurilor gramaticale
Consideratii Activitatea implica elemente de joc si promoveaza implicarea cursantilor, oferindu-le un
neurodidactice: sentiment de reusitd care poate fi apoi transferat in activitati reale, cum ar fi cheltuirea,

economisirea si bugetarea cheltuielilor. Tn acelasi timp, activitatea face ca procesul de

invatare sa fie mai distractiv si genereaza sentimente pozitive.
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,INSIR-TE MARGARITE”

Forma de frontal
organizare:
Materiale: cartonase cu fragmente de propozitii secundare (de exemplu, conditionale, relative) intr-o

palarie sau cutie

Procedura: Profesorul pregdteste cartonasele cu fragmente de propozitii subordonate, le pune intr-o
paldrie/cutie si le cere cursantilor sd se aseze in cerc. Profesorul incepe povestea (de
exemplu, Stdteam cu totii in sufragerie si jucam Monopoly cdnd am auzit un zgomot ciudat
care venea de afard) si primul cursant alege un cartonas din palarie/cutie. Cursantul trebuie
sa continue povestea pana cand poate insera cartea in ea (de exemplu, La inceput am crezut
cd a venit de la vecinul nostru de aldturi, care isi testa adesea noile inventii in garajul sdu).

Odata ce subordonata este inserata, palaria/cutia este pasata cursantului urmator. Cursantii
continua povestea in timp ce incearca sd foloseasca o altd subordonata relativa. Cursantul nu
trebuie sa foloseasca propozitia relativa in prima fraza pe care o spune, ci continua povestea
pana cand reuseste sd integreze subordonata relativa. Daca nu mai au idei sau daca folosesc
propozitia relativa Tntr-un mod ilogic sau incorect, trebuie sa se ridice in picioare si cursantul
urmator preia stafeta. Castigdtorul este cel care rdmane asezat. Alternativ, profesorul poate
folosi cartonase cu verbe, prepozitii, cuantificatori, adverbe sau orice altd structura

gramaticala.
Scop: exersarea structurilor gramaticale
Consideratii Activitatea le oferd cursantilor sansa de a fi creativi. De asemenea, activeazd emisfera
neurodidactice: dreaptd, deoarece le cere cursantilor s& isi foloseascd imaginatia si s& adapteze povestea. In

acelasi timp, dezvoltarea povestii este neasteptatd si acest lucru creeaza implicare: cursantii
lucreazd impreund pentru a atinge un scop comun.
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Nivel: B2

SCUZE CIUDATE
Forma de lucruin grup
organizare:
Materiale: un instrument pentru semnalizare (clopot, muzicd, fluier), cateva exemple de scuze
Procedura: 1. Participantii sunt Tmpartiti in doua grupuri: O jumdtate sunt profesori, cealaltd
jumadtate sunt cursanti.

2. Situatia este urmdtoarea: Unii cursanti au lipsit ieri de la ore. Din intamplare, ei se
intdlnesc cu profesorul lor in oras. Amandoi sunt foarte politicosi si nu abordeaza
direct subiectul.

Abia dupd o mica discutie ajung la subiect, iar cursantul trebuie sa isi ceara scuze
pentru absenta sa si sa ,repare”, pe cat posibil, situatia. Profesorii incearca sa scoata
la iveald scuzele false prin intrebari.

3. Cursantii si ,profesorii” se plimba prin sala (eventual, pe muzicd). La un semnal din
partea profesorului propriu-zis (oprirea muzicii, fluierat etc.), un cursant si un
,profesor” vin impreuna si incep dialogul.

Exemplu de scuza posibild: As fi venit la curs dacd nu mi s-ar fi imbolndvit cdinele.

4. Dupa un alt semnal din partea profesorului real, partenerii isi iau rdmas bun. Toti
participantii se plimba din nou prin sald pana cand profesorul real da un alt semnal si
perechile de cursanti si profesori se reunesc din nou.

5. Dupa doua runde, cursantii si profesorii isi schimba rolurile.

6. Lafinal, clasa alege cea mai buna scuza.

Not3: Inainte de joc, colectati posibile motive ale unei absente. in plus, jocul functioneaz3 si
cu structuri mai simple si poate fi jucat imediat ce au fost introduse timpurile prezent si
perfect.

Scop: repetarea si consolidarea structurilor gramaticale si a modelelor de propozitie

Consideratii Elementul neurodidactic cel mai important al acestui exercitiu consta in libertatea de a

neurodidactice: imagina scuze absurde si exagerate, combinate cu o situatie din viata reald pe care
majoritatea participantilor o cunosc (cel putin intarzierea la ore, dacd nu chiulul).
Conversatiile purtate reprezinta un schimb verbal contextualizat si creativ care aduce
beneficii atdt memoriei pe termen lung, cat si motivatiei.
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MASINARII INGENIOASE

Forma de lucru in grup, frontal
organizare:
Materiale: hartie si creioane, imaginea unei masinarii ingenioase
Procedura: 1. Ardtati participantilor masindria. Participantii trebuie sa ghiceasca ce fel de masindrie ar
putea fi aceasta si sa descrie ce se poate face cu ea.
2. Cereti participantilor sa deseneze ei insisi 0 masindrie fantastica.
3. Daca este necesar, ideile pot fi prezentate in plen, de exemplu, o masina elefant, un ajutor
electronic de uz casnic, un ceas desteptator special etc.
4. La final, masinariile sunt prezentate in grupuri si se alege cea mai bunad inventie.
Note: Constructiile pasive sunt doar o posibilitate de realizare lingvistica a descrierilor.
Propozitiile nu trebuie sa aiba neaparat aceeasi structura; in caz contrar, descrierile nu vor
parea autentice.
Scop: exersarea structurilor pasive, intelegerea si folosirea limbajului ce descrie functii si
instructiuni mecanice.
Consideratii Elementul de surpriza si uimire care este inclus Tn activitate este benefic pentru motivatia
neurodidactice: participantilor, iar posibilitatea de a inventa masinarii fictive contribuie la creativitate si, in
consecintd, stimuleaza procesele de retentie din creier.

CE POTI FACE ACOLO?

Forma de lucru in perechi, in grup

organizare:

Materiale: locatii pregatite (trimise individual prin chat)

Procedura: Fiecare participant primeste o locatie specifica (prin chat sau pe o bucatd de hartie). Se indica
ce se poate face acolo, ce nu are voie sa faca acolo si ce ar trebui sau trebuie sa faca acolo.
Acestia formuleaza propozitii, iar ceilalti participanti trebuie sd ghiceasca despre ce loc este
vorba.

Scop: sa diferentieze si sa exerseze poate, ar trebui, trebuie

Consideratii Jocurile de ghicit sunt incitante si mentin atentia ridicata.

neurodidactice:
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VOCABULAR

Nivel: A1
SALATA DE LITERE
Forma de frontal, lucru in perechi, lucru in grup
organizare:
Materiale: cartonase cu litere, tabla/ whiteboard, creion si hartie
Procedura: Profesorul scrie pe tabla o parte din vocabularul ultimei lectii, amestecand literele.
Cursantii trebuie apoi sa gaseasca cuvantul ascuns in spatele literelor amestecate.
Scop: (re)intrarea in lectie, deoarece participantii trebuie sa isi aminteasca ultima lectie.
Alternativ, participantii pot scrie cuvintele
Consideratii Scopul principal al activitatii este reactivarea neurodidacticd a cunostintelor dobandite n
neurodidactice: lectia (lectiile) anterioard (anterioare). In plus, contine un efect de intdietate* si de
recenta** si ajutd la construirea unei atmosfere propice invatarii.
*(nota trad.: procesul prin care informatia primitd la Tnceputul lectiei are cea mai mare
influenta asupra procesului de memorare)
**(nota trad.: considerd ultima informatie primitd ca avand cea mai mare importanta in
procesul de memorare)
ASOCIAZA CULOAREA
Forma de frontal, lucru in grup
organizare:
Materiale: o minge (de preferintd de marimea unei mingi de volei sau similara)
Procedura: Un cursant incepe cu o minge. Acesta o aruncd cdtre un alt cursant in timp ce spune o culoare.
Al doilea cursant trebuie acum sa se gandeasca la ceva ce se poate asocia cu acea culoare. La
nivelul A1, poate fi doar un singur cuvant, in schimb, cursantii mai avansati pot inventa o
propozitie. Exemplu: ,albastru” - ,mare” - ,,Am fost in vacanta la mare anul trecut”.
Scop: antrenarea gandirii asociative si a vorbirii, precum si a exprimarii verbale spontane.
Consideratii Jocul implica miscare/exercitiu fizic care ajutd la revigorarea concentrarii si la improspatarea
neurodidactice: mintii cursantilor in timpul lectiilor. In plus, aduce o not& distractivd in cadrul lectiei. Nu in
ultimul rand, sprijind dezvoltarea competentelor de comunicare intr-o limbad strdind, prin
nevoia de stimulare a gandirii asociative si de retinere a vocabularului de baza.
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CONCENTREAZA-TE PE CEEA CE ESTE FAMILIAR!

Forma de individual, lucru Tn perechi

organizare:

Materiale: texte tiparite, instrumente de scris

Procedura: Profesorul distribuie textele pentru lectura. Mai intai, cursantii trebuie sa marcheze toate

cuvintele pe care le cunosc. In a doua etapd, textele sunt comparate si completate in cadrul
lucrului Tn echipa. Daca este necesar, se poate adauga si o alta etapd, in grupuri de patru
persoane, pentru a compara textele si a completa cunostintele comune.

Scop: dezvoltarea vocabularului impreuna cu grupul, pentru a sprijini formarea de strategii de
invatare
Consideratii feedback (verificarea realitatii), retentie, interactiune sociala.

neurodidactice:
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Nivel: A2

PROFESORUL IDEAL

Forma de lucru in grup, lucru in perechi

organizare:

Materiale: -

Procedura: Cursantii, Tn grupuri de mai multe persoane, se gandesc si noteaza trasdturile de caracter si

personalitate pe care ar trebui sa le aibd profesorul ideal. Ei creeaza o lista de calitati si
comportamente dezirabile. Apoi pregatesc scene scurte care sa ilustreze modul in care ar
trebui sa se comporte profesorul ideal si ce ar trebui sa spuna in situatii tipice la ord. Dupa
fiecare scena, restul grupului comenteaza comportamentul ,profesorului” si 1si exprima
propriile opinii despre acesta.

Scop: sa revizuiasca si sa consolideze vocabularul privind trasaturile de caracter
Consideratii Lucrul in grupuri/perechi permite participarea activa, implicarea emotionala pozitiva, o mai
neurodidactice: buna socializare, activarea mai multor simturi si o mai buna intelegere. Jocul de rol este o

modalitate atractiva de consolidare a vocabularului, astfel incat acesta sa fie mai bine retinut.
Permitandu-le participantilor sa isi exprime propriile opinii si sa includa un comentariu la
sfarsitul exercitiului, activitatea le oferd posibilitatea de a face atat o conexiune personalg,
cat si sa se raporteze la propriile experiente. De asemenea, profesorul poate primi feedback

cu privire la ceea ce asteapta cursantii de la el.

AGATAM RUFELE PE SFOARA

Forma de individual, frontal

organizare:

Materiale: sfoara intinsa in jurul camerei, carduri cu elemente de vocabular, cos, carlige de rufe
Procedura: Cursantii primesc un ,,cos de rufe” care contine fise cu vocabularul invatat mai devreme in

cadrul lectiei. Sarcina lor este sa imparta cuvintele desenate in categorii si sa le agate cu
carlige pe cate o sfoara.

Scop: sd revizuiasca si sa consolideze vocabularul materiei invatat in clasa
Consideratii Aceasta este 0 modalitate de a introduce putind miscare in orele de limbd. Cursantii trebuie
neurodidactice: sa se plimbe prin sald, prinzand cardurile - exista o recirculare a sangelui. Cursantii fac

exercitiul in picioare. Forma interesantd a exercitiului promoveaza, de asemenea, o
atmosfera pozitiva in clasa si creeaza emotii pozitive.
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ESCAPE ROOM/ EVADARE DIN CAMERA

Forma de individual

organizare:

Materiale: coduri QR

Procedura: Tn diferite puncte din sald se amplaseaz& coduri QR, din care participantii pot afla cuvinte noi.

Cursantii viziteaza punctele aleatoriu si in ritm propriu, colectand informatii conform scopului
enuntat de profesor.

Scop: familiarizarea cursantilor cu noul material lexical.
Consideratii Miscarea si necesitatea de a se misca in jurul camerei au un efect pozitiv asupra functiei
neurodidactice: creierului. n plus, exercitiul astfel pregétit tine cont de stilurile de invatare diferite si e potrivit

atat pentru cursantii axati pe vizual, cat si pentru cei kinestezici. De asemenea, le permite
cursantilor sd lucreze individual, in ritm propriu, acestia hotarand in ce ordine vor vizita
fiecare statie. Utilizarea noilor tehnologii are un efect pozitiv asupra interesului cursantilor
fatd de subiect si fata de activitate.
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Nivel: B1

TOT CEEA CE ESTE...

Forma de frontal

organizare:

Materiale: -

Procedura: Un cursant incepe cu o propozitie (,Tot ceea ce este...”) si mentioneaza o culoare, de

exemplu, rosu. Profesorul ii instruieste pe toti cursantii sa scrie intr-un minut cat mai multe
cuvinte ce redau lucruri care sunt rosii: rosie, capsuna, cireasa, inima etc. Dupa un minut,
profesorul strigd ,stop”, aduna cuvintele si le discuta Tn plen. Pot urma mai multe runde si se
pot folosi, alternativ, in functie de obiectivul lectiei alte formulari: Tot ceea ce este scump/
Tot ceea ce este disponibil doar vara/ Tot ceea ce se poate mdnca/ Tot ceea ce aveti in
apartament etc.

Scop: organizarea vocabularului in functie de diverse criterii.
Consideratii Activitatea presupune activarea retelelor semantice ale creierului. Aceasta favorizeaza
neurodidactice: extinderea numdrului de retele neuronale care se conecteaza la continutul nou Tnvatat,

facand astfel posibil transferul ulterior.

GANDESTE - (NOTEAZA) - SPUNE CELORLALT! - FA PERECHI

Forma de lucru Tn perechi

organizare:

Materiale: notite adezive (pentru notarea ideilor)

Procedura: Cursantii lucreaza impreuna pentru a ajunge la o intelegere comuna asupra cuvantului cheie

prezentat de profesor. inainte de a se intoarce s& vorbeascd sau s3 faca pereche cu partenerul
lor, cursantii sunt rugati sa se gandeasca independent, timp de 1-2 minute, la subiect/cuvantul
cheie pentru a se pregati apoi sd impartaseasca ideile cu celdlalt. Cursantii formeaza perechi cu
cineva pentru a descrie, explica si compara intelesurile cuvantului cheie (3 minute).

La final, partenerii se aduna pentru a Tmpartasi cu ceilalti sensul dat de ei cuvantului cheie.
Cursantii pot face asta prin scrierea unei propozitii sau prin desenarea unei imagini
(3-5 minute). Alternativ, profesorul le poate cere cursantilor sd scrie cateva idei pe notite
adezive Tnainte de a face pereche cu partenerii lor.

Scop: sd Incurajeze construirea discursului de cdtre cursanti si sa intdreasca legaturile de grup prin
activitatea comuna si impartasirea concluziilor.

Consideratii Activitatea poate consolida increderea in sine a acelor cursanti cdrora nu le place de obicei

neurodidactice: sa-si iImpadrtaseasca cu voce tare opiniile intr-un grup mare. Discutia cu un partener

favorizeazd participarea, atentia si implicarea cursantilor Tn activitate.
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ELIMINA INTRUSUL

Forma de frontal

organizare:

Materiale: lanturi de cuvinte (5-7 cuvinte) in care un cuvant nu se potriveste, imagini sau cartonase

Procedura: Profesorul le arata cursantilor grupurile de cuvinte si le cere sa explice de ce cuvantul nu se
potriveste. In functie de competentele lingvistice, cursantii sunt rugati s& motiveze selectia si
sa gdseasca termenul generic. De exemplu, fructe = mar - cirese - banane - castraveti
(intrusul). Tn cazul in care cursantii au un vocabular prea mic, profesorul poate folosi ilustratii/
imagini/ cartonase si sa le ceara cursantilor sa scrie cuvintele dedesubt.

Scop: recunoasterea categoriilor, invatarea termenilor generici, diferentierea nivelurilor lingvistice
individuale si a semnificatiei cuvintelor si aprofundarea celor invatate.

Consideratii Activitatea implicd gandirea critica, permitandu-le cursantilor sa faca conexiuni cu ceea

neurodidactice: ce au invatat anterior, sporind sensurile cunoscute si intuind posibilitati de transfer.
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Nivel: B2

UNCHIUL ION / MATUSA ANA

Forma de lucruin grup

organizare:

Materiale: hartie si creion

Procedura: Tn grupuri, participantii construiesc enunturi similare structural®* cu enuntul Unchiul lon si
sdrbdtoreste ziua de nastere cu un tort duminicd de la ora 16.00. De exemplu: Mdtusa Ana
merge la piscind cu un mdgar miercuri la prénz.
*(nota trad.: subiect + atribut + predicat + complemente si circumstantiale diverse)

Scop: sa revizuiasca structurile propozitiilor, sa se distreze si sa se relaxeze

Consideratii Deoarece cursantii pot forma propozitii trasnite, sunt promovate creativitatea, distractia si

neurodidactice: spiritul ludic. Modul individual de interactiune conduce la o experientd de invdtare pozitiva.

TMI FAC BAGAJUL

Forma de frontal

organizare:

Materiale: -

Procedura: 1. Profesorul introduce propozitia Imi fac bagajul si iau cu mine: (...). Apoi, profesorul explica
faptul ca toti trebuie sa facad o valiza comuna si sa aleaga un obiect pe care ar dorisafl ia
cuel.

2. Unul dupa altul, participantii rostesc aceeasi propozitie la nesfarsit, repetand pe rand
obiectele deja prezentate de colegi si addugand apoi obiectele lor

3. Tn cazul in care un participant nu poate continua fird ajutor si nu reuseste si-si
aminteascd un anumit element, acesta poate fi ajutat sau eliminat. Jocul se poate intr-
una sau mai multe runde.

Nota: Vocabularul poate fi adaptat la nivelul de limba/ la continut si este mai interesant

atunci cand participantii isi imagineaza obiecte, concepte sau chiar lucruri imateriale

absurde.

Scop: revizuirea vocabularului

Consideratii Prin reciclarea unui lexic atat de variat intr-un timp scurt si prin inventarea unor obiecte

neurodidactice: absurde de pus in valiza sunt incurajate creativitatea si competitia, ceea ce este benefic

pentru retentia continutului invatat.
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GHICESTE PERSONAJUL!

Forma de organizare: | lucruin perechi

Materiale: -

Procedura: Participantii aleg in secret o persoana celebra si o descriu. Ceilalti trebuie sa ghiceasca
despre cine este vorba. Se vor folosi multe adjective pentru a identifica persoana.

Scop: sa i motiveze pe cursanti sa vorbeascd

Consideratii Jocurile de ghicit sunt benefice pentru cresterea motivatiei. De asemenea, se incurajeaza

neurodidactice: munca in echipd.
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Partea a doua. Scenarii integrate pentru formatul mixt de invatare.
Exemple de bune practici pentru nivelurile A1-B2.

INTELEGEREA TEXTULUI SCRIS

Nivel: A1
Date Tipul de lectie: Tntelegerea textului scris
generale: Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invdtare: mixt
Etapa de (Tn colaborare, online sau offline) (e-)learning
initiere: e  Fiecare cursant sau grup primeste un text scris cu majuscule, fara punct sau virgula (intr-un

document Word)

e  Cursantii trebuie sa recunoasca limitele cuvintelor, sa foloseasca majusculele, literele mici si
semnele de punctuatie corect.

e De exemplu, BUNICAMERGELADOCTORPENTRUCAAREOPROBLEMADESANATATE.

Etapa de (Eveniment fata n fat3) Tnvatare in clasa

baza: e  Profesorul tipareste varianta corectd a textului si oferd cate o copie fiecarui elev.

e  Cursantii citesc pe rand. Fiecare cursant citeste cate o propozitie.

e Tnainte de citire, profesorul selecteazs cuvinte specifice care sunt adesea mentionate in text.

e  Fiecdrui cursant i se atribuie cate un cuvant. De fiecare data cand cuvantul respectiv este
mentionat, cursantul cdruia i-a fost atribuit cuvantul trebuie sa-I mimeze. Cursantii pot
schimba felul de a mima.

e  De exemplu: Cursantului i se atribuie cuvantul ,dansator”. Ori de cate ori se citeste cuvantul
,dansator” sau o forma a acestuia, cursantul trebuie sa mimeze gestul - sa se prefaca a fi o
balerina; Michael Jackson; sa danseze ca o gdind etc. Cu cat mai creativ si mai amuzant, cu
atat mai bine.

Etapa de (Continut online) Materiale de referinta sau videoclipuri

tranzitie: N . . . . .
. Profesorul va incarca pentru cursanti, pe platforma online comuna, textul original (corect) si

un video, sau o inregistrare a textului, pentru ca acestia sa poata auzi pronuntia corecta.

e  Cursantii se pot inregistra singuri (Dictafon, H5P...) citind cu voce tare textul. Apoi, il asculta
si corecteaza greselile pe care le-au facut (pot folosi inregistrarea pusa la dispozitie de
profesor pentru a asculta pronuntia corecta).

. Pot impartasi inregistrarea cu colegii de clasa pe platforma online comuna.

Evaluarea: (Continut online)

e  Profesorul poate folosi H5P pentru a crea un exercitiu in care cursantul trebuie sa puna
paragrafele textului in ordinea corecta.

Asigurarea (Continut online)
transferului: | e Profesorul poate adauga cuvinte noi in Quizlet astfel incat cursantii sa exerseze mai mult.
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Nivel: A2

Date generale: | Tipul de lectie: Intelegerea textului scris

Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning

initiere: e  Cursantii pot folosi o aplicatie precum Forms pentru a completa un chestionar prin care
decid care ar trebui sa fie subiectul pentru urmatoarea predare.

Etapa de bazi: | (Eveniment fat3 in fatd) Tnvatare in clas3

e  Cursantii intra in clasa si fiecare gaseste un cod QR plasat in diferite zone ale salii. Dupa ce il
scaneaza, li se oferd o parte a povestii. Ei trebuie sa o citeasca cu atentie si apoi sa rezume
cele mai importante informatii (de exemplu, Cine? Ce? Unde? Cdnd? Cum?). Sarcina
principald este de a aranja fragmentele intr-un intreg logic.

Etapa de (Continut online) Materiale de referinta sau videoclipuri

tranzitie:

e  Pe platforma, profesorul publica intregul text, precum si intrebarile clasice de intelegere,
cum ar fi intrebari de tip adevarat/fals, intrebari de completare a spatiilor libere si intrebari
cu raspuns scurt. El include si o cheie da exercitiilor, astfel incat cursantii sa isi poata verifica
nivelul de intelegere a textului.

Evaluarea: (Continut online)

e Intr-un generator de benzi desenate online, de exemplu, storyboardthat.com, cursantii sunt
rugati sa creeze o scurtd banda desenata pe baza textului citit in clasa. De asemenea, li se
poate cere sd creeze o versiune alternativd sau o continuare a povestii.

Asigurarea (Continut online)

transferului: e  Profesorul publicd pe platformd un text din care lipsesc anumite cuvinte-cheie. In fiecare
caz, cursantul primeste 3-4 sugestii din care sd aleagd. Toate sunt sinonime, dar numai unul
singur se potriveste contextului.
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Nivel: B1

Date generale:

Tipul de lectie: Intelegerea textului scris
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invdtare: mixt

Etapa de
initiere:

(in colaborare, online sau offline) (e-)learning

Profesorul partajeazd un sondaj online pe o platformd electronica (de exempluy,
typeform.com) si le cere cursantilor sd voteze un subiect specific (preluat din Descrierea
minimala a limbii romane, nivel B1) pe care ar dori sa il abordeze in sdptamana in curs.
Dupa ce aleg subiectul, cursantii sunt rugati sd completeze prima coloana din versiunea
online a tabelului (de exemplu, app.creately.com) (Stiu - Vreau sé stiu - Am invdtat) cu 3-5
cuvinte-cheie sau fraze descriptive. Cursantii vor fi atenti sa nu repete datele deja scrise de
colegii lor, iar daca nu au informatii despre subiect, vor specifica acest lucru, astfel Tncat
profesorul sa poatd cduta un text potrivit pentru a fi citit.

Etapa de baza:

(Eveniment fat4 in fata) invétare in clasd

Profesorul afiseazd coloana completata pe ecran, facand schimb de opinii cu privire la
activitatea dinainte de predare (informatii pe care le cunosc deja despre subiectul ales). Prin
brainstorming, cursantii vor completa a doua coloana a tabelului, cu privire la informatiile pe
care doresc sa le cunoasca despre subiectul ales (aceasta activitate poate fi realizatd oral sau
prin utilizarea site-ului tricider.com).

Profesorul pregateste materialul care urmeaza sa fie citit si un tabel cu doua coloane, apoi
incurajeaza cursantii sa citeasca textul individual si sa noteze in prima coloana propozitiile
sau ideile din text care sunt deosebit de semnificative pentru ei. A doua coloana va fi
completatd cu comentarii despre informatiile selectate, cuvinte/expresii necunoscute,
intrebari despre text sau chiar emotiile pe care le-au simtit in timp ce citeau textul (Jurnalul
cu doud intrdri). Dupa munca individuala, cursantii isi impartdsesc observatiile cu clasa si pun
n context noile cuvinte.

Profesorul Timparte cursantii in sase grupe folosind aplicatia online wheelofnames.com.
Fiecare grup primeste o palarie colorata care are o semnificatie specifica, impunand un
anumit tip de sarcind (Sase pdldrii génditoare): pdldria albd - informatii despre text; pdldria
rosie - sentimente, instincte si emotii; pdldria galbend - abordarea problemelor gasite in text
intr-o maniera pozitiva; pdldria verde - generarea de noi idei; pdldria neagrd - judecata
critica; pdldria albastrd - concluzii si decizii. Pentru a prezenta rezultatele/concluziile muncii
in echipa, ei trebuie sa se exprime in functie de semnificatia culorii palariei, folosind elemente
nonverbale si paraverbale adecvate.

Cursantii sunt rugati sa contribuie la o activitate suplimentara prin scrierea unei intrebari pe
o fisa de lucru care vizeaza intelegerea textului. Hartia este mototolita in forma unei mingi si
aruncatd de la un cursant la altul timp de aproximativ 5 minute (Aruncarea bulgdrilor de
zdpadd). Fiecarui cursant i vine randul sa raspunda la intrebare; cursantii care raspund gresit
si obtin cel mai mic punctaj primesc o penalizare (cum ar fi: ,Cititi din nou textul”/ ,Scrieti
dous idei pe care le-ati invatat din text”, ,Mentionati 3 cuvinte-cheie din text” etc.). In timp
ce cursantii raspund, profesorul completeaza a treia coloanad a tabelului - ,Am Tnvatat”.

Etapa de
tranzitie:

(Continut online) Materiale de referinta sau videoclipuri

T[A[:H ME Page 58 of 92



https://www.teachmeproject.eu/

e Cursantii sunt rugati sa trimita un scurt videoclip (de exemplu, info.flipgrid.com) pentru a-si
exprima opinia cu privire la ideea centrala a textului, jucand rolul unui prezentator TV. Ei vor
trebui sa foloseasca nu numai vocabularul adecvat, ci si elemente nonverbale si paraverbale
adecvate, cum ar fi gesturile, expresia faciald, postura, inflexiunea si intonatia vocii, tonul,
pauzele etc. Ceilalti cursanti vor aprecia cel mai inspirat videoclip, vor reactiona sau vor lasa
comentarii.

Evaluarea: (Continut online) Teste

e Pentru cursantii care au lipsit de la curs sau care doresc sa si revizuiascad abilitatile de lecturg,
profesorul va Tncarca textul pe platforma electronica si le va cere cursantilor sa rezolve
exercitii care reflectd intelegerea textului, cum ar fi exercitii de umplere a golurilor, exercitii
de tip adevdrat sau fals, intrebari cu alegere multipla etc. (de exemplu, goformative.com).

Asigurarea (Continut online) Vocabular

transferului: e Profesorul va incarca pe platforma electronica un text (Text paralel) similar celui studiat la
clasd, cu doar cateva cuvinte schimbate cu sinonimele lor. Cursantii sunt rugati sa citeascd
cele doua texte pentru a gasi diferentele dintre ele. Ca activitate suplimentara, ei pot rezolva
un exercitiu de potrivire intre cuvintele din textul initial si sinonimele lor din cel de-al doilea
(de exemplu, learningapps.com).
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Nivel: B2

Date Tipul de lectie: Tntelegerea textului scris
generale: Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt
Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning
initiere: e  Participantilor li se dau texte cu cuvinte gresite (Tn loc de cuvintele corespunzatoare) si apoi trebuie
sa le corecteze in mod digital sau fata in fata.

e De preferintd, este vorba de un text legat de temele recent predate.

e 1n cazul in care interactiunea este putin mai redusd in formatele de invitare mixts, profesorul
poate decide cuiii revine randul sa rezolve urmatorul cuvant sau participantii decid singuri cine ar
trebui sa fie urmdtoarea persoana.

Etapa de (Eveniment fata in fat3) Tnvétare in clasd
baza: e  Participantii aleg un subiect despre un termen generic preselectat de profesor (de exemplu,
sustenabilitate: periclitarea coloniilor de albine - viatd ecologica).

e  Eidecid asupra unui subiect si in ce mod doresc sa lucreze asupra textelor respective (individual
sau in grup). Devine mai interesant daca tipurile de text variaza (de exemplu, interviu, articol, text
descriptiv etc.).

e Apoi, se citesc diferitele texte. Participantii trebuie:

1. Sa prezinte continutul principal pentru ceilalti membri ai clasei
2. Sa pregdteasca intrebari pentru discutii ulterioare in clasa
3. Slunadintre urmdatoarele cerinte:
o exprimarea opiniei proprii in legdturd cu subiectul dat
o scrierea unuiarticol de blog sau a unei scrisori, sau intr-o maniera mai creativa (de exemplu,
cdutarea de sfaturi suplimentare in ceea ce priveste viata In armonie cu natura sau
inventarea unui nou produs ecologic si vanzarea acestuia membrilor clasei)

e  Este benefic sd se lucreze cu materiale lingvistice autentice care ofera multe prilejuri de
interactiune si care au legatura cu viata de zi cu zi a participantilor.

e  Fiecare grup prezintd continutul textului sdu si activitatea suplimentara pe care a ales-o.

Etapa de (Continut online)
tranzitie: . . : . S - . . .

’ e  Profesorul ofera materiale suplimentare (videoclipuri, imagini, grafice), de exemplu, un videoclip
despre recomandari de lectura pentru cei care invata o limba straina (poate fi vorba de fictiune,
bloguri, site-uri de stiri etc.).

e  Participantii trebuie apoi sa scrie o scurta postare despre ceea ce ar recomanda in acest scop
si/sau pentru alte competente lingvistice (vorbire, scriere etc.).

Evaluarea: (Continut online)

Prima parte a jocului ,,Casa cu intrebari” se pregateste individual online.
e ftapa 1: Lucru individual

Participantii citesc un text (de preferintd despre o tema legatd de cea a lectiei trecute) si marcheaza

punctele importante sau noteaza cuvintele cheie. Apoi iau sablonul casei si citesc indiciile de la primul

etaj Thainte de a elabora doua intrebari cu aceste indicii. Ulterior, raspund la intrebari in grup dupa ce
si-au notat raspunsurile la aceste intrebari.

A doua parte (lucrul in grup si in plen) se desfdsoarad in ora urmatoare si serveste ca introducere/

recapitulare in cadrul acesteia:

e ftapa 2: Lucruin grup/ frontal
Unul dintre participanti prezinta o intrebare, ceilalti raspund la ea si asa mai departe.
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Apoi, grupul continua la etajul al doilea al casei. Pasii 1 si 2 ar trebui sa se repete pentru etajul 1 si
ultimul etaj.

e Lafinal, Intrebarile cele mai interesante sau cele ramase nerezolvate sunt adresate clasei.
e  Structura casei:

s ACOPERISUL \
/ Notd: Intrebri care le cer colegilor t3i s judece si s reflecteze. \
- Cum judecati continutul textului? Exista ceva cu care nu sunteti de acord? De ce? Cu ce idei

sunteti de acord?

- Stiti ce este scris Tn text? Ati experimentat vreodatd acest lucru in mediul dumneavoastrd?
- Ce poti invata din text?

- Cat de usor de inteles este textul? De ce?

ETAJUL1

Notd: Puneti intrebadri folosind conexiuni care nu sunt date in text si la care trebuie sa va
ganditi.

- Care este cauza...? Cum se produce...?

- Care sunt consecintele ...?

-Cumse leagd ... de ...?

- Comparati: Prin ce difera ... de ...? Ce au in comun ...?

- Explicatii: Ce inseamna ...?

PARTERUL
Notd: Acestea sunt intrebdri ale cdror réspunsuri se gdsesc in text. intrebdrile trebuie s3 se
refere la lucruri importante. Cereti informatii individuale.
Folositi pentru aceasta intrebari de tipul:
- Ce se intampla...?
- Cine este important?
' -Cand...? /

o e e e e e e e e e e e e e e
e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e -

- -

Nota: Cereti colegilor sa formuleze raspunsuri folosind propriile cuvinte.

Asigurarea
transferului:

(Continut online) Gramatica

e  Participantilor li se da un text de citit/ chestionar despre un subiect abordat la clasa. Ar putea fi,
de asemenea, un subiect care are legdturd cu viata de zi cu zi a participantilor, de exemplu,
activitatile de petrecere a timpului liber si asa-numita ,presiune a timpului liber/ FOMO (fear of
missing out)” specificd societatilor moderne, deoarece nu este important doar sa actionam cu grija
fata de mediul Tnconjurdtor, ci si sa fim atenti cu noi insine.

e Rdmanand la exemplul de mai sus, participantii trebuie mai intai sa lucreze la chestionar
(structurile gramaticale sunt omise, iar sub text sunt oferite diferite indicii).

e in cele din urmé, participantii trebuie s raspunda la urmatoarele intrebari despre perceptia si
intelegerea lor privind conceptul de timp liber si sa le aduca cu ei la ora urmatoare pentru discutii:

= (e este relaxant pentru dumneavoastra dupa munca si de ce?
= Preferati sa va reincarcati bateriile singur sau alaturi de oameni?
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= Ce aspecte sunt importante pentru dumneavoastra in timpul liber?
=  Exista ceva care va deranjeaza in ceea ce priveste timpul liber?
=  Exista ceva ce doriti sa schimbati in aceastd privinta? De ce?

e Deoarece existd o componenta gramaticald, raspunsurile corespunzatoare ar putea include
anumite elemente gramaticale in functie de nivelul de limba, cum ar fi nominalizari sau conectori.

e De asemenea, activitatea poate fi extinsa prin implementarea jocului ,Ce ai fi fGcut tu?” referitor
la subiectele abordate. Pentru a face acest lucru, profesorul poate configura un instrument de
comunicare (de exemplu, Padlet) si poate oferi cateva situatii problematice, in conformitate cu
regulile jocului. Apoi, participantii pot face schimb de perspective, opinii si argumente online,
repetand si revizuind in acelasi timp continutul de Tnvatare. De asemenea, este posibil sa se
implementeze acest joc in partea de invatare propriu-zisa, deoarece exista si un element de
schimb de opinii.
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INTELEGEREA MESAJULUI AUDIO

Nivel: Al

Date generale: | Tipul de lectie: Tntelegerea mesajului audio (activitdtile de invatare propriu-zisd implica
ascultarea)
Grupa: 10-20 de cursanti

Format de invatare: mixt

Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning

initiere: e Profesorul distribuie un scurt material audio cu un text/dialog usor de citit, impreuna cu un
set de intrebari/reclamatii. Cursantii trebuie sa asculte inregistrarea audio si apoi sa raspunda
la intrebari sau sa determine daca afirmatiile sunt adevarate sau false. De exemplu, doua
persoane discuta despre lista de articole pe care urmeaza sa le cumpere dintr-un magazin
alimentar. Intrebérile ar trebui s3 contind articole care vor fi/nu vor fi cumpérate de un cuplu,
alegerea magazinelor in care vor cumpara acest sau acel articol etc.

e Alternativ, textul poate fi doar o scurta descriere sau o listd de articole, in functie de nivelul
real de cunoastere a limbii din clasa.

Etapa de bazi: | (Eveniment fata in fat3) invdtare in clasa

e  Cursantii se intdlnesc cu profesorul si trec in revista raspunsurile corecte la intrebarile/
reclamatiile dinaintea predarii. Profesorul scrie cuvintele/frazele care au fost dificil de
inteles pe o portiune a tablei.

e  Cursantii trec apoi la activitatea Toate pdsdrile zboard sus pentru a-si activa corpul si a-si
fmprospata mintea.

e Inprimul rand, se alege o tem& generald, de exemplu, ,ceva comestibil”. Profesorul sau un
cursant rosteste o serie de cuvinte: cdrnati - pdine - coajé de banand - cGpsune etc.

e  Cursantii trebuie sa se ridice la fiecare cuvant care descrie ceva de mancat (de exemplu,
cand se spune ,coaja de banand”, ei trebuie sa se aseze).

e Cineva formuleaza propozitii corecte sau false. Pentru propozitiile corecte, participantii
trebuie sa se ridice (Brasov este un judet din Romdnia.), iar pentru cele gresite, trebuie sa
ramana asezati (Londra este un oras din Romania.).

e Alternativ, fiecare cursant spune ceva despre viata sa (Eu sunt din Paris. —Am 5 frati si surori.
— Mdndnc ciocolatd in fiecare zi.).

e Alternativ, se poate folosi activitatea Vorbim chinezd pentru a-si activa mintea.

e  (Ceilalti participanti decid, ridicdndu-se (da) sau stand jos (nu), daca fi cred sau nu.

e Inceledin urms, se trece la activitatea Sd desendm! Profesorul citeste instructiunile pentru
una dintre imagini. Fiecare cursant deseneaza pe hértie/ tabla (daca exista optiunea de a
avea mai multe hartii/table acoperite una de alta, ar fi ideal) conform acestor instructiuni.

e  Aceste instructiuni ar trebui sa 1i ghideze pe cursanti spre o imagine finala care Thsa nu poate
fi recunoscuta pana la citirea instructiunilor finale.

e De exemplu, daca un profesor vrea ca ei sd deseneze o casa, instructiunile ar putea suna
astfel:

o Desenati un patrat mare n centrul paginii.

o Apoi, desenati un dreptunghi mic pe verticald in partea de jos a patratului.
o Desenati doua patrate mici de o parte si de alta a dreptunghiului.

o Acum, desenati un triunghi mare deasupra celui mai mare patrat.

o Desenati doud pdtrate mici de o parte si de alta a dreptunghiului.

|H
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o Acum desenati un triunghi mare deasupra celui mai mare patrat.

Etapa de (Continut online) Materiale de referinta sau videoclipuri

tranzitie: . n “ . “
La final, cursantii Isi compara desenele si discuta cu profesorul despre rezultatul corect.

Evaluarea: (Continut online) teste

e Cursantii sunt rugati sa asculte o scurta poveste citita de profesor (acest lucru poate fi facut
in timpul lectiei sau ca tema individuald). Sarcina lor este de a gasi toate cuvintele pe care nu
le inteleg si de a incerca sa descifreze sensul acestora din propozitiile in care sunt incluse.
Profesorul da solutia intr-un document separat si le dd acces cursantilor, astfel incat acestia
sa poata verifica daca au avut dreptate in demersul lor.

Asigurarea (Continut online) Vocabular

transferului: e Profesorul scrie o parte din vocabularul ultimei lectii intr-un fisier online, amestecand literele
cuvintelor. Cursantii trebuie sd gaseasca cuvantul ascuns in spatele literelor amestecate.
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Nivel: A2

Date generale: | Tipul de lectie: Intelegerea mesajului audio
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning

initiere: e Studentii sunt Tmpartiti Tn grupuri mai mici si lucreaza separat, cum ar fi pe platforma Teams.

e FEjTncearcad sd strangd cat mai multe cuvinte pe tema ,vremea”: elemente meteorologice
(ploaie, soare, grindina etc.), verbe (straluceste, sufla etc.), adjective si adverbe.

e Profesorul reuneste apoi grupurile in grupuri mai mari, astfel Tncat cursantii sa poata face
schimb de idei si sa-si completeze eventualele lacune. Exercitiul se repeta pana cand cursantii
se reunesc la nivel de clasa.

Etapa de baz3: | (Eveniment fatd in fatd) invitare in clasd

e Profesorul ii informeazd pe cursanti cd subiectul de astdzi va fi despre prognoza meteo. In
primul rand, fiecare primeste o hartda cu conturul tdrii si autocolante care marcheaza
elementele meteorologice tipice si temperatura. Cursantii asculta anuntul meteo. Sarcina lor
este sd plaseze corect simbolurile aferente.

e Apoi, profesorul distribuie textul prognozei meteo ascultat mai devreme. De data aceasta,
cursantii trebuie sa completeze golurile dintr-un text cu informatiile lipsa.

e lafinal, cursantii, in perechi sau in grupuri mai mici, primesc harti meteo. Sarcina lor este de
a pregati un mesaj oral despre vreme, care sa poata fi transmis dupa stirile de seara.

Etapa de (Continut online)

tranzitie: . . . . o
Profesorul poate sugera cursantilor sa asculte videoclipuri YouTube sau podcast-uri in care

oamenii vorbesc despre clima si vreme in diferite parti ale lumii.

Evaluarea: (Continut online)
Profesorul ii poate incuraja pe cursanti sa rezolve cateva exercitii online despre vreme.

Asigurarea (Continut online)

transferului: e  Profesorul sugereaza cursantilor sd asculte un cantec al formatiei Voltaj, Vara trecutd, si
apoi sa completeze spatiile libere din text. Un astfel de text poate fi pregatit intr-o aplicatie
care genereaza spatii libere (de exemplu, progmar.net.pl). Cursantul poate opri cantecul in
orice moment si poate asculta parti din el ori de cate ori are nevoie.
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Nivel: B1

Date generale:

Tipul de lectie: Intelegerea mesajului audio
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de
initiere:

(online sau offline) - (E-)learning

e Studentii sunt rugati sa decidd Tmpreund care dintre subiectele propuse de profesor
(selectate dintr-o listd care cuprinde subiecte preluate din Descrierea minimalad a limbii
romane pentru nivelul B1) ar dori sd le abordeze Tn aceastd saptamana.

e Apoi li se cere sd contribuie (de exemplu, prin Vocabulary safari) cu un scurt videoclip (fie
original, fie ales cu grija dintre cele disponibile) care sa prezinte subiectul ales.

e Videoclipul, impreuna cu 5-7 cuvinte cheie/expresii descriptive, va fiincadrcat pe o platformsg,
astfel incat toata lumea sa aiba acces la el. Cursantii pot avea sansa de a vota cel mai inspirat

material.

Etapa de baza:

(eveniment fata n fatd) Formare in clasa

e Studentii se intalnesc cu profesorul si fac schimb de opinii cu privire la activitatea dinaintea
predarii - cum s-au decis asupra subiectului, cadt de usoara/dificild a fost decizia privind
continutul/ce filmulet sd aleaga etc. Acestia trec in revista primele 3 optiuni ale votului
cursantilor pentru cel mai bun videoclip incarcat si realizeaza o harta mentala a cuvintelor-
cheie pe tabla in jurul subiectului central propus (acest moment are rol predictiv pentru
activitatea urmatoare).

e  Profesorul pregateste materialul de ascultare care consta in cinci monologuri scurte
apartinand unor vorbitori diferiti / sau un dialog in care sunt implicati mai multi vorbitori
(identificati prin prenume) legat de subiectul lectiei. Cursantii sunt rugati sa asculte
inregistrarea o singura data si sa identifice vorbitorii si subiectele principale. Numele sunt
notate pe tabla. Dupd prima ascultare, cursantii discutd asemandrile/diferentele dintre
previziunile lor si ceea ce au ascultat.

e  Cursantii sunt rugati sa identifice emotiile din spatele vocii fiecdrui vorbitor (Ascultarea
emotiilor — Cum ti se pare ca sunt vorbitorii, dupa voce?) si sa propuna un cuvant descriptiv
pentru acestea, care va fi notat pe tabla langa numele vorbitorului. Daca este necesar, o lista
de cuvinte va fi furnizata de catre profesor pentru a facilita acest proces.

e  Cursantii sunt rugati sa asculte inregistrarea pentru a doua oara pentru a face legatura intre

vorbitori si activitatile/ opiniile detaliate apartinand fiecaruia dintre ei (de exemplu, folosind
WordWall). Pentru o abordare mai dificila, profesorul ar putea adduga 1-2 distractori. Dupa
verificarea raspunsurilor corecte, profesorul poate propune o a treia ascultare a inregistrarii
pentru a se asigura ca toata lumea a inteles sensul corect.
Alternativ, profesorul poate pregati cartonase cu diverse raspunsuri/ sau cuvinte cheie si sa
dea cate unul fiecirui cursant (Cartonasul potrivit). in urma ascultérii, cursantul care are in
mana cartonasul cu raspunsul corect/ un cuvant-cheie adecvat ridica cartonasul pentru a
marca faptul ca a identificat raspunsul/ cuvantul-cheie.

e  Cursantii sunt rugati sa contribuie la o activitate suplimentara prin a povesti colegilor 3
intdmplari scurte (Doud adevdruri si o minciund) despre ei insisi; colegii trebuie sa ghiceasca
care dintre ele este neadevaratd, pe baza inflexiunilor vocale sau a indiciilor non-verbale.
Cursantii care nu pot indeplini sarcina in timpul orei sunt Tncurajati sa trimita o scurta
inregistrare (de exemplu, pe o platforma electronica), iar colegii lor pot vota pentru cea
neadevdrata in urmatoarele 24 de ore.
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Etapa de (Continut online) Videoclipuri de revizuire a continutului, materiale de referinta
tranzitie: . . . . . .

e  Profesorul poate oferi materiale suplimentare (video sau chiar articole scurte) despre cum
suna emotiile sau despre indiciile non-verbale care ne ajutd sa le identificdm si sa le
intelegem.

Evaluarea: (Continut online) Teste de verificare

e  Pentru cursantii care au lipsit de la curs sau sunt dispusi sd isi revizuiasca abilitatile de
ascultare, profesorul va incarca inregistrarea (de exemplu, pe o platforma electronicd) si le
va cere cursantilor sa completeze spatiile goale dintr-un un text adaptat dupa scenariu, cu
1-3 cuvinte lipsa.

Asigurarea (Continut online) Vocabular

transferului: e O listd extinsa a emotiilor va fi furnizatda online, Tmpreuna cu definitiile/ descrierile/
exemplele/ indicii de contextualizare a acestora. Acest lucru {i poate ajuta pe cursanti sa se
pregdteascd pentru alte sarcini ulterioare/ conexe.
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Nivel: B2

Date generale: | Tipul de lectie: Receptarea mesajului audio
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning

initiere: Ca introducere, se propune jocul ,Cine spune adevarul?”:

1. Puneti cate o fotografie si macheta intr-un plic.

2. Rugati doi participanti sa iasa cu dvs. din sala de clasa pentru o scurtd perioada de timp.
Fiecare participant alege unul dintre cele doua plicuri.

3. Explicati-le celor doi participanti ca vor descrie o imagine.

. Cu toate acestea, doar unul dintre participanti are o imagine; celdlalt are o macheta.

5. Spuneti-i participantului care are macheta sa isi imagineze o imagine pe care o cunoaste bine,
de exemplu, o imagine dintr-un calendar.

6. Acordati doua minute pentru ca participantii sa formuleze o descriere.

7. ntre timp, intoarceti-va in clasa si spuneti c& toatd lumea este pe cale s3 audd doud descrieri
ale imaginii. Cu toate acestea, doar un singur participant vorbeste despre o imagine, celdlalt
,minte”.

8. Cei doi participanti vin in clasa si vorbesc despre imaginile lor timp de 2-3 minute.

9. Clasa poate specula cine are imaginea, nu macheta.

10. Dupa aceea, participantii incearca sa afle daca presupunerile au fost corecte, adresand
intrebadri.

N

Notd: In formatul mixt de invitare, este cel mai bine s3 descrieti mai intai intregul procedeu
pentru toti participantii. Apoi, puteti sa trimiteti imaginile clare/imaginile nedefinite prin chat si
sa le acordati tuturor participantilor un timp pentru a-si formula rdspunsurile Tnainte sa
Lprezinte” in perechi.

Daca ramaneti la tipul de exercitiu bazat pe subiecte de stiri ca activitate principald de invatare
(vezi mai jos), puteti crea o legatura cu formatul stirilor descriind Tmpreuna o prognoza meteo
sau introducand ,discursul stirilor” (caracteristicile stirilor in diferite formate media). Pentru
acesta din urma, participantii sunt, de exemplu, rugati sa scrie un scurt reportaj pentru stirile TV
(real sau fictiv) si atunci cand au timp in clasa, pot crea si propriul lor program de stiri pe baza
acestui reportaj.

Etapa de baz3: | (Eveniment fat3 in fat3) Tnvitare in clas3

e Ascultarea stirilor este benefica atat pentru studiile culturale, cat si pentru materialele audio
autentice In limbajul comun corespunzator.

e Inacest context, participantii ascultd inregistrari audio in functie de nivelul lor de limb4.

e Se recomanda o combinatie intre receptarea mesajului audio si intrebari/sarcini de lucru
bazate pe transfer de informatie.

e Participantii ar trebui sa asculte inregistrarea audio de doua ori: o data fara informatii
lingvistice si o data cu ajutorul textului corespunzator, in format scris.

e Pentru sarcinile de lucru bazatd pe transfer de informatie, pot fi formate grupuri de lucru in
functie de diferitele titluri prezentate de stiri.

e Apoi, participantii sunt rugati sa redacteze propriile lor stiri din aceeasi categorie de subiect
cu cel al titlului, dar cu evenimente inventate. Subiectele pot fi specificate ulterior mai
detaliat de catre profesor, daca este necesar.
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e Stirile redactate Tn clasa sunt prezentate in cele din urma una dupa alta, de un reporter de
teren voluntar sau completate de prognoza meteo, in functie de preferintele grupului de
lucru.

Etapa de (Continut online)

tranzitie: . ) ) R o B )
e Profesorul oferd materiale suplimentare, de exemplu, constand din informatii suplimentare

sociale, culturale sau politice in functie de subiectele acoperite de stiri. Daca stirile se refera
lainflatie si cresterea costurilor de trai, participantii ar putea urmari un videoclip despre bani.
n plus, dacd stirile se referd la schimbdri climatice, cursantii ar putea urmari un videoclip
despre mijloacele de transport (masini, transport public etc.) sau despre alimentele
organice. Aceastd modalitate de lucru se aplica si altor limbi tinta (cu materiale similare de
invdtare a limbii respective).

Evaluarea: (Continut online)

e Cursantilor li se prezinta diferiti termeni (pana la 20).
e Apoi, ei ascultd o Inregistrare audio care contine unele dintre expresiile prezentate.

e Aproximativ 75% din termeni provin direct din textul audio, iar aproximativ 25% sunt cuvinte
care nu au legatura cu subiectul.

e Cursantii trebuie sa indice ce termeni au auzit si sa-si trimita solutiile.
e Profesorul corecteaza munca cursantilor in format digital.

e Complexitatea sarcinii este determinatd de nivelul de competenta lingvistica a cursantilor -
termenii pot fi, de exemplu, in ordinea corectd, amestecati sau usor/greu de inteles.

Asigurarea (Continut online) lecturd

transferului: Participantilor li se cere sd efectueze cercetari pe Internet (articole, stiri etc.) despre stirile din
limba tinta corespunzdtoare, de acum 1, 5 sau 10 ani. Rezultatele sunt colectate pe o platforma
online comuna (de exemplu, Padlet) si servesc ca introducere/pornire pentru orele viitoare.
intrebdrile ar putea fi: Care era situatia ta de viatd la acea vreme? Este acest subiect incd relevant
pentru tine/intr-o masura mai larga? Cum a evoluat evenimentul respectiv? Ce vise si aspiratii
aveai la acea vreme?
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PRODUCERE SCRISA DE TEXT

Nivel: Al

Date generale: | Tipul de lectie: Producere scrisa de text (activitatile din cadrul invatarii de baza sunt bazate pe
producerea scrisa de text)

Grupa: 10-20 de cursanti

Format de invdtare: mixt

Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning

initiere: e Profesorul selecteaza cateva texte, bazate pe mai multi elevi din grup astfel incat 4-5 elevi
sa aiba aceeasi poveste (ideal, o poveste cu personaje cunoscute din basme), si schimba
povestea astfel incat sa contina greseli (timpurile verbale, vocabularul folosit, ortografia,
structura propozitiilor, etc.).

e Pentru fiecare poveste, profesorul creeaza un document Word online si imparte fiecare
poveste la 4-5 elevi. Apoi, profesorul informeaza elevii cu privire la natura si numarul
greselilor.

e FElevii trebuie sa gdseasca toate greselile din documentul partajat si sa le corecteze.

e Elevii trebuie sa identifice greselile.

Etapa de baza: | (Eveniment fat3 in fatd) invatare in clasa

e Profesorul tipdreste versiunea corectata a povestii si da o copie fiecdrui grup de lucru.

e Scopul este sd rescrie textul pe baza criteriilor stabilite de profesor, de exemplu, sa
inlocuiascd fiecare substantiv cu altul diferit. Tn acest caz, cursantii nu mai scriu despre Cei
trei purcelusi, ci despre Cele trei cescute de cafea.

o Incurajati cursantii s& fie creativi si amuzanti. La final, fiecare grup de lucru citeste cu voce
tare povestea ,noud”.

e Cursantii pot sda o imbunatateasca completandu-si interpretarea cu pantomima.

Etapa de (Continut online) Videoclipuri de revizuire a continutului, materiale de referinta

tranzitie:

e Profesorul incarca povestea originald fara greseli si cu informatii cheie evidentiate (timpuri
verbale trecute/prezente, adjective etc.) in functie de nivelul de limba cu care se lucreaza.

e Se pot adauga comentarii cu privire la dimensiunea aleasa, de exemplu, motivul pentru care
s-a ales acel timp verbal specific, declinarea, explicatia cuvintelor, structura propozitiei etc.

Evaluarea: (Continut online)

Profesorul Tncarca povestea originala, dar in loc de greseli, ofera 3 optiuni din care doar una este
corectd (profesorul poate crea acest test in, de exemplu, H5P).

Asigurarea (Continut online)

transferului: e Cursantii formeazd un grup de lucru online de 7 persoane (chat, apel video - Messenger,
Skype, platforma universitara...) si creeaza un Mentimeter.

e Apoi, fiecare cursant va primi un subiect din urmatoarele (1-7):
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1) ce, care - albastru, bun... (un adjectiv)

2) cine - mama, Ema, copac... (o persoana, un lucru)

3) facea ce/ facea ce - se catara, dormea, se juca... (verb)

4) cand - in timpul primaverii, la ora 17, noaptea

5) unde - la scoal3, pe acoperisul casei... (loc)

6) cu cine/cu ce - cu cdinele sdu, cu prietenul, cu pixul... (o persoana, un lucru)

7) de ce - pentru ca... erau prea batrani; vremea era frumoasa (un motiv pentru care el/ea a

facut-o)

e Fiecare cursant trebuie sa isi aminteasca si sa foloseasca doar informatii din poveste/basm,
de exemplu, un cursant cu numarul 5 va folosi castelul Cenusaresei, unul cu numarul 2 - un
pirat, etc.

e Apoi, fiecare cursant foloseste telefonul si trimite un raspuns in Mentimeter (trebuie
intotdeauna sa-si scrie numarul).

e (Cand toti au terminat, raspunsurile sunt dezvaluite.

e Daca cursantii sunt intr-un un apel online, unul dintre ei citeste noua poveste si se pot amuza
cu totii.

e Dacad doresc, o pot impartasi si cu alte grupuri de lucru.
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Nivel: A2

Date generale: Tipul de lectie: Producere scrisa de text
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning

initiere: e Cursantii conectati pe platforma sau cu acces la un document partajat creeaza o lista cu
ceea ce cred ei ca sunt joburile viitorului.

e Deasemenea, colecteaza separat calitatile si caracteristicile pe care cred ca un bun angajat
ar trebui sa le aiba.

Etapa de baza: (Eveniment fat4 in fata) invatare in clasd

e Cursantii prezintd materialul pe care I-au colectat anterior si discutd pe scurt subiectele.

e Profesorul prezintd un exemplu de CV. Sarcina cursantilor este sa citeasca textul, sa-i
analizeze forma si sad Tncerce sa ghiceasca pentru ce pozitii cred ei ca aplica candidatii care
au depus aceste documente.

e Apoi discuta impreuna (posibil cu ajutorul profesorului) care sunt elementele obligatorii si
optionale ale unui CV, precum si formatul acestui text.

e Profesorul prezinta ulterior diferite anunturi de locuri de munca. Cursantii trebuie sa-|
aleagd pe cel pe care 1l considera cel maiinteresant pentru ei si sa-si justifice pe scurt decizia

Etapa de (Continut online)

tranzitie:

e Cursantii citesc o prezentare pregatita pe genial.ly despre cum sa scrie un CV.

e Cursantii rezolva exercitii editoriale sugerate de profesor

Evaluarea: (Continut online)

Cursantilor |i se cere sa creeze un CV intr-un creator de continut online (de exemplu,
jobseeker.com) pentru o pozitie aleasad in clasa si apoi sa-l trimitd prin e-mail profesorului,
jucand rolul unui candidat pentru un loc de munca.

Asigurarea (Continut online).
transferului: Cursantii vor cauta ghiduri disponibile pe YouTube sau pe site-uri web despre cum sd scrie
corect un CV.
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Nivel: B1

Date generale:

Tipul de lectie: Producere scrisa de text
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de
initiere:

Tipuri de interactiuni: in colaborare (activitati in pereche/in grup) / munca individuala

Mediu de invdtare: asistata de web sau bazatd pe web (WALL/WBLL), online

e Profesorul indica cursantilor printr-o postare pe Class Story a platformei de elearning
utilizate (preferabil Class Dojo, https://teach.classdojo.com) unde pot gasi articole de blog
potrivite, avand in vedere varsta si interesele lor.

e Cursantii sunt invitati sa navigheze pe Internet, sa acceseze sursele indicate de profesor si sa
identifice caracteristicile scrierii unui blog.

e Cursantilor li se cere, de asemenea, sa isi activeze abilitatile de utilizare a calculatorului in
ceea ce priveste navigarea pe Internet.

e Cursantii posteazda pe Class Dojo, individual sau pe grupuri de lucru/in perechi,
caracteristicile identificate sub forma unui desen = diagrama, format care poate fi selectat
ca tip de sarcina pe aceasta platforma de invatare.

Etapa de baza:

(Eveniment fata in fat3) invitare in clasd

Tipuri de interactiuni: interactiune in clasa, in colaborare (activitdti in perechi/pe grupuri de

lucru)/ munca individuald

Mediu de invdtare: in locatie (institutionalizatd), CALL (asistatd de calculator) - offline si online

e Profesorul ii intreaba pe cursanti cum doresc sa lucreze: pe grupuri de lucru, in perechi sau
individual, fiecare avand libertatea de a-si alege stilul fara sa se impuna un stil general.

e Profesorul proiecteaza pe un ecran diagramele-raspuns ale cursantilor incarcate de acestia
pe platforma inainte de finceperea cursului si selecteaza caracteristicile cele mai
reprezentative ale tipului de text numit ,articol de blog” din raspunsurile lor, adaugand in
acelasi timp caracteristicile lipsa (daca este cazul).

e Cursantii sunt invitati sd decida, in perechi/pe grupuri de lucru sau individual, despre ce
subiect ar dori sd scrie un articol de blog. Pentru aceasta, pot face brainstorming pornind de
la blogurile pe care le-au cercetat anterior sau se pot gandi si la un subiect de interes
personal.

e Cursantii sunt provocati sa prezinte (in perechi, pe grupuri de lucru sau individual) subiectele
pe care le-au ales pentru a fi ghicite de colegi. Creativitatea este incurajata, se pot utiliza
diverse tipuri de medii de predare, iar cel mai important, se pot activa o multime de simturi
in procesul de prezentare a subiectului. Interactivitatea poate fi si ea prezenta, deoarece
ceilalti cursanti sunt invitati sd contribuie cu sugestii pentru alegerile de mimare sau
prezentare pe care le folosesc ,actorii”.

e Dupdincheierea jocului de ghicire a prezentarilor, cursantii sunt invitati sa lucreze la articolul
lor de blog, pe pagini electronice, respectand regulile si creand mai intai o prima schita si apoi
0 a doua ciorna.

e [Etapa de corecturd poate fi realizata in comun, cu diverse schimburi de idei intre
perechi/grupuri de lucru/cursanti. Aceastd etapd implicd multd miscare din partea
cursantilor, deoarece acestia isi schimba locurile in fata ecranelor de calculator pe care le-au
folosit pana acum.

e (Cand versiunea finala a textelor lor este gata, cursantii sunt invitati sa o trimita pe platforma
Class Dojo, sub forma unui portofoliu de texte, pentru ca profesorul sa o poata evalua.

e Profesorul ofera feedback pentru fiecare articol de blog in parte pe platforma, astfel incat
cursantii sa pdraseasca sala de clasa cu forma finala a textelor lor.

T[AEH ME Page 73 of 92



https://www.teachmeproject.eu/
https://teach.classdojo.com/

-
rs

@?’

Etapa de (Continut online)

tranzitie: . AN IO . M .
Tipuri de interactiuni: in colaborare (activitati in pereche/pe grupuri de lucru) / munca individuald
Mediu de invdtare: online
Cursantilor li se cere sd creeze propria pagind web/blog pe un site dedicat acestui scop:
www.weebly.com sau https://wordpress.com/. Dacd unii dintre cursanti nu sunt atat de
familiarizati cu folosirea calculatoarelor in acest sens, se poate utiliza platforma
http://www.storyjumper.com/, ca o versiune mai usoara a unei unelte de creare a povestilor
online.

Evaluarea: (Continut online)
Mediu de invdtare: online, asistata de calculator (CALL)
Profesorul viziteaza paginile de blog create de cursanti si acorda puncte distincte pentru ambele
aspecte ale crearii unui articol de blog avute in vedere, aspecte documentate in prealabil de
cursanti si studiate apoi la clasa: tipul textului (abilitati de scriere) si forma textului (abilitati
digitale).
(Continut online)

_ Tipuri de interactiuni: in colaborare (munca in pereche/pe grupuri de lucru) / muncd individuala
Asigurarea Mediu de invdtare: in locatie (externalizatd) si online, asistata de calculator (CALL) si asistata de
transferului: tehnologie (TALL)

Cursantilor li se cere sa transforme intrarea de blog intr-o intrare de vlog si sa o trimita pe
platforma Class Dojo, sub forma unui videoclip.
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Nivel: B2

Date generale:

Tipul de lectie: Producere scrisd de text
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de
initiere:

(in colaborare, online sau offline) (e-)learning

Fiecare participant primeste o fisd de lucru. In continuare, se colecteaz3 verbe legate de
sensul verbului ,a gati” (de ex. a rumeni, a amesteca, a frige, a indbusi etc.).

Nota pentru finvatarea in format mixt: profesorul poate folosi un instrument de
brainstorming in care participantii pot colabora si colecta elemente de vocabular.

Apoi, cursantilor li se cere sd scrie un text de 11 cuvinte despre mancarea lor preferata si sa
il posteze pe un Padlet.

Textele sunt citite cu voce tare in plen sau pe perechi si servesc ca o prima discutie despre
mancare in viata de zi cu zi a participantilor (de exemplu, , De ce este aceasta mancarea mea
preferata? Exista o mancare care nu imi place? De ce aceea?”).

Daca interactiunea nu este suficient de dinamicd, se poate arunca o minge intre participanti
pentru a stimula interactiunea sau, cand este realizata digital, participantii pot alege fiecare
cine urmeaza.

Etapa de baza:

(Eveniment fata n fat3) Tnvatare in clasa

Fiecare participant primeste o fisa de lucru cu mai multe alimente.

Participantii aleg apoi patru ingrediente de pe foaia de lucru data (plus cantitati) si inventeaza
o retetd cu acestea (~ 150 de cuvinte).

Nota pentru invatarea in format mixt: camerele si sunetul pot fi dezactivate pentru
concentrarea atentiei si poate fi specificat timpul de finalizare a sarcinii. Atunci cand se
vorbeste despre retete si alte subiecte legate de mancare, este mai bine ca toate camerele
sa fie activate, deoarece acest lucru imbunatateste interactiunea.

Dupa aceea, participantii prezintd reteta ca si cum ar pregati-o in fata publicului. Profesorul
ar trebui sa Incurajeze cursantii sa-si imagineze ca joaca acele roluri cat mai credibil pentru
a-i face pe ceilalti sa le fie poftd de mancarea lor.

Dupa aceea, participantii pot vorbi despre ce reteta (in afara celei proprii) le-a placut cel mai
mult si de ce. Poate fi votat cel mai popular fel de mancare al unui grup de lucru. Este, de
asemenea, posibil sa se discute despre obiceiurile alimentare sau despre cultura mancatului
in familie, Tn special pe grupuri de lucru eterogene.

Etapa de
tranzitie:

(Continut online)

Imaginile sunt excelente pentru a stimula scrierea. Functioneaza bine in special imaginile
ambigue sau cele care indicd ceva ascuns sau un context mai amplu (imagini cu obiecte
ascunse, imagini trunchiate si amalgamate). in acest caz, participantilor li se permite s faca
presupuneri, sa relateze despre experientele lor, sa-si exprime punctele de vedere sau sa
vorbeasca despre scenarii posibile.

Cursantilor li se cere sa descrie o imagine ce contine mancare si sa scrie un text (~150 de
cuvinte) despre ea. Sarcina ar trebui sd includad repetarea subiectelor sau competentelor
vizate, cum ar fi gramatica sau vocabularul.
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n contextul subiectului Mancarea si Gatitul, imaginea de referintd poate arita importanta
alimentelor la o scard mai larga, de exemplu, inlocuitori de carne, carne crescuta in laborator
sau insecte ca sursa de hrana.

transferului:

Evaluarea: (Continut online)

e Participantii sunt invitati sd scrie un text cu referinte personale (~150 de cuvinte). Mai precis,
sarcina este sa scrie despre un fel de mancare pe care l-ar putea pregati pentru ocazii
speciale, de exemplu, o petrecere de inaugurare a casei, o festivitate specifica (cum ar fi,
Halloween) sau pentru alte scopuri. Este benefic daca textele sunt legate tematic de
subiectele viitoare.

e Caelementde sprijin, profesorul poate oferi grupurilor de lucru fragmente de cuvinte pentru
structura propozitiilor.

Asigurarea (Continut online) receptarea mesajului audio

Exista multe expresii si locutiuni legate de mancare, potrivite pentru exercitii de receptare a
mesajului audio sau vocabular.

Participantilor li se cere, de exemplu, sa asculte un fisier audio despre expresii si locutiuni
legate de mancare.

Apoi trebuie sa colecteze expresii si locutiuni similare si sd le prezinte celorlati in format
digital. Acest lucru poate servi ca o introducere pentru orele viitoare. Daca materialul audio
este prea dificil, pot fi folosite sarcini de intelegere.
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PRODUCEREA MESAJULUI ORAL

Nivel: Al

Date generale: | Tipul de lectie: Producerea mesajului oral
Grupa: 10-20 de cursanti

Format de invatare: mixt

Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning

initiere: A . y .. L . . R R .
. Inaintea etapei de baza, cursantii trebuie sa pregdteasca un personaj fictiv cu cat mai multe

detalii posibile si trebuie sa memoreze acest rol.
e  Apoi, creeaza un scurt videoclip in care prezintd acest personaj (,,Eu” - forma) si il incarca
pe o platforma online comuna.

Etapa de baza: | (Eveniment fat3 in fata) invatare in clasa

e  Fiecare cursant joaca rolul personajului lui, incluzand aspectele vizuale si auditive ale
acestuia (accent, voce, trasaturi fizice, etc.). De exemplu, Sunt o femeie afro-americand de
80 de ani, cu cocoasd si probleme de deplasare. Cu cat mai amuzant si mai creativ
personajul, cu atat mai bine.

e Apoi, cursantii intrd n clasa si se prezinta unii altora.

e  Celdlalt cursant ascultd cu atentie si incearcd sa-si aminteasca cat mai multe detalii despre
celdlalt personaj fictiv.

° Ori de cate ori aud un cuvant nou, il noteaza.

e Cand ambii cursanti au terminat cu prezentarile, preiau personajul fictiv al celuilalt.

. Fiecare cursant continuad cu noul personaj si cauta un nou coleg de clasa cu care sa faca
schimb de personaje.

e lafinal, fiecare cursant prezintd personajul lor initial in fata restului clasei. Profesorul apoi
reda videoclipul personajului original care a fost incarcat pe platforma online comuna.

. Dupéd aceea, clasa compard aceste versiuni (pentru a stabili diferente si asemanari). in
timpul acestei discutii, profesorul noteaza toate cuvintele necunoscute pe tabla.

e  (Cand discutia se incheie, cursantii merg unul cate unul la tabla si aleg un cuvant fara a-|
spune celorlalti.

. Fiecare cursant descrie cuvantul fara a folosi cuvantul sau radacina sa.

e Ceilalti cursanti ghicesc cuvantul, iar cel care il ghiceste corect este urmatorul.

Etapa de (Continut online) Videoclipuri de revizuire a continutului, materiale de referinta

tranzitie: . . . _ - . .
e  Profesorul furnizeaza tuturor cursantilor videoclipurile pe care le-au creat in prima

activitate, cu toate cuvintele noi folosite, pe care le Tncarca pe platforma online partajata.
e Inplus, profesorul poate utiliza Quizlet pentru a incdrca cuvintele noi acolo.

Asigurarea (Continut online)

transferului: e  Fiecare cursant alege unul dintre cuvintele noi si trebuie sa inregistreze un videoclip sau un
mesaj audio n care sa-l explice.

e Apoiilincarcd in setul de Quizlet creat, astfel incat toti cursantii sd poatd revizui toate noile
cuvinte de vocabular.
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Nivel: A2

Date generale: | Tipul de lectie: Producerea mesajului oral
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de (Tn colaborare, online sau offline) (e-)learning

initiere: Pe o tabla digitald (de exemplu, Jamboard), cursantii folosesc o harta conceptuald pentru a lista
asocierile pe care le au cu cuvintele ,oras” si ,sat”.

Etapa de baz3: | (Eveniment fat4 in fat3) Tnvatare in clas3

e Maiintai, cursantii discutd Tn mod relaxat avantajele si dezavantajele vietii in mediul rural si
la oras. Cursantii sunt Tmpartiti Tn doua grupuri de lucru in functie de preferintele lor.

e Aceste doud grupuri de lucru sunt Impartite de catre profesor in grupuri de lucru mai mici,
pentru a face o listd de avantaje si dezavantaje ale vietii la oras/in mediul rural. Dupa cateva
minute, profesorul combina grupurile de lucru mai mici in grupuri de lucru mai mari astfel
fncat cursantii sa poatd schimba idei si sd completeze lista.

e (Cand avantajele si dezavantajele au fost adunate, reprezentantii grupurilor de lucru Tsi
prezinta argumentele si discutd cu grupul de lucru care are opinii opuse. Profesorul
urmareste calitatea si formatul discutiei.

e Pentru a face munca mai dificila si pentru a provoca o analiza mai profunda, grupurile de
lucru pot fi rugate sa pregateasca argumente in sens invers, adica cei care sustin viata n
mediul rural trebuie sa pregdteasca avantajele si dezavantajele vietii in mediul rural.

Etapa de (Continut online)

tranzitie:

Profesorul incurajeaza cursantii sa citeasca articole si date statistice despre subiectul discutat.
Evaluarea: (Continut online)

Cursantii rezolva un test pregatit intr-o aplicatie, cum ar fi Kahoot!, pe vocabular legat de viata
rurala si urbana.
Asigurarea -

transferului:
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Nivel: B1

Date Tipul de lectie: Producerea mesajului oral
generale: Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt
Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning
initiere: e Profesorul propune o lista de adjective calificative, iar cursantii trebuie sa ofere cuvantul cu
sens opus (de exemplu, in WordWall).

e Apoi, profesorul propune activitatea Soarele si Luna adaptata pentru invatarea online. Cursantii
lucreaza individual. Fiecare persoana spune o propozitie legatd de cuvantul pe care |-a gasit
deja in exercitiul de vocabular (de exemplu, Obisnuiam sd md plictisesc in clasd, dar acum sunt
interesat.) si numeste un coleg de clasa pentru a continua.

e Apoi, cursantii sunt invitati sa urmareascd un videoclip care contine structuri gramaticale: de
exemplu, trecutul. Dupa ce vizioneaza videoclipul, cursantii scriu o scurta descriere a unui film
in trecut, pe care o vor incdrca pe platforma online.

e Videoclipul si noul cuvant vor fiincarcate pe platforma online pentru ca toti sa poata avea acces
la ele.

Etapa de (Eveniment fat3 n fat3) Invatare in clasa
baza: e o -

e Cursantii se intalnesc cu profesorul si schimba opinii despre activitatea de invatare prealabild si
pun Intrebari despre continutul videoclipului care contine gramatica.

e Dupa faza introductivd, cursantii sunt invitati sa citeasca descrierile filmelor produse de colegii
lor, folosind tonuri diferite. Pentru aceasta, ei trag la sorti un bilet cu descrierea tonului si un
cartonas care contine un simbol asociat tonului pe care trebuie sa-l foloseasca: trist, vesel,
plictisit, secret, etc.

e (Odata ce aceastd activitate este completa, cursantii sunt impartiti in mai multe echipe, care vor
pregati o poveste dintr-un film. Povestea va fi spusa la trecut in fata colegilor lor (Stop Talk). Un
cursant povesteste o poveste la trecut. Cand profesorul bate din palme, cursantii continua
povestea folosind gesturi. Profesorul dda semnalul din nou si cursantul vorbeste din nou.
Cursantii sunt Tncurajati sa se exprime ca un povestitor, sd intoneze si sa-si schimbe tonul pentru
a capta atentia publicului. Dupa joc, profesorul le cere celorlalti sd rezume povestea sau sa
recite unul dintre pasajele interpretate. Colegii vor vota pentru cel mai bun povestitor.

e O alta activitate de productie orala ar putea fi Critica. Aceasta le permite cursantilor sa
foloseasca adjectivele calificative descoperite in faza de invatare prealabila.

e Profesorul ii roaga pe cursanti sa formeze perechi: un jurnalist si un intervievat. Intervievatii
aleg un film pe care l-au vazut recent. Jurnalistii pregatesc o listd de Intrebdri. Cursantii joaca
scena unui interviu luat la iesirea din cinematograf. Aceasta improvizatie este inregistrata
pentru a identifica greselile de limbaj.

Etapa de (Continut online)
tranzitie: , , . . . . . .
’ Profesorul poate oferi materiale suplimentare despre descrierea filmului, timpurile trecute si
adjectivele calificative.
Evaluarea: (Continut online)

Pentru cursantii care au ratat cursul sau doresc sa-si revizuiasca abilitatile de vorbire, profesorul va

incdrca toate materialele pe platforma online si fi va indemna pe cursanti sa lucreze pe grupuri sau

individual la un podcast Tn care sa povesteasca un film folosind trecutul si adjectivele calificative.

Cursantii vor lucra la podcast folosind Audacity, ceea ce permite si dezvoltarea abilitatilor

transversale.
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Nivel: B2

Date generale:

Tipul de lectie: Producerea mesajului oral
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de
initiere:

(in colaborare, online sau offline) (e-)learning

Se propune jocul Diva ca introducere:

e Un participant joaca rolul divei (indiferent de gen!). Se stie ca diva este foarte dificild si
capricioasa. Ea troneaza pe scaunul ei, in timp ce prietenii, fanii si angajatii ei - ceilalti
participanti - stau in jurul ei la o distantd respectuoasa.

e Explicati-le participantilor de ce toatd lumea este ingrijorata in legdtura cu diva in acest
moment. |deea este de a o convinge sa isi schimbe comportamentul. Motivele posibile ar
putea fi, de exemplu, urmatoarele (va puteti gandi, desigur, si la alte motive):

e Diva nu a mai mancat de trei zile.

e Diva este pregdtita pentru o vacanta.

e Diva are o deficienta de vitamine pentru ca mananca numai budinca.
e Diva nu vrea sa iasd afard de cand i-a murit catelul.

e Un participant face cu grija un pas spre diva si face o sugestie. Daca diva este inclinata sa
continue sa asculte, mai face un pas Tnhainte in timp ce continud sa vorbeasca cu diva. Dar fiti
atenti: Daca diva manifesta o atitudine negativa, trebuie sa se retraga rapid, deoarece
accesele ei de furie sunt de temut. In acest caz, va incerca altcineva.

e Cel care reuseste sa o convingd pe diva preia rolul ei si se asazd pe tronul de divd. Pentru
noua runda, se anunta un alt motiv de suparare.

Not&: In contextul invatarii in format mixt, prima diva trebuie s3 fie numit3 de catre profesor si
cine vrea sd fie urmatorul trebuie sd foloseascd functia de ridicare a mainii (de exemplu, pe MS
Teams) astfel incat conversatia online sd nu devina prea haotica. Jocul creeaza o punte perfecta
catre activitatea de Tnvatare de baza, deoarece capacitatea de a vorbi persuasiv este o
competenta cheie in multe situatii din viata reald, iar comportamentul divei din jocul prezentat
se poate compara cu relatia client-client.

Etapa de baza:

e Participantii practica discursul argumentativ si vorbirea convingdtoare. in acest scop, este
prezentat jocul numit ,Vanzatorul de elitd”.

e Aici, participantii trebuie sad-si imagineze ca sunt vanzatori de bunuri nobile: un magazin de
lux isi goleste depozitul pentru a face loc produselor noi. Atat vanzdtorul, cat si clientul sunt
foarte distinsi si politicosi.

e Profesorul aratd apoi care sunt articolele de vanzare (acestea pot fi articole de uz casnic, cum
ar fi un deschizator de sticle, un tel sau un umeras pentru haine).

e Sarcina participantilor este s& aleags cate un articol si sa-I vanda cu cat mai mult posibil. Tn
acest scop, trebuie sa argumenteze ca articolele sunt mai valoroase decat sunt in realitate.

e Profesorul poarta, asadar, o conversatie-exemplu cu un participant selectat in calitate de
vanzdtor pentru a ajuta cu fragmentarea si structura propozitiilor.

e Apoi, li se acorda cateva minute participantilor pentru a se pregati pentru discursul de
convingere. Profesorul selecteaza apoi doi participanti per runda pentru a efectua acest
discurs de convingere.

e Jocul se incheie atunci cand toate articolele au fost discutate.
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Nota: Profesorii ar trebui sa Tncurajeze participantii sa exagereze si sa descrie articolele in cel mai
convingator mod posibil.
Etapa de (Continut online)

tranzitie: . . . . L - . .
e Profesorul oferd material suplimentar (videoclipuri, imagini, grafice) pentru consolidarea

unei priviri de ansamblu asupra mijloacelor de expresie avute in vedere si pentru a furniza o
situatie de comunicare diferitd care sa contind fragmentele elaborate/structura de
conversatie discutate, de exemplu, o discutie de vanzare in retail.

e Participantii trebuie sa raspunda la intrebari corespunzatoare.

Evaluarea: (Continut online)

e Participantilor li se ofera o imagine cu oi care petrec (,,Petrecerea oilor”).

e Acestia trebuie apoi sa aleaga in secret o oaie si sd descrie ceea ce experimenteaza aceastd
oaie In timpul petrecerii.

e Larandul lor, povestile despre oi sunt prezentate clasei fara a fi prea detaliate.

e Grupul trebuie sa ghiceasca care oaie este descrisa de fiecare data.

Notd: Aceeasi activitate poate fi fdcutd cu alte tipuri de imagini care stimuleaza vorbirea, in
functie de nivelul de limba, de exemplu, imagini cu obiecte ascunse.

Asigurarea e Participantii urmaresc un videoclip despre moda, care se afla Tn legatura cu discutia despre

transferului: vanzare din etapa de tranzitie.

e Apoi, acestia trebuie sa creeze o harta conceptuala individuala cu vocabularul corespunzator
si trebuie sa-si exprime opinia despre moda pe un Padlet pentru urmatoarea ora (daca este
necesar, profesorul poate furniza o listd recapitulativda cu vocabular specific pentru
exprimarea opiniilor).
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GRAMATICA

Nivel: A1
Date generale: | Tipul de lectie: Gramatica
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt
Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning
initiere: e Profesorul prezinta cursantilor un exercitiu ce presupune oferirea de ,indicatii”. Sarcina lor

este sa descrie cum vor ajunge la sala de clasa.

e Fiecare elev va afisa harta cu locul de unde isi vor incepe calatoria si adresa salii de clasa.
Apoi ei descriu (fie oral, fie prin adaugarea unui fisier cu descrierea) calatoria lor in cuvinte
(de exemplu, ,Voi parasi casa, voi vira la stanga si voi merge 50 de metri pana la intersectie.
Apoi voi vira la dreapta si voi trece strada...”)

e Apoi, fiecare cursant primeste una dintre descrieri si incearca sa ajunga la scoala dintr-o
destinatie selectatd de pe o hartd (alternativ, pot sd incerce si in viata reald), folosind
descrierile pregatite de colegii lor.

e Cursantii pot reflecta asupra experientei lor referitoare la descrierea drumurilor si daca au
reusit sa ajungd cu succes la sala de clasa sau nu.

Etapa de baza: | (Eveniment fatd in fatd) invétare in clasd

e Cursantii se intdlnesc cu profesorul si schimbad pareri cu privire la sugestiile oferite - cum au
decis asupra lor, cat de usor/greu a fost sa gaseasca drumul conform instructiunilor, etc.
Profesorul scrie sugestiile facute de fiecare echipa pe tabla.

e Profesorul introduce activitatea Saluturi americane si i instruieste pe cursanti sd se
intalneasca si s3 se prezinte unii altora in acest mod. In etapa urmatoare, elevii vor folosi
activitatea pentru a afla mai multe despre ceilalti, cum ar fi varsta, culoarea lor preferats,
etc. Acest lucru le permite elevilor sa se cunoasca mai bine si, totodata, sa destinda
atmosfera la Tnceputul lectiei. Mai mult, adaugd mai multd motivatie elevilor atunci cand
practica cunostintele dobandite Tn situatii reale.

e Profesorul imparte cursantii in 2-3 echipe, le ofera foi colorate sau notite adezive de diferite
culori si se asigura cd au creioane/ustensile de scris. Apoi profesorul introduce jocul
Corectarea cu notite adezive.

e Cursantii joaca jocul Corectarea cu notite adezive. Fiecare grup de lucru primeste o grila cu
propozitii incorecte si cel putin 12 notite adezive. Pentru o mai buna vizibilitate, notitele
adezive pot fi lipite pe grild, astfel incat propozitiile gresite sa fie acoperite.

e Grila pregatita de profesor este acum afisata pe un panou, pe tabla sau pe perete. Cand toate
grupurile Tsi termina corecturile, decid care grup incepe sa joace. Scopul este sa acopere cat
mai multe cAmpuri conectate posibil (adica campurile care se ating pe o latura ingusta sau
lungd) cu culoarea lor.

e Primul grup de lucru alege un camp, lipeste notita adeziva pregatita si citeste propozitia.
Daca incercarea de corectare este buna, notita ramane lipitd; daca nu, este indepartata din
nou. In ambele cazuri, urmatorul grup urmeazé la rand.

e Profesorul monitorizeaza activitatea oferind ajutor cu vocabularul cand este necesar.
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e (Cand jocul este terminat, profesorul evalueaza realizarile fiecarei echipe, precum si
rezultatele si beneficiile activitatii.

e Profesorul monitorizeaza activitatea oferind ajutor cu vocabularul cand este necesar.

e Cursantii sunt rugati sa contribuie la o activitate ulterioara de asigurare a transferului: ei
formeaza grupuri de 5-6 persoane si creeaza activitatea ,Ceva In comun”. Activitatea in sine
dureaza aproximativ 15-20 de minute si, la sfarsit, fiecare grup prezinta rezultatul celorlalte
grupuri — ceea ce au descoperit cd au in comun n cadrul propriului grup.

Etapa de (Continut online) Videoclipuri de revizuire a continutului, materiale de referinta

tranzitie: . . . . o ) : N .
Profesorul ofera materiale suplimentare (videoclipuri, grafice, diagrame etc.) pentru a incuraja

cursantii sa organizeze vizual informatiile si sa faca conexiuni.

Evaluarea: (Continut online) teste

Profesorul le solicita cursantilor sa completeze un set de exercitii de potrivire (de exemplu, pe
WordWall, Live Worksheets).

Asigurarea (Continut online) Receptarea mesajului audio

transferului: Profesorul partajeaza o imagine cu diverse persoane si un text care contine o scurta descriere a
imaginii Tn care sunt prezente unele dintre persoanele din ea. Cursantii vor desemna toate
persoanele mentionate Tn imagine si vor trimite rezultatele lor profesorului, care ii va informa
apoi despre raspunsurile corecte.
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Nivel: A2

Date generale:

Tipul de lectie: Gramatica
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de
initiere:

(in colaborare, online sau offline) (e-)learning

Profesorul publica un chestionar online (de exemplu, creat in Microsoft Forms) prin care
cursantii aleg ce tema de gramatica doresc sa invete in urmatoarele lectii.

Odata ce tema a fost aleasd, cursantilor li se cere sa completeze o tabeld interactiva pe
platforma in functie de ideile lor. Aceasta prezintd o caracterizare succinta a problemei cu
care se confrunta fiecare in parte (de exemplu, Cred cd am luat un pic in greutate in ultima
vreme, sau Lucrez mult, am un loc de muncd foarte stresant). Sarcina cursantilor este sa
adauge sfaturi cu privire la ce ar trebui sa faca pentru a-si rezolva problemele.

Etapa de baza:

(Eveniment fat4 in fata) invatare in clasd

Profesorul prezinta materialul colectat si, impreuna cu clasa, selecteaza cele mai interesante
exemple de solutii la problemele descrise.

Apoi, profesorul prezinta aceste sfaturi, scrise la modul imperativ. Cursantii analizeaza
propozitiile si incearcd sa deduca care sunt regulile pentru crearea acestei constructii
gramaticale.

Cursantii, impreuna cu profesorul, scriu pe tabla regulile privind crearea formelor imperative.
Sfaturile create in faza introductiva se transforma astfel incat sa contina formele imperative.
Profesorul imparte clasa in grupuri de lucru de mai multe persoane. Sarcina fiecarui grup
este sa creeze un Decalog pentru o alimentatie sanatoasa, invdtarea de succes pentru un
examen, protejarea mediului Tnconjurator, etc. folosind constructii imperative.
Reprezentantii grupurilor de lucru prezinta clasei ghidurile colectate.

transferului:

Etapa de (Continut online) Videoclipuri de revizuire a continutului, materiale de referinta

tranzitie: o - - .
Profesorul indica exercitii de gramatica pe platforme precum WordWall pentru a consolida
formarea si utilizarea formelor imperative. Cursantii aleg cateva dintre cele indicate si le rezolva.

Evaluarea: (Continut online) teste
Cursantii rezolva un test privind formarea si utilizarea modului imperativ pregatit intr-o aplicatie
precum Kahoot!

Asigurarea (Continut online)

Profesorul ofera cursantilor material valoros sub forma de link-uri pe platforma YouTube, bloguri
sau pe Instagram, in care profesorii discuta despre acest mod verbal. El incurajeaza cursantii sa
le citeasca pentru a-si consolida cunostintele dobandite.
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Nivel: B1

Date generale: | Tipul de lectie: Gramaticd
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de (Tn colaborare, online sau offline) (e-)learning

initiere: e Profesorul creeazd o experientd interactivd (de exemplu, Goose Chase) adaugédnd 8-10
misiuni statice si dinamice.

e Cursantilor li se cere sa se aldature unei echipe si sa indeplineascd misiunile. Unele misiuni
contin un cuvant cheie care trebuie colectat pentru a putea identifica tema orei de
saptamana aceasta.

e Una dintre misiuni implica structuri amestecate si solicitd membrilor aceleiasi echipe sa
gaseasca si sa scrie o continuare potrivitd pentru un fragment de fraza (de exemplu, Dacd as
fi primarul orasului...) astfel incat sa formeze o fraza corecta.

e La sfarsitul experientei interactive, fiecare grup de lucru posteaza cuvintele cheie pe
platforma electronica si face sugestii pentru tema clasei.

Etapa de bazi: | (Eveniment fat3 in fatd) Tnvitare in clas3

e Cursantii se Intalnesc cu profesorul si schimba opinii cu privire la sugestiile facute - cum au
decis sa le aleaga, cat de usor/greu a fost sd ia o decizie pe baza cuvintelor cheie, etc.
Profesorul noteaza sugestiile facute de fiecare echipad pe tabla.

e Profesorul imparte cursantii in doua echipe si le da indicatii contextuale cum ca este noaptea
dinaintea alegerilor generale si este ultima sansa pentru cele doua partide principale sa i
convinga pe alegdtori sa voteze pentru ele. Pentru a face lucrurile mai amuzante, profesorul
sugereazda nume comice pentru partide, cum ar fi ,Partidul Briosa” sau ,Partidul Lapte
batut”. Cursantilor li se acorda 3-5 minute pentru a stabili strategiile referitor la cum i vor
convinge pe cetateni sa voteze pentru ei. Profesorul poate scrie cateva exemple pe tabla (de
exemplu, ,Daca votati pentru noi, vom oferi fiecdruia lapte batut gratuit de ziua lui de
nastere”).

e Profesorul monitorizeaza activitatea si ofera ajutor cu vocabularul atunci cand este nevoie.

e Reprezentantul fiecdrui partid se apropie de tabla si scrie propozitia lor. Odata ce propozitiile
sunt scrise pe tabla, profesorul verifica daca exista greseli sau erori, le clarifica si decide cine
a castigat dezbaterea.

e Profesorul pregateste fragmente de propozitii conditionale, le pune intr-o palarie/cutie si le
cere cursantilor sa se aseze in cerc (Insir-te mdrgdrite). Profesorul incepe povestea, iar primul
cursant extrage un cartonas din palarie/cutie. Cursantul trebuie sd continue povestea pana
cand cartonasul extras de el/ea poate fi inclus in firul narativ. Odata ce propozitia
subordonata este incorporatd, palaria/cutia trece la urmatorul cursant. Cursantii continua
povestea incercand sa foloseasca o altd propozitie conditionald. Dacd raman fard idei sau
folosesc incorect propozitia conditionald, trebuie sa se ridice si urmatorul cursant preia
povestea. Castigatorul este cel care ramane asezat.

e Profesorul ii poate Tmparti pe cursanti in grupuri de lucru, le oferd 500 de euro sub forma de
bani virtuali si le prezintd o fisa de licitatie gramaticala. Fisa contine 20 de propozitii
conditionale, dintre care unele sunt incorecte. Sarcina cursantilor este sd parieze banivirtuali
pe fiecare propozitie (intre 5 euro si 50 euro) si sa stabileascd care propozitii sunt corecte si
care nu. Daca raspunsul lor este corect, castigd banii pe care i-au pariat. Daca nu este, i
pierd. Echipa castigatoare este cea cu cel mai mare profit/pierdere mai mica la sfarsit.

e Cursantii sunt solicitati sa contribuie la o activitate ulterioara de asigurare a transferului:
trebuie sa aleaga un coleg de clasd, sa pregateasca si sa inregistreze un scurt interviu (2-3
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minute) pe tema Vacantelor. Inregistrarea va fi postatd pe platforma online si colegii lor pot
vota pentru cel mai bun interviu in urmatoarele 24 de ore.
Etapa de (Continut online) Videoclipuri de revizuire a continutului, materiale de referinta

tranzitie: . . . . N ) . N .
Profesorul ofera materiale suplimentare (videoclipuri, grafice, grafice etc.) pentru a incuraja

cursantii s organizeze vizual informatiile si sa faca conexiuni.

Evaluarea: (Continut online) teste

Profesorul le cere cursantilor sa completeze un set de exercitii de potrivire (de exemplu, pe
WordWall, Live Worksheets).

Asigurarea (Continut online) Producerea textului scris si vorbit
transferului: Profesorul incarca cantecul formatiei Holograf, Banii vorbesc, sau indica un link catre videoclip.
Cursantii se intreabd reciproc cu privire la ce ar face daca ar fi bogati, scriu un scurt raport despre

constatdrile lor (150 de cuvinte) si il incarca pe platforma online.
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Nivel: B2

Date generale:

Tipul de lectie: Gramatica
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invdtare: mixt

Etapa de
initiere:

(In colaborare, online sau offline) (e-)learning

e Cursantii trebuie sa rezolve o diagrama gramaticald generata in prealabil de catre profesor
pentru a repeta subiectele gramaticale anterioare (de exemplu, conjugarea verbelor la
modul conjunctiv). Solutiile sunt discutate la Tnceputul lectiei.

e Pentru a incepe lectia, se joacd ,Scuze ciudate” pentru a repeta si consolida subiectele
gramaticale acoperite. Astfel, participantii trebuie sa poarte conversatii jucand rolul
profesorilor si al cursantilor. Cursantii trebuie sa vina cu scuze discutabile pentru absenta lor
de la curs, in timp ce profesorii incearca sa le demonteze, punand intrebari. Jocul poate fi
adaptat in functie de nivelul de limba, iar in formatul mixt/hibrid, participantii pot vorbi unul
dupa altul sub forma unui exercitiu in lant.

Etapa de baza:

(Eveniment fata in fata) invitare in clasd

e incontinuare, se propune jocul numit , Masindrii ingenioase” pentru a aborda creativ textele
de tip instructiuni, dar si masinile. Pentru a face acest lucru, se pot colecta mai intai verbe si
expresii corespunzatoare, iar apoi structura instructiunilor si a manualelor poate fi generata
cu texte-exemplu.

e Pentru joc, fiecare echipa trebuie sa inventeze o masina fictiva si sa propuna o descriere a
acesteia.

e Dupa ce si-au scris descrierile si recomandarile pentru utilizatori pentru masinile lor fictive,
participantii le prezintd intr-un mod convingator si entuziast astfel incat sa se poata profita
de elementul competitiv al jocului.

transferului:

Etapa de (Continut online) Videoclipuri de revizuire a continutului, materiale de referinta

tranzitie: . . . . . . .
Profesorul furnizeazad un videoclip despre subiectul gramatical parcurs (de exemplu, structurile
pasive).

Evaluarea: (Continut online)
Profesorul le cere participantilor sa pregateasca ghicitori pentru jocul ,,Ce poti face acolo?” cu
subiectul gramatical avut in vedere si sd le colecteze pe o platforma comuna (de ex., Padlet) astfel
incat sd poata servi ca bazd pentru introducerea orei urmatoare.

Asigurarea (Continut online) Producere de text scris

e Profesorul incarca un videoclip cu recorduri mondiale ciudate.

e Profesorul le cere cursantilor sa scrie despre cel mai original tip de record pe care si I-ar
putea imagina pentru ei nsisi (si sd incorporeze forma conjunctivului) si despre cum ar putea
arata procedura in detaliu (~ 150 de cuvinte).

e Textul poate fiincarcat pe platforma de invatare online.
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VOCABULAR

Nivel: Al
Date generale: | Tipul de lectie: Vocabular
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt
Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning
initiere: e Profesorul distribuie texte pentru receptarea mesajului scris. Cursantii trebuie sa marcheze

acum toate cuvintele pe care le cunosc (activitatea Concentreazd-te pe ceea ce este familiar).

e inceade-adoua etapd, textele sunt comparate si completate in perechi sau in grupuri. Daca
este necesar, in grupurile de lucru online de patru persoane se poate adduga acum o a doua
etapa pentru a compara textele si pentru a suplimenta cunostintele impartasite.

Etapa de bazi: | (Eveniment fat3 in fatd) Invatare in clasa

e Cursantii se Intalnesc cu profesorul si schimba opinii cu privire la cunostintele de vocabular
acumulate. Profesorul scrie cuvinte care au fost dificil de definit astfel incat cursantii sa nu le
vada. Cu toate acestea, el scrie unele dintre cuvinte amestecand literele.

e Cursantii incep cu activitatea , Asociaza culoarea”. Ei stau intr-un cerc, iar profesorul scoate
o minge (de volei sau de oricare altd dimensiune potrivita).

e Un cursant aruncd mingea la alt cursant in timp ce spune o culoare. Al doilea cursant trebuie
acum sd se gandeasca la ceva cu care asociaza acea culoare.

e la nivelul Al, poate fi doar un cuvant; cursantii mai avansati pot inventa in schimb o
propozitie. Exemplu: ,albastru” - ,mare” - ,Am fost in vacanta la mare anul trecut.”

e Dupa joc, cursantii se intorc la pozitiile lor initiale din clasa.

e Profesorul arata tabla, iar cursantii pot vedea acum cuvintele cu literele amestecate.

e Cursantii trebuie acum sd gaseasca cuvantul ascuns in spatele literelor amestecate
(activitatea ,Salata de litere”). Li se reaminteste ca elementele de vocabular sunt cele din
activitatea lor prealabila de invatare.

e Combinarea si programul de activitati 1i ajuta pe cursanti sa-si aminteasca descoperirile din
partea de inceput a lectiei si sa-si dezvolte abilitatea de a retine.

Etapa de (Continut online) Videoclipuri de revizuire a continutului, materiale de referintd

tranzitie:

Profesorul ofera materiale suplimentare (videoclipuri, diagrame, grafice etc.) pentru a-i incuraja
pe cursanti sa organizeze informatiile vizual si sd faca conexiuni.
Evaluarea: (Continut online) teste

Cursantilor li se cere sd faca o activitate de formare a cuvintelor online (de exemplu, Fise de lucru
in timp real/ Live Worksheets): trebuie sa tasteze forma corecta a cuvantului in paranteze pentru
a completa spatiile libere cu elemente de vocabular in legatura cu munca si/sau meserii,
substantive masculine sau feminine.

Asigurarea (Continut online) Receptarea mesajului audio

transferului: Cursantilor li se cere sa asculte o poveste scurta cititd de profesor (aceastd activitate poate fi
facuta in timpul lectiei sau ca tema pentru acasd, individual). Sarcina lor este sd descopere toate
cuvintele pe care nu le pot intelege si sa incerce sa le descifreze sensul din propozitiile in care
sunt folosite. Profesorul ofera solutia intr-un dosar separat si ofera acces cursantilor, astfel incat
acestia sd poata verifica daca au avut dreptate in presupunerile lor.
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Nivel: A2

Date generale: | Tipul de lectie: Vocabular
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de (in colaborare, online sau offline) (e-)learning

initiere: e In WordWall sau genial.ly, cursantilor |i se cere s& potriveascd numele animalelor cu
umbrele/contururile lor.

e Cursantii aduna informatii despre sunetele emise de cele mai comune animale (de exemplu,
pisica, caine, rata, etc.) atat in limba tdrii gazda, cat si in limba lor materna.

Etapa de bazi: | (Eveniment fatd in fatd) Invitare in clas3

e Cursantii impartasesc informatiile pe care le-au adunat si compara limbile.

e Ei primesc de la profesor imagini cu animale. Tn perechi sau pe grupuri mici de lucru, le
clasifica Tn animale domestice, salbatice si de ferma.

e Profesorul explica intr-un limbaj accesibil ce sunt frazeologismele. Profesorul distribuie
cursantilor cartonase. Fiecare cartonas contine nume de animale, dar aceastd informatie
este eliminatd. Cursantii, lucrand in perechi sau in grupuri mici, incearcd sa completeze
expresiile cu numele unui animal potrivit (alegand dintr-o lista datd) si sa explice sensul lor.

Etapa de (Continut online) Videoclipuri de revizuire a continutului, materiale de referinta

tranzitie:

Profesorul sugereaza cursantilor sa caute cantece in limba tinta care contin numele animalelor.

Evaluarea: (Continut online) teste
Tntr-o aplicatie precum Kahoot!, cursantii participd la un test in care trebuie s& aleaga asociatia
frazeologica corecta (care contine numele unui animal) ca raspuns corect la situatia prezentata.

Asigurarea (Continut online)
transferului: Profesorul posteaza pe platforma o listd extinsa de nume ale diferitelor animale si frazeologisme
diferite fata de cei de la ord, care pot fi utili intr-o etapa ulterioara a invatarii.
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Nivel: B1

Date generale:

Tipul de lectie: Vocabular
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de
initiere:

(in colaborare, online sau offline) (e-)learning

e Profesorulincarca un text despre familia regala sau un scurt videoclip (de exemplu, Coroana,
Discursul Regelui, Regina) si le cere cursantilor sd citeascd/urmareasca si sa noteze 3-5
adjective legate de emotiile lor (de exemplu, fericit, trist, curios, entuziast, etc.) in timpul
receptarii mesajului audio.

e Cursantilor li se cere sa-si impartaseasca alegerile pe o platforma online.

Etapa de baza:

(Eveniment fat4 in fata) invitare in clasd

e Cursantii se intalnesc cu profesorul si isi iImpartdsesc pdrerile despre adjectivele colectate
legate de emotii. Profesorul scrie cateva dintre adjective pe tabla si Ti indeamna pe cursanti
sa-si aminteasca ce au invatat intr-o lectie anterioara si sa formeze substantive din
adjectivele date: de exemplu, fericit - fericire, trist - tristete, curios - curiozitate, etc.

e Profesorul Tmparte cursantii Tn grupe de lucru si le dd o lista de cuvinte care contine
vocabular legat de munca si profesii. Profesorul {i intreaba pe cursanti de ce un cuvant
(,ciudatul”) nu se potriveste in serie: de exemplu, muzician - fizician - matematician - lingvist
(nu se potriveste din cauza sufixului), lingvist - pianist - farmacist - profesor (nu se potriveste
din cauza sufixului), etc.

e Fiecare grup de lucru este rugat sa identifice terminatiile/sufixele din lista lor si sd o
completeze cu terminatiile/sufixele identificate de grupul de lucru din fata lor. Profesorul
scrie toate terminatiile/sufixele identificate de toate grupurile de lucru.

e Profesorul le reaminteste cursantilor ca au citit un text/au urmarit un videoclip despre familia
regald. Profesorul le cere elevilor sa inceapa un joc cu fraza Orice care este... regal. Profesorul
le da instructiuni tuturor cursantilor sa scrie intr-un minut cat mai multe cuvinte posibile
referitoare la familia regala: rege, regind, print, printesd, duce, ducesd etc. Dupa un minut,
profesorul striga ,stop”, colecteaza cuvintele si le discuta frontal din punctul de vedere al
formarii genului, facand distinctie intre substantivele cu forme independente pentru
masculin si feminin (de exemplu, rege - regina, sot - sotie, frate - sora etc.) si substantivele
care primesc sufixul -oaicd pentru forma feminina (de ex., leu — leoaica, lup — lupoaica etc.).

transferului:

Etapa de (Continut online) Videoclipuri de revizuire a continutului, materiale de referinta
tranzitie: y . . ) - . . . .
’ Profesorul ofera materiale suplimentare (videoclipuri, grafice, diagrame etc.) pentru a-i incuraja

pe cursanti sa organizeze vizual informatiile si sa faca conexiuni.

Evaluarea: (Continut online) teste
Cursantilor li se cere sa realizeze o activitate de formare a cuvintelor online (de exemplu, fise de
lucru in timp real): trebuie sa scrie forma corectd a cuvantului din paranteze pentru a completa
spatiile goale cu vocabular legat de munca si profesii, substantive masculine sau feminine.

Asigurarea (Continut online)

Cursantilor li se cere sa scrie o poveste construita in jurul unui cuvant pe care-l aleg din
vocabularul legat de munca si profesii. Povestea poate fi din viata lor sau fictiva.
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Nivel: B2

Date generale:

Tipul de lectie: Vocabular
Grupa: 10-20 de cursanti
Format de invatare: mixt

Etapa de
initiere:

(in colaborare, online sau offline) (e-)learning

Cursantii trebuie sd colecteze vocabular legat de verbe compuse (aceasta modalitate de
lucru este potrivita conceptual pentru structurile compuse in general). Raspunsurile pot fi
colectate pe o platforma comuna pentru invatarea mixta/hibrida.

Ca introducere la or3, poate fi folosit jocul ,imi fac bagajul” pentru a intelege conceptul
lingvistic de compunere.

Aici, participantii trebuie sa colecteze obiecte pe care le pot pune intr-o valiza unul dupa
altul, memorand si numind corect toate elementele (functioneaz online si offline). In functie
de nivelul de limba, obiectele pot fi de natura realista sau fictionala si pot contine diferite
elemente cum ar fi verbe, substantive sau ambele.

Ca alternativa, profesorul poate prezenta verbe legate de temd, iar participantii trebuie sa
ghiceasca termenul generic in timp ce explica cum au ajuns la concluziile lor.

Etapa de baza:

(Eveniment fata in fat3) invitare in clasd

Profesorul furnizeaza materiale didactice corespunzatoare referitoare la compunerea
verbelor (de exemplu, liste de vocabular), ceea ce este preferabil pentru munca pe grupuri
de lucru.

Dupa aceea, jocul ,Unchiul lon / Matusa Ana” poate fi folosit pentru a consolida structurile
de propozitii cu verbe compuse. Aici, cursantii trebuie sa construiasca enunturi similare
structural cu ,Unchiul lon isi sdrbdtoreste ziua de nastere cu un tort duminicd de la ora
16.00”. Dificultatea propozitiei de baza poate fi adaptata in functie de grupul de cursanti.
Participantii ar trebui sa fie motivati sa-si foloseasca imaginatia si creativitatea pentru a crea
enunturi cu verbe compuse/derivate parasintetic (ex., a binevoi, a binecuvénta, a se
autoacuza, a binedispune etc.), deoarece acest lucru imbunatateste procesele de invatare si
retinere.

Pe langa asta, poate fi folosit un test cu imagini pentru a gasi impreunad elemente de
vocabular suplimentar.

transferului:

Etapa de (Continut online) Videoclipuri de revizuire a continutului, materiale de referinta
tranzitie: y . . . S - ) N .

’ Profesorul ofera materiale suplimentare (videoclipuri, imagini, grafice) pentru a-i incuraja pe
cursanti sa vizualizeze vocabularul acoperit, de exemplu, cu ajutorul unei hdrti mentale sau a unui
exercitiu online de completare.

Evaluarea: (Continut online)
Participantilor li se cere sa participle la un joc cu zaruri care are ca scop repetarea verbelor
compuse/derivate parasintetic.

Asigurarea (Continut online) Producerea mesajului oral

Participantilor li se cere sa facd un scurt videoclip/audio legat de jocul Ghiceste personajull,
in care descriu o persoana celebra folosind multe din verbele invatate, de exemplu, prin
ilustrarea activitatilor lor preferate sau caracteristice.

Cei care asculta/vizioneaza trebuie sa ghiceascd despre ce persoane este vorba in baza
descrierilor oferite.

Materialele video/audio trebuie incarcate pe platforma de invatare corespunzatoare.
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